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REDAKTIONSBALLAST Diktator Wolfgang lasst es sich im Sommer
so richtig gut gehen — auf Kosten seiner Untertanen.

Die E3 ist tot — es lebe die E3!

Das Ende einer Ara

Der Schock war ziemlich groB, als die Entertainment Software Association (ESA) als Ausrichter der
weltgroBten Computer- und Videospielmesse am 31. Juli (iberraschend verkiindete, dass es die E3 in
der bestehenden Form nicht kinger geben soll. Eine Katastrophe fiir die ganze Industrie — oder doch nicht?
Denn mal abgesehen von den sehenswerten Messe-Babes werden wir Journalisten der alten E3 keine Tréne
nachweinen. Im Gegenteil: Die Tortur mit den ohrenbetédubend lauten Standen, den schier unglaublichen
Besuchermassen und den hoffnungslos tiberhitzten Messehallen haben wir immer nur aus einem Grund
auf uns genommen: Weil es nirgendwo sonst eine hohere Dichte an neuen, fantastischen Spielen gab und
nattrlich, um Ihnen topaktuell davon berichten zu kénnen.

Der Trend geht jetzt zu einer kleinen, fast schon intimen Veranstaltung, die eine intensivere Beschaftigung
mit einzelnen Titeln und deutlich mehr Dialogmaglichkeiten mit Entwicklern verspricht. Klingt prinzipiell
hervorragend, aber woher kommt der plétzliche Sinneswandel? Ganz einfach ... die , alte” E3 war ein
echtes Geldgrab, bei dem es fiir die Hersteller nicht nur darum ging, die neuesten Produkte adaquat zu
prasentieren, sondern auch darum, die Konkurrenz zu tbertreffen — mit immer gréBeren, aufwendiger ge- .
stalteten und vor allem lauteren Standen. Und mal ganz ehrlich — wenn man sich aktuelle Verkaufszahlen
fir Spiele anschaut, stellt sich ganz automatisch die Frage: Wer kann sich das heutzutage noch leisten?
Vor allem, wenn drei Monate spater auf der Games Convention das ganze Protzgehabe wieder von vorne
losgeht — von der Tokyo Game Show im Herbst und diversen Hausmessen ganz zu schweigen.

Wie es mit der E3 genau weitergeht, wollten die Macher noch nicht verraten. Sicher ist jedoch, dass die
Messe etwa zum selben Zeitpunkt stattfinden wird. Und auch der Ort des Geschehens, Los Angeles, steht
schon fest — wobei anzunehmen ist, dass die Veranstaltung nicht mehr im riesigen Convention Center
stattfinden wird.

Wir sind jedenfalls jetzt schon auf die 13. Ausgabe dieses Events und das neue Konzept gespannt, das es
uns ermdglichen wird, Sie noch besser und vor allem detaillierter tber die Neuigkeiten auf dem Videospiel-
sektor zu informieren.

Viel SpaB beim Lesen der aktuellen Ausgabe wiinscht Ihr PLAYZONE-Team
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Angebot | Pramienwerbung

ABONNENTEN werben

Exklusiv! Viele Vorteile nur fir unsere Abonnenten!

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo

PLAYZONE-Plus-Abo: Mehr Infos,
mehr Konsolen, mehr Spiele!

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen fiir weniger Geld!

Piinktlich, bequem

und vollstandig

Zwolf Ausgaben pro Jahr frei
Haus geliefert — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

www.play-zone.de
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TEST
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P53 hautnah
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BONUS
AND 1 Streetball (Der Story-Modus)
Frontlines: Fuel of War (Interview)
Rainbow Six Vegas

(Interview + Motion Capturing)

SPIEL-TRAILER

Black Buccaneer

Buzz Junior: Jungle Party

Buzz: The Sports Quizz

Capcom Classics Collection 2
Capcom Classics Collection Reloaded
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Rayman Raving Rabbids: Fakt #4
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The Grim Adventures of Billy & Mandy

World Pool Championship
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‘ Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
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XBOX-ZONE

VORSCHAU
Dead Rising (X360)
Enchanted Arms (X360)
Too Human (X360)

TEST
Chromehounds (X360)
MotoGP 2006 (X360)
Prey (X360)

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE

Plus-Abo!

INFO IM KASTEN UNTEN

BONUS
Halo 3: Die Entstehung
des E3-Trailers
Zu Gast auf Microsofts E3-Party

SPIEL-TRAILER
DHdR - Schlacht um Mittelerde I

N-ZONE
VORSCHAU

Castlevania: Portrait of Ruin (DS)
Metroid Prime Pinball (DS)

TEST
Ab durch die Hecke (DS)
Age of Empires:
The Age of Kings (DS)
Kim Possible —
Dr. Drakkens Untergang (GB)
Puyo Pop Fever (DS)

BONUS
Duell der Mario-Kart-Profis
Lesertest: New Super Mario Bros.

SPIEL-TRAILER
Age of Empires: The Age of Kings

Tel.: +49 (0)89 20 959 125;
Fax: +49 (0)89 20 028 111;
E-Mail: computec@csj.de

Doppel-DVD fiir Abonnenten! \-\

\
Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS,
| | PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m.
| W Exklusiv im Abo: die PLAYZONE-DVD-Box
mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

W Preiswerter als im Handel!
Keine zusatzlichen Versandkosten!

i
B Lieferung bequem und piinktlich nach Hause! ‘

Anschrift des Aboservice:

Fiir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen;

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,
St. Leonharder Str. 10, A 5081 Anif,
Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882:

| Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu

den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.

Solite die DVD auf hrem serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder lhrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

Fax: +43 (0)6246 8825 277;
E-Mail: computec@leserservice.at

... oder einfach und bequem
online bestellen unter

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, http://abo.play-zone.de

Kennwort: DVD 10/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Flirth
* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin”-Variante nicht enthalten! o
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d Cheats
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8 rversion auf dem Xbox-Live-Marktplatz
angeboten werden und Gber sinen Einzel-Spialer-
sowie Zwei-Spieler-Modus verfigen, Inwisfern
“e* Games Convention 2006; Noch vor der GC in Leipzig spielen
DreamFall: Dia Isngste Reise beginnt Ende Juli
E=3 Splinter Cell 4: Sam Fisher aka Zinédine Zidane
ve* Eldos: Lara Croft wurde fast 3 Milionen Mal verkauft
Varschau: Hitman: Blood Money
E™3 Vorschau: Halo 3
=2 Test: King of Fightars: Maniax
Test: Hitman: Bload Monegy

Mehr zum Thema Xbox/xbox 360: /

MPLAYSTATION L

Zeitreise-Horror fur Erwachsene
Neves - Jericho: In die innersts Kammer sinas
mysteridsen Labyrinths vorzudringen, ist das ziel in
Jericho, dem neuen Spiel von Clive Barker (Undying)
Der Clou: Wie bai einer Matroschka, der
verschachtelten russischen Puppe, ist der Schauplatz,
ene nordafrikanische Fantasiestadt, umgeben von
mehreren vollstandigen, abgeschlossenen Mauern. In

Jedem Zwischenraum

G Half-Life 2: Lombardi im Klartext

&30 Tony Hawk's Praject 8: Stevie Williams wird virtuell
v Shoatpad: Fulball im Wohnzimmer

230 Test Drive Unlimited: Terminverschiebung; Dodge Viper geblitzt
[ Vorschau: God of war 2

X Vorschau: Matal Goar Solid 4

X Test: Forbidden Siren 2

EZ3Test: Oragonball Z: Shin Budokai

Mehr zum Thema PlayStation: ! / Tosty

M NINTENDO

Praktikanten gesucht!

News - thr wolltet schon immer mal wissen, wie der
Radakucnsa\l{aw bei der N-ZONE aussight? Dann ist
das eure Chance. Denn wir suchen Praktikanten, dis
mindestans zwei Monate Zeit haben, volljahrig sind,

N'ZONE

v NDS Lite: Auch in den USA sin Hit

vu: NDS Lite: Neue Releasedaten von Nintendo
¥ Japan-Charts: Aktuglie Hardwarezahien
EZD Download- Need for Speed: Carbon: Dunkel wie in Underground
Yorschau: DK: Bongo Blast

O3 Vorschau: The Legend of Zelda: Phantom Hourglass

T8 Yest: X-Men: The Official Game

I3 Test: Goiden Nuggst Casing

Mehe zum Thema Nintendo: /

MEKOMPLETTLOSUNGEN

Metrold Prime:
Hunters

0 Animal Crossing:

22 Gun
&= Suikaden IV
=3 Splinter Cell;

%I Prince of Persia 3

un
Wild World Pandara Tomorrow Eahrsnheit
L5 Mario & Luigi; Emalias Kingdom under
Partners in Time E=Baldur's Gate: DA Fire: Heroes
Nintendogs 1

=B Marnio Kart DS

.videogameszone.de

Die offizielle Website der Magazine
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TOPS & FLOPS

Wir verraten lhnen, woriiber wir
uns im letzten Monat gefreut und
worliber wir uns geargert haben.

HALF-LIFE 2 KOMMT
Eine PlayStation-3-Version des Ego-Shooters
inklusive vieler Extras ist in Arbeit.

UND ES KOMMT DOCH NOCH!
Rockstars umstrittenes Schulprojekt Bully
soll schon im Oktober bei uns erscheinen.

PRUGELHIT
Tekken: Dark Resurrection hat unsere
Erwartungen (bertroffen.

NUR FUR 360
Kane & Lynch: Dead Men ist leider nicht
fiir PS3 angekindigt.

J pLAYZQNE

UNERKLARLICH
Bei beiden Versionen von Sonys Farmel
Eins (PS2/PSP) fehlt der Online-Modus.

10 | PLAYZONE

Medal of Honor Heroes

Die erfolgreiche Serie gibt sich ein Stelldichein auf der PSP.
@ c£GO-SHOOTER | Hersteller: Electror

ts, Termin: Herbst 2006, Weh: ww

i Seit Jahren erscheint in regelmafi-

a gen Abstanden ein neues Medal of
Honor auf den gangigen Konsolensys-
temen und die Serie erfreut sich trotz
der inzwischen recht abgedroschenen
Thematik hochster Beliebtheit. Natdrlich
ldsst es sich EA nicht nehmen, eine
Variante des Weltkriegs-Shooters

auch fur die PSP zu verdffentlichen,

und begibt sich dabei auf weitge-

‘ hend bekanntes Terrain. In den Rollen
verschiedener Haupthelden der Serie spazieren Sie bei Medal of Honor Heroes (iber
die Schlachtfelder von MoH Frontline, MoH Allied Assault Breakthrough und MoH
European Assault, um eine Reihe neuer Missionen zu bestreiten. Natdirlich bietet der
Ego-Shooter auch Multiplayer-SpaB, bei dem bis zu 32 PSP-Jlinger gegeneinander
antreten dirfen. Dazu hat das Entwicklerteam 15 ganzlich neue Maps erstellt, die
bei insgesamt sechs verschiedenen Mehrspieler-Modi zum Einsatz kommen. (uh)

IN DECKUNG!

Die Umgebung
bietet Schutz, ist
aber teils auch
zerstorbar. BiLD: THO

ADD-ON Die Italien-
Kampagne aus Allied
Assault Breakthrough
ist mit neuen Missi-
onen vertreten. i

ELECTRONIC ARTS

Clive Barker’s Jericho
Eine Kooperation zum Fiirchten!

)-SHOOTER | Hersteller; ters, Termin: Herbst 2007, Web

Was Horror anbelangt, zahlt der Autor und Regisseur Clive Barker zu den
groBen Namen des Genres. Nach {iber zwanzig Biichern und mehreren
Filmen wagt sich das Genie nun auf Neuland und kooperiert mit Codemasters, um
im ndchsten Jahr PS3-Besitzer das Flirchten zu lehren. Die Story des Action-Horror-
Spiels handelt von einer vergessenen Stadt, die inmitten einer Wiiste erscheint. Dies
ware weniger schlimm, wiirde sich dort nicht eine Kreatur des Bésen aufhalten, die
der gesamten Menschheit nach dem
Wohl trachtet. Um dies zu verhindern,
kémpft sich der Spieler mithilfe von
Waffen und okkulten Kraften durch

die Stadt und schlittert dort von einer
haarstraubenden Situation in die nachs-
te. Einziger Wermutstropfen bei dem
ambitionierten Projekt ist der angestreb-
te Releasetermin: Bis zum Herbst des
ndchsten Jahres werden sich Horror-
Freunde noch gedulden missen. (te)

ZUM FURCHTEN
Erste Screenshots
machen bereits
einen sehr guten
Eindruck.

BILD: CODEMASTERS

www.play-zone.de



Bubble Bobble Evolution

Bub und Bob blubbern bald auf der PSP

@ UMP & RUN | Hersteller: Rising Star Games, Termin: September

etro-Freunde ddirften sich freuen, denn Taitos

Klassiker Bubbfe Bobble bekommt eine Um-
setzung auf die PSP spendiert. In zeitgemé&Ber 3D-
Grafik und mit komplett neuem Leveldesign gilt es
wieder, jede Menge Feinde in Seifenblasen einzu-
schlieBen. Die Umgebungen sind dabei zylindrisch
gestaltet, sodass man horizontal mehrere Runden

KREISLAUF Die abwechslungsreichen Levels sind
zylindrisch aufgebaut. BiLD: RAISING STAR GAMES

drehen kann. Neue Spezialeigenschaften gibt es

auch, genauso wie neue Fallen und Rétselelemen-

te. Damit soll ein weitaus komplexeres Gameplay
erreicht werden, als es das bei Spielen der Serie
bisher gegeben hat. Fans der kleinen Dinosaurier
mssen nicht lange warten. Schon im September
soll der Titel in den Laden stehen. (sst)

LY TR

beim Alten. BiLD: RAISING STAR GAMES

KLASSISCH Das spaBige Gameplay bleibt prinzipiell

Rainbow Islands Evolution

Retro-Remake, die Zweite.
@ JUMP & RUN | Hersteller: Ric

ising Star Games bringt nicht nur den Klassi-

ker Bubble Bobble auf die PS2, sondern auch
ein Remake des Nachfolgers Rainbow Island. Eine
Nintendo DS-Version des Titels ist schon langer
erhaltlich, fur die PSP wurde das Spiel jedoch neu
gestaltet. In hiibschen 3D-Umgebungen muss
man erneut Inseln durchqueren und am Ende
den Bossgegner erledigen. Der Ausgang eines
jeden Levels befindet sich ganz oben und damit
die Spielfigur dort unbeschadet ankommt, gilt es
Treppen aus Regenbdgen zu bauen. Von diesen
konnen Sie verschiedene Arten nutzen, um die
Spielaufgaben zu meistern. (sst)

GEWINNSPIEL

Thrustmaster Challenge Racing Wheel

In Zusammenarbeit mit den Firmen Flashpoint und
Thrustmaster verlosen wir folgende wertvolle Preise:

Das Gewinnspielkennwort lautet PZ 69. Die Teilnahmebedingungen

finden Sie wie gewohnt auf Seite 96!

10| 2006

5, Termin: November 2006, Web: www.risir

News

NEWS-TICKER

-

AFFENRENNEN Sony arbeitet an einem
Funracer, basierend auf der Ape Escape-Serie,
bei dem furchtlose Affen sich abenteuerliche
Fahrgeréte an die Pfoten schnallen. In Japan
erscheint das Spiel noch dieses Jahr, ob bzw.
wann es bei uns kommt, ist noch unklar

LANGER ALLEIN Atari hat die Veraffent-
lichung des neuen Alone in the Dark auf
das nachste Geschaftsjahr verschoben,
das am 1. April 2007 beginnt. Uber einen
genauen Termin lasst man die Fans vorerst
im Dunkeln

SPATER BALLERN och eine Verschie-
bung: Midways Stranglehold soll nun doch
erst 2007 auf den Markt kommen.

NEXT-GEN-BASKETBALL Electronic Arts
hat fiir das Frithjahr 2007 ein neues NBA
Street fiir die PlayStation 3 (und die Xbox
360) angekiindigt.

HOCH HINAUS

Dank der Regenbd-
¢ gen erklimmen Sie
ungeahnte Hohen.

BILD: RISING STAR GAMES

P pLavzone | 11



News

Pilot Academy

Die mobile Erfiillung aller Flieger-Traume

@D 5/MULATION | Hersteller: Rising Star Gam:

ABWECHSLUNGSREICH
In den Kampfeinsatzen
miissen Sie die
verschiedensten
Aufgaben erfiillen.

BILD: RISING STAR GAMES |

HISTORISCH Neben
aktuellen Fluggerdten
stehen eine Menge
klassischer Maschinen

zur Auswahl,
BILD: RISING STAR GAMES

Termin: Sept

106, Web: ww.is

uftfahrt-Freunde, aufgepasst: mit

Pilot Academy aus dem Hause
Rising Star Games erwartet Sie die
bislang wohl umfangreichste Flug-Si-
mulation fir ein Handheld. Doch keine
Bange - ganz so simulationslastig wird
es in dem flr September angekin-
digten Titel nicht zugehen, alleine
schon aufgrund der eingeschrinkten
Steuerungsmaoglichkeiten der PSP.
Zur Auswahl stehen verschiedenste
Fluggerate aus den Bereichen Militér,
private und zivile Luftfahrt. Aber nicht
nur in aktuellen Maschinen wie zum
Beispiel einer F-16 durfen Sie lhre Flug-
klinste unter Beweis stellen, sondern
auch in Klassikern vom Schlage einer
P51-Mustang kénnen Sie sich hoch in
den Wolken austoben. Die Missionen
bieten eine Menge Abwechslung - so
mussen Sie zum Beispiel gefahrliche
Extremsituationen in Verkehrsmaschi-
nen meistern, coole Stunts in kleinen
Privatfliegern ausfihren oder knall-
harte Dogfights in Kampfflugzeugen
austragen — natirlich auch gegen
menschliche Mitspieler! (te)

Everybody's Golf-Serie bekommt einen
Tennis-Ableger verpasst. In Japan erscheint
der vielversprechende Titel bereits Mitte
September, ein Europa-Termin steht bis-
lang noch nicht fest.

SPIEL VOM STAR-REGISSEUR Bryan
Singer, der Regisseur von Die Ublichen Ver-
dachtigen, X-Men 1 und 2 sowie Superman
Returns arbeitet an einem Videospiel fiir
Atari. Bis auf die Tatsache, dass der Spieler
in der Rolle eines Geheimagenten einen
Prasidenten beschiitzen soll, ist noch nichts
uber den Titel bekannt.

12 | PLaYZONE

Naruto: Ultimate Ninja

Der Nippon-Hit debditiert auf deutschen Konsolen.

. BEAT ‘EM UP | Hersteller: Atari, Termin: November 20(

Kennen Sie Naruto schon? Die Ge-
schichte um den Werdegang eines
Ninja-Schalers ist in Japan als Manga
und Anime ein absoluter Riesenhit. Da
wundert es nicht, dass es inzwischen
eine Vielzahl an Naruto-Games gibt,
von denen hierzulande leider bisher
noch keines erschienen ist. Diesen
Missstand soll Naruto: Ultimate Ninja
beheben, ein bereits im Oktober 2003
in Japan verdffentlichter Titel. In dem
soliden Prligelspiel dirfen insgesamt
14 Charaktere aus der beliebten
Anime-Serie durch einen Storymo-
dus geflihrt oder direkt aufeinander
losgelassen werden. Abwechslung
versprechen viele verschiedene Items

und die Méglichkeit, sich innerhalb
einer Arena zu verschiedenen Ebenen
zu beamen. (sst)

L 2 fr

HOCH HINAUS Auch in der Luf
ist Zeit fur Keilereien. g I

www.play-zone.de
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JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
. berichtet.

Game Designer
meldet euch!

Vor genau elf Jahren hat Sony das
Projekt ,Game Yarouze!” ins Leben
gerufen, das jungen talentierten
Programmierern die Moglichkeit
geben sollte, PlayStation-Spiele zu
entwickeln. In der Zeit von 1995

bis 1999 haben in sechs harten
Auswahlverfahren knapp 200 junge
Menschen die Voraussetzungen
erfiillen kdnnen, um den Beruf des
Game Creators zu ergreifen. Zu-
sammen waren sie fiir iber 30 Titel
verantwortlich.

Am 21. Juli hat Sony das Projekt
mit dem Namen ,Game Yarouze!
Digital Meister” wieder aufleben
lassen und macht sich erneut auf
die Suche nach kreativen Talen-
ten, die sich dieses Mal mit der
PlayStation 3 beschaftigen wollen.
Sony mdachte vornehmlich eine neue
Generation von einfallsreichen jun-
gen Entwicklern fiir sich gewinnen,
um das E-Distribution Network der
PS3 mit Unterhaltungssoftware zu
versorgen. Die gliicklichen Auser-
wahlten bekommen nicht nur die
Chance sich durch kreative Spiele zu
verwirklichen, Sony wird ihnen auch
finanziell unter die Arme greifen.
Der Medienriese iibernimmt etwa
entstehende Entwicklungskosten,
Aufwendungen fiir Lebensunterhalt
und stellt fir die Spielentwicklung
ndtige Raumlichkeiten zur Verfii-
gung. Allem Anschein nach weitet
sich der neue Konsolenkrieg auf das
Schlachtfeld der Download-Inhalte
aus. Microsoft hat Xbox Live Arcade
bereits erfolgreich ins Rennen
geschickt, Nintendo greift mit der
Virtual Console an und Sony méchte
mit frischen, unverbrauchten Ideen
fir den Plattform-eigenen Down-
load-Service kontern. Der Enthu-
siasmus und das Engagement der
Nachwuchs-Entwickler kénnte fiir
Sony ein interessanter und potenter
Joker sein.

14 | pLavzONE

MANIKURE GEFALLIG? In der neuen Arktis-ahnlichen Reglom

warten ebenfalls wieder gefahrliche Monster. ¢

Monster Hunter Portable 2

Jagdausflug in arktische Gefilde

@ ROLLENSPIEL | Hersteller: Capcom, Termin: 2006, Web: v

Das beliebteste PSP-Spiel in Japan bekommt
endlich einen Nachfolger. Der Kern von
Monster Hunter Portable 2 wird, wie bereits im
Vorganger, die Jagd nach riesigen Monstern mit
noch riesigeren Waffen sein. Entsprechend der
allgemeinen Fortsetzungspolitik wird der Spieler
neue Monster, Items, Waffen und Ausriistungsge-
genstande zur Verfligung gestellt bekommen. Au-
Berdem wird es wieder méglich sein, aus der Beute

NWW.CapCom.co.|p

neue Gegenstande zu fertigen, wie etwa aus Leder
neue Kleidung. In einem komplett neuen Gebiet
warten eisige Bergpfade und verschneite Ebenen
auf den virtuellen Jager. Um nicht unfreiwillig als
Schneemann zu enden, ist es unerlasslich, Dorfer
als Camp zu benutzen und von dort aus die Jagd
zu planen. Handheld-Jager bekommen es nicht nur
mit duBerst ungemiitlichem Wetter, sondern auch
mit ebenso gefahrlichen Monstern zu tun. (wh/uc)

Bomberman Portable

Isch zerbomb' deine Bude, Alda!
@ GESCHICKLICHKEIT | Hersteller:

urde auch langsam Zeit, dass sich Bom-

berman auf der PSP blicken lasst. Bomber-
man Portable hat drei Spielmodi in petto, die fir
Bombenstimmung sorgen sollen: Normal Game,
Classic Game und Battle Game. Bei Ersterem bombt
man sich durch zehn Welten, die in tber 100 Levels
unterteilt sind, bis man am Ende einen Endgegner
in die ewigen Jagdgriinde sprengen darf. Jede der
unterschiedlichen Welten (Wasser-, Wiisten- oder
Vulkan-Welt) verfiigt Uber besondere Fallen und
Tricks, die es geschickt zu umgehen, bzw. zu nutzen
gilt. Hilfreiche Items erleichtern zusétzlich das Pyro-
manen-Dasein. Das Classic Game stellt spielerisch
das 1985-Original dar, technisch wurde der Klassiker
allerdings an die PSP angepasst. Im Battle Game
warten neben 20 Kampflevels auch menschliche
Sprengopfer darauf, bei einem Game-Sharing-Duell
unter lautem Hohn den Loffel abzugeben. (wh/uc)

Soft, Termin:

20. Juli 2006, Web: www.t

gige Pyromane gredt auch
auf unterschiedliche ltpms zuriick. & ) )

EINE FRAGE DES €4 Mit genug Sprpngstoh‘ kneru man
auch den groBten Endgegner klein. ¢

www.play-zone.de



Aria The Natural

0 Sole Mio ... Urlaub in Neo-Venetia ist toll!

. ADVENTURE | Hersteller: Alchemist, Termin: 2 ntember 2006, Web: www.alch

D ieses Dating-Adventure basiert auf einer in Ja-
pan sehr populdren Animeserie und verschlagt
den Spieler auf den Mars, wo die Menschheit

im 23sten Jahrhundert eine Uberlebensfahige
Atmosphdare und zudem eine originalgetreue
Nachbildung der italienischen Stadt Venedig (Neo-
Venetia) geschaffen hat. Da zu dieser Zeit auf der
Erde jede der geschichtstrachtigen Stadte durch

st-net.co.jp

eine hochmoderne Metropole ersetzt wurde, reisen
die Menschen nach Aqua - so wurde der Mars
kurzerhand umgetauft —, um Erholung zu finden.
Der Spieler Ubernimmt in der Touri-Metropole Neo-
Venetia die Rolle des Gondoliere-Azubis Akari und
schippert nicht nur Touristen zu den beliebtesten : e
Sehenswiirdigkeiten. Turbulente zwischenmensch-
lichen Situation warten ebenfalls. (wh/uc)

Japan-News

AUSBILDUNG Die Hauptfigur Akari steht am
Anfang einer Gondoliere-Karriere. sil MIST

Ape Escape: Million Monkeys

Neues vom Planet der Affen

. ACTION | Hersteller: Sony, Termin: 13. Ju

onys neuestes Affentheater soll wesentlich actionreicher sein als seine

Jump&Run-Vorganger. In Million Monkeys sind die Primaten drauf und
dran, die Welt zu erobern. Aggressive Affensoldaten haben mithilfe schwerer
Panzerfahrzeuge und Kampfroboter bereits viele Stadte eingenommen und nun
liegt es beim Spieler, die pelzigen Mdchtegerninvasoren einzufangen. Die beiden
Haupt-Episoden des Million-Modus fihren den Spieler durch bekannte japani-
sche Stadte, wie etwa Tokio, Shinjuku oder Akihabara, und abwechslungsreiche
Umgebungen, wie zum Beispiel die
U-Bahn, einen Yachthafen oder ein
Stadion. Meist stellen sich die Affen
mitsamt groBer Kampfroboter oder
Panzer in den Weg, die man nach
etwas , Uberredungsarbeit” auch
selbst Ubernehmen kann. Hat man
alle Ziele eines Levels erreicht, winkt
typischerweise die ndachste Heraus-
forderung. (wh/uc)

BLODE AFFEN Die Primaten haben gelernt,
schweres Gerat zu benutzen. giLD: SONY

RELEASE-LISTE

Shining Force EXA

Meine Party, mein Schwert, meine Festung

ACTION-ROLLENSPIEL | Hersteller: Sega
Termin: Winter 2006, Web: http://shini

egas Inhouse-Entwicklerteam Amusement Vision setzt

beim neuesten Teil der Shining Force-RPG-Serie erneut
auf ein actionorientiertes Gameplay. Zahlreiche neue
Features sollen neben dem Look auch das Spielgefiihl in
den Echtzeitkampfen verbessern. Wie in Shining Force Neo
auch, stehen dem Spieler vier Angriffsarten, unter anderem
einhdndige und beidhandige Schwertangriffe, fir seine
insgesamt drei Partymitglieder zur Verfugung. Eine der
wichtigsten Neuerungen ist eine Festung, die der Spieler fiir
seine Charaktere erbauen kann. Diese Festung bietet nicht
nur spezielle Features, sondern entwickelt sich im fortschrei-
tenden Verlauf der Story mithilfe von besonderen Gegen-
standen weiter. Es lassen sich sogar neue Zimmer anbauen
oder bestehende Raume etwa zu einer Bibliothek umbauen.
Um sich dauerhaft an der Festung zu erfreuen, muss man
gelegentlich gegnerische Angriffe abwehren. (wh/uc)

it ; Zuletzt erschienen (PS2)
TGS AM ENDE?_ Die japanische Regierung Ape Escape: Million Monkeys : Aion.  13.Jul
plant eventuell die Tokyo Game Show, das Growlanser V Generations Taktik-RPG 3. August
Tokyo International Film Festival und die Kinniku Man Muscle Gran Prix MAX Wrestling 27, Juli
Tokyo International Anime Fair in einem Metal Slug 6 Action 27. Juli
B Wrestle Kingdom Wrestling 20. Juli
riesigen Super-Event zusammenzufassen. :
Die International Contents Carnival-Messe Zuletzt erschienen (PSP) ]
soll japanische Industrieerzeugnisse als Bomberman Portable Geschicklichkeit 20. Juli - : . T
i e ok e et ECHTZEIT Wahrend der Kémpfe geht es
Gesamtwerk prasentieren. Carnage Heart Portable Strategie 3. August ildschi el G
Every Extend Extra Action 3. August auf dem Bildschirm oft heiB her. siLo: st
SD GUNDAM G Generation Portable Action 3. August
Ultra Ghouls & Ghosts Action 3. August
KINO-KOOP Sony arbeitet mit TOHO - =
Cinema zusammen, um PSP-Besitzern in den Ehrs:“"":l:n: ldzem“ach“ (PS2) S e
- . -hack//G.U. Vol. : ollenspie . September
Kinos der Medienkette den Download von Appleseed EX Action 28, September
Demos zu LocoRoco, Brave Story und Every Aria The Natural Adventures 28. September
Extend Extra zu ermaglichen. God Hand _ Action 14. September = ;
Phantasy Star Universe Rollenspiel 31. August 3
AL Erscheint demnachst (PSP) My
SFEGIA.L GUEST Ken Kutaragi "'_V"d der Guilty Gear Judgement Beat'em Up 24. August AT o A
diesjahrigen Tokyo Game Show einen Let's become a Pilot! Simulation 7. September T
Besuch abstatten, um in einer besonderen Moto GP Rennspiel 24. August : - 5 .
Prasentation iiber die PS3 zu sprechen Ridge Racer 2 Rennspiel 14. September ICH GEB NE PARTY Dieses Mal diirfen Sie
: Think EXIT Action 7. September sich sogar eine Festung bauen. BiLD:s
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Was Sie tber Sonys neues Flaggschiff wissen miissen.

AUTOR:

Der PlayStation-3-Start rlickt immer naher
~ in weniger als drei Monaten ist es so
weit! Und nach wie vor sind viele Details
zu der neuen Konsole in der Praxis unklar.
Wir beleuchten erstmals die Benutzerober-
fléche der PS3 und klaren wichtige Fragen
bezliglich der zwei Modellvarianten, der
Abwartskompatibilitit und des Software-
Line-ups zum Start. In einer der folgenden
PLAYZONE-Ausgaben werden wir uns
zudem noch vor dem Start der Konsole
ausfuhrlich mit dem Thema HDTV, den
entsprechenden Fernsehermodellen sowie
den neuen Audio-Formaten beschaftigen,
die die teurere Deluxe-Version der Play-
Station 3 dank ihres HDMI-1.3-Ausgangs
unterstiitzen wird.

KLAPPE AUF Die mit einer Klappe verdeckten Steckplatze
fiir Compact-Flash- und SD-Karten sowie Memory Sticks

bietet nur die groBe PS3-Variante. eiLo: sony

DER WICHTIGSTE UNTERSCHIED Nur die

60-GByte-Konsole hat einen HDMI-Ausgang! &ito: sony

www.play-zone.de




Reportage | PlayStation 3

HommT Ol HLoEInseE vVvERsIar™

Obwaohl Sony weiterhin von zwei Varianten der PlayStation 3 von Blu-ray-Filmen in der vollen Auflésung derzeit ,nur” bis
spricht, gibt es Geriichte, dass in manchen Landern nur die 2011 gesichert ist. Ab dann soll das Signal aus Kopierschutz-
groBe Version mit 60-GByte-Festplatte auf den Markt kommt. grinden nur noch digital ausgegeben werden, per Analog-
Zwar unterscheiden sich die beiden Konsolen in vielen Punk- anschluss wird man dann nur noch die halbe Auflésung nutzen
ten, doch wirklich entscheidend ist nur der HDMI-Ausgang fir kénnen - so zumindest der derzeitige Plan, der sich bis dahin
digitale Bildsignale und die neuen, besonders hochwertigen durchaus noch mal andern kénnte. Alle anderen Features der
Audio-Formate Dolby True HD und DTS HD, die der Deluxe-PS3  teureren PS3-Variante konnen mit entsprechenden USB-Gera-
vorbehalten bleiben. Uber ein YUV-Kabel werden hoch auf- ten nachgeriistet werden, auch die Festplatte kann laut Sony
geloste Bilder auch analog verfligbar sein, wobei die Ausgabe einfach gegen ein groBeres Modell ausgetauscht werden.

DIE PSa- v RIANTEN

60 GIGABYTE FESTPLATTEN-UMFANG 20 GIGABYTE
JA (1X) HDMI-1.3-AUSGANG NEIN

MEMORY STICK, KARTENSLOTS KEINE
COMPACT-FLASH,
SD CARD

JA (IEEE 802.11 B/G) WLAN-FUNKTIONALITAT
€ 599,- PREIS € 499,
17. NOVEMBER ERSCHEINUNGSTERMIN 17. NOVEMBER

1
3
]
{
0
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]
I

BILDER: SONY
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B PlayStation 3 | Reportage

WHAs IST MT FRUHEREN SPIELEMNT

Ahnlich wie die PlayStation 2 wird
wadrtskompatibel se
praktisch allen
- nur Titel, die die Sony-Er
ten, kénnten Probleme i
die Grafik (auf entsp nden Fernsehern) angeb
hoherer Auflésung als urspriinglich darstellen und Inter-
utomatisch zu progressive
hochskalieren. Leider hat Sony bislang noch kein einzige
emuliertes PSone- oder PS2-Spiel gezeigt.

Unbestatigten Medienberichten zufolge wird anfangs
ein komplettes PS2-Chipset in der neuen Konsole ent-
halten sein, da die Emulation per Software zwar theore-
tisch moglich ware, aber noch nicht ausgereift ist. Sollte
die entsprechende Software irgendwann markttauglich
sein, konnte Sony durch das Entfernen des Chipsatzes
die Produktionskosten der PS3 senken. Es bliebe abzu-
warten, inwieweit die abgespielten PS2-Titel in diesem
Fall (vorerst) technisch aufgewertet wiirden.

V4
Trotz zahlreicher Anschliisse und Steckplatze hietet die Fl NAL FA N TA s Y ' x

PlayStation 3 keine Anschlisse fir die Memory Cards
der beiden Vorganger-Konsolen. Trotzdem missen Sie
nicht auf lhre friiheren Spielstande verzichten: Sony will
einen USB-Adapter anbieten, mit dem man den Inhalt
seiner alten Speicherkarten auslesen kann. Mit dem
dazugehorigen Programm werden Sie ,virtuelle Memory
Cards” auf der Festplatte anlegen konnen, auf die die
alten Spiele zugreifen konnen.

LT YS T HTION 3

BILDER: PLAYZONE

Wer schon mal mit der
PSP zu tun hatte, wird
sich im Hauptment der
PlayStation 3 sofort
heimisch flihlen: Sony
hat das Mentkonzept der
tragbaren PlayStation fast
1:1 auf die PS3 ibertra-
gen. Von links nach rechts
wechseln Sie zwischen
den acht Hauptmenii-
punkten, die jeweiligen
Unteroptionen oder
Ordner/Dateien wahlen
Sie mit unten/oben aus.

Ideal, falls mehrere Leute dieselbe

PlayStation 3 verwenden: Sobald

Sie sich fiir ein Benutzerprofil

entschieden haben, werden die

entsprechenden Systemeinstellun-

gen geladen. Auch Spiele werden

ihre Optionseinstellungen voraussichtlich fiir jedes
Benutzerkonto getrennt speichern.

Die PlayStation 3 wird Videos in zahl-

reichen Formaten abspielen kénnen.

Neben den neuen Blu-ray-Filmen

werden nattirlich auch die bisherigen

DVD-Videos abgespielt werden.

Zudem werden Sie von der Festplatte und Speicherkarten
aus Videodateien in diversen Formaten abspielen kénnen,
zum Beispiel Filmtrailer aus dem Internet.

Hier konnen Sie die Optionen fir

Film- und Musikwiedergabe, Fotodar-

stellung, Maus und Tastatur, Bildsig-

nal sowie System- und Netzwerkein- -

stellungen andern. Wichtig ist zudem
der Mentipunkt Netzwerk-Update,
der wie schon bei der PSP das aktuellste Betriebssystem

fir die PS3 (iber das Internet installiert.

Neben PlayStation-3-Spielen wird die

PS3 praktisch alle PS2- und PSone-Titel

direkt von CO/DVD abspielen kénnen.

Doch damit nicht genug: Unter diesem

Menipunkt werden Sie auch aus dem

Internet heruntergeladene Demoversionen starten kén-
nen. Auch der Download von &lteren Spielen (wie fiir
den PSone-Emulator auf der PSP geplant) ware moglich.




Reportage | PlayStation 3 ==.

VIDEOS AL 2Z2EICHTNEN MIT DER PS3 7

vorinstallierten Festplattenrekorc

wird. Wird man also mit der Konsole beispielsweise digitale
Fernsehprogramme aufzeichnen kénnen? Technisch waére dies
vorstellbar, es bleiben nur zwei Probleme: Die PS3 hat zum
einen derzeit keine Eingange fiir Videosignale. Und um der
Verwirrung ein Ende zu machen: Die ganze Geschichte mit
dem Festplattenrekorder ist zum anderen nur ein peinlicher

Ubersetzungsfehier vonseiten Sonys — im englischen Original-
text ist lediglich von einer vorinstallierten Festplatte die Rede.

Hier kénnen Sie komfortabel auf der

Festplatte oder einer Speicherkarte

abgelegte Bilder anschauen. Ein Tasten-

druck reicht, um Bilder um 90 Grad zu

drehen oder in den Diashow-Modus zu

schalten. Es ist davon auszugehen, dass

die PlayStation 3 die gleichen Dateiformate wie die PSP
unterstitzen wird: JPEG, TIFF, GIF, PNG und BMP.

Die PS3 wird vom Start weg einen Internet-

Browser bieten, bei dem Science-Fiction-

Feeling aufkommt: Ahnlich wie beim Film

Minority Report kénnen Sie dabei mehrere

Seiten gleichzeitig verwalten (geplant sind

vorerst maximal 6 bis 8) und nebeneinander darstellen
lassen. Mit USB-Maus und -Tastatur verspricht das
Surfen komfortabel zu werden.

Neben normalen Musik-CDs (auch CD-

Rs und CD-RWs) und den klanglich be-

sonders hochwertigen Super-Audio-CDs

{SACD) spielt die PlayStation 3 natiirlich

auch Musikdateien von Festplatte oder

Speicherkarten ab. Bestatigte Audio- :
Formate sind MP3 und das Sony-eigene ATRAC, auch
Support von MPEG-4 AAC und WAV ist wahrscheinlich.

Die grundsatzlichen Online-Funktionen
will Sony kostenlos anbieten. Dazu zah-
len die Verwaltung einer Online-Freundes-
liste und damit zusammenhangende
Dienste wie Text- und Videonachrichten
sowie eine Video-Chat-Funktion. Erfah-

ren Sie mehr tiber Ihre Mitspieler und wahlen Sie so stets =

die richtigen Gegner und Partner fir Online-Mat_che'.kl

W IsT €5 sd WEITT

e Lil L Soh "]

BEKANNTES KONZEPT Die Benutzeroberflache

der PlayStation 3 basiert auf dem PSP-Mendi.
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VORSCHAU
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In einem alternativen 20. Jahrhundert gerat die Menschheit

in den Schraubstock einer auBerirdischen Invasionsmacht.

¥ -
{ ——— R -

DER BLANKE HORRCR Die Menschheit verwandelt

sich durch ein Virus in AuBerirdische. sito: sony

AUTOR: UWE HONIC

Das Szenario des Zweiten Weltkriegs
wurde schon bei zahlreichen Spielen
als Hintergrundgeschichte verbraten und
auch Resistance wirkt auf den ersten Blick
wie einer dieser typischen Shooter & la Call
of Duty oder Brothers in Arms — bis die
ersten AuBerirdischen auftauchen ...
Insomniac Games, die Erfinder der
Ratchet & Clank-Serie arbeiten momentan
mit Hochdruck an dem bemerkenswerten

-

HEISSE GEFECHTE Bei Resistance erwarten Sie
packende Action und eine schaurige Story.

Ego-Shooter, der plnktlich zum Start der
PS3 in den Laden stehen soll. Storytech-
nisch haben sich die Jungs dabei etwas
Besonderes ausgedacht, denn Resistance
spielt in den 50er-Jahren eines alternati-
ven virtuellen 20. Jahrhunderts, in dem

es kein Drittes Reich und keinen Zweiten
Weltkrieg gab. Dafir muss sich die
Menschheit mit einer ganz anderen Bedro-
hung auseinandersetzen: Eine Alienrasse
namens Chimera hat die Erde (berfallen
und innerhalb weniger Dekaden beinahe

* Ego-Shooter mit
Survival-Horror-
Elementen

* Inklusive Koop-, Split-
screen- und Online-Modi

» Einzigartiges
Waffenarsenal

* Bewegungssensoren
sollen unterstiitzt
werden.

* Verschiedene Vehikel
stehen zur Verfiigung.

vollsténdig unterjocht. Ein geheimnisvolles
Virus verwandelt irdische Lebensformen in
weitere Chimera — Russland und Europa
sind bereits vollstandig verseucht und nun
liegt es an dem U.S. Army Ranger Nathan
Hale, die Invasoren zusammen mit briti-
schen Verbiindeten zum Teufel zu jagen.

ACTION SATT

Auf der E3 hatten wir die Gelegenheit,
uns Resistance: Fall of Man genauer
anzuschauen. Wie nicht anders vermutet,

www.play-zone.de
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ist die optische Gite des Titels mehr als
beeindruckend: Das Spiel lief zwar ,nur”
mit 30 Bildern pro Sekunde, dafiir aber zu
jedem Zeitpunkt stabil und ohne Ruckler.
Angesichts der regelrechten Massen-
schlachten in lupenreiner 720p-Auflésung
ist das eine nette Leistung, die wir ehrlich
gesagt von der neuen machtigen PlaySta-
tion 3 auch ohne weiteres erwarten!

Mithilfe eines aufwendigen Physik-
systems wird die Umgebung durch die
teilweise auBergewohnlichen Waffen stark S

VERBUNDETE Achten Sie auf Ihre eigenen Soldaten,
sonst wird der spatere Spielverlauf erschwert. giLb: sony

in Mitleidenschaft gezogen. Beispielsweise
verschleudert die so genannte Hedgehog-
Granate bei der Explosion haufenweise
Ndgel, die in einem bestimmten Radius
physikalisch korrekte Schaden anrichten.
Dabei wurde auch auf die Materialbe-
schaffenheit der zerstorbaren Objekte
geachtet: Holz oder Glas splittert bei
Beschuss, wahrend kompaktere Gebilde
aus Kunststoff oder Metall buchstéblich
explodieren. Jede Knarre hat dariber
hinaus zwei Feuermodi und wartet mit
gewissen Besonderheiten auf. So kann
man mit dem ,Bullseye-Gewehr” Gegner
markieren, um sich dann hinter einer g
Mauer zu verschanzen. Die anschlieBend
abgefeuerten Projektile machen dann
einen schonen Bogen und treffen den
Gegner, obwohl man ihn gar nicht mehr
auf dem Bildschirm sieht — duBerst cool!
Ubrigens kénnen die auBerirdischen '
Viecher diese Markierungs-Option nicht
verwenden. Die Entwickler haben bei
verschiedenen Testlaufen im Einzelspie-
lermodus festgestellt, dass es Gberhaupt
keinen Spal macht, von der KI markiert
zu werden, da hinterher kaum noch eine
Chance zur Flucht besteht.
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BESTER LAUNCH-TITEL? : i .
Laut Informationen von Insomniac soll ENTSCHLOSSEN Die Aliens wallen unter allen
auch der neue Bewegungssensor des PS3- Umstanden die Erde beherrschen. i
Controllers im Spiel genutzt werden. Aller-

dings konnte oder wollte sich noch keiner  dagegen, dass es einen Co-Op-Modus VORSCHAU
df-zr \{erantwortlichgn ;u einer Aussage (Splitscreen) und weitere Mehrspielermodi RESISTANCE: FALL OF MAN
hinreiBen lassen, wie die Funktion in das fur bis zu 32 Spieler (online) geben wird. = renes
. ; : " 2 S Genre: Ego-Shooter
Gameplay integriert wird. Denkbar ware Insgesamt handelt es sich bei Resistance Hersteller: ~ Sony
vielleicht die Maglichkeit, den Controller um einen der interessantesten Starttitel Entwickler:  Insomniac Games
zu bewegen, um hinter einer Deckung fur die PS3 und wir kénnen es kaum Spieler: 1-32
hervorzuschauen oder um die verschie- noch abwarten, uns Mitte November Termin:  17. November 2006
denen enthaltenen Fahrzeuge zu steuern  in den aufregenden Kampf gegen die Web; htgilex playstation. convps3
— doch dies ist nur Spekulation. Fest steht ~ Chimera zu stiirzen. B EINSCHATZUNG * % % %
Mit Resistance hat Sony einen heiBen PS3-Ego-
>> Wi nic+HHT FrNoEeERs Shooter in der Mache, der durchaus fiir gestei-
gerte Hardware-Abverkaufe sorgen konnte.

VERMUTET, IST OIE OFTIH OES
TITELS MEHR ALS EEEIHDRUCHEHD!<<

10| 2006 pLAYZONE | 21
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MOTORSTORM

Die Aussichten fiir November: stiirmisch und schlammig!

FREIE AUSWAHL Jeder der unterschiedlichen

Fahrzeugtypen hat seine Vor- und Nachteile. ot

AUTOR: MICHAEL PRUC HNI

Wie viele WRC-Spiele braucht der
Mensch? Die britischen Entwickler

in den Evolution Studios haben jeden-
falls vorerst genug von der World Rally

MAL OHNE BLUR-EFFEKT Fahrzeuge und

Umgebung konnen sich sehen lassen. gitp: sony

VERBEULT Das Schadensmodell na
sich dem Trailer von der E3 2005. ¢

Championship und présentieren pinktlich
zum PlayStation-3-Start erstmals ihre ganz
eigene Vision vom Offroad-Motorsport.
Anstatt brav nacheinander um Bestzeiten
zu fahren, treten dabei bis zu 20 Fahr-
zeuge gleichzeitig gegeneinander an. Das

* 35 Fahrzeuge aus
sieben Klassen

® 12 Strecken

* Echtzeit-Verformungen
des Untergrunds

* Detailliertes
Schadensmodell

endgiltige Ziel ist nach wie vor eine gute
Platzierung, das Etappenziel heiBt aber vor
allem , iberleben”.

DREI TAGE DRECK

Den Rahmen fir die Rennen und den
Karriere-Modus bildet das dreitatige
MotorStorm-Festival, das neben réhrenden
Motoren auch Livemusik bieten soll. Zwar
hat sich Sony noch nicht festgelegt, wel-
che Bands auf dem Soundtrack vertreten
sein werden, aber durch die so genannte
Live-Fi-Technik soll das Spiel auch Musik
von CDs Ihrer Wahl ganz nach Open-Air-
Festival klingen lassen. Der Schauplatz des
Spektakels ist das Monument Valley an der
Grenze der US-Bundesstaaten Utah und
Arizona. Dadurch hélt sich die grafische
Abwechslung zwar in Grenzen, doch mit
trockenem oder schlammigem Untergrund
sowie Wiistenabschnitten wird es an
unterschiedlichen Herausforderungen fiir
die Fahrer nicht mangeln. Insgesamt sind
zwolf Strecken geplant, von denen eine
eine Art Velodrom im Krater eines Vulkans
sein soll - spielbar war bisher nur ein
gewdhnlicher Kurs namens Coyote Rage.

EIN FAHRZEUG FUR

JEDEN GESCHMACK

Insgesamt 35 Fahrzeuge aus sieben
Typenklassen sollen im fertigen Spiel
zur Wahl stehen. Inwieweit sich diese
voneinander unterscheiden, haben wir
im entsprechenden Extrakasten kurz
zusammengefasst. Gerade der sich in

www.play-zone.de



Echtzeit verformende Untergrund, der
mit jeder Rennrunde holpriger und ge-
fahrlicher wird, sorgt dafiir, dass Sie mit
jedem Fahrzeug einen anderen Fahrstil
an den Tag legen missen, um eine
Chance zu haben. Doch die Unterschiede
gehen weiter als nur bis zu Fahrverhalten
und Beschleunigung und das Design

der Strecken ist daraus ausgelegt, dies
herauszustellen. So kénnen die schweren
Zugmaschinen schon alleine aufgrund
ihrer GroBe viele Abkirzungen gar nicht
nutzen, wahrend Motorrader selbst durch
die schmalsten Licken kommen. Daftr
kénnen Sie mit so einem grof3en Fahr-
zeug beispielsweise Rampen entfernen,
mittels derer leichtere Rennteilnehmer
hoher gelegene Streckenabschnitte
erreichen. Generell spielt die Masse des
Fahrzeugs bei Remplern eine wichtige
Rolle - auf einem ATV oder gar einem
Motorrad sollten Sie sich von den groBen
Trucks also besser fernhalten. Im Zwei-
felsfall konnen Sie mit einem Nitro-Boost
den nétigen Sicherheitsabstand zum
Hintermann wiederherstellen.

SCHONEN SIE IHR FAHRZEUG!

In der fertigen Version wird es voraussicht-
lich eine begrenzte Anzahl von , Leben”
geben, die nach einem Totalschaden eine
Weiterfahrt ermaglichen. Wer seinen
Wagen zu oft schrottet, scheidet komplett
aus dem Rennen aus. Immerhin sind

die Kl-gesteuerten Fahrer nicht nur auf

Sie aus, sondern bekampfen sich auch
gegenseitig. Die Crashs sehen zwar immer
noch nicht so bombastisch aus wie im
ersten Trailer von der E3 2005, werden
aber effektvoll in Zeitlupe présentiert und
konnen sich jetzt schon sehen lassen. Dies
gilt generell fur das gesamte Spiel - man
darf gespannt sein, wie nah die Entwick-
ler dem damaligen Video letztendlich
noch kommen. Schon jetzt verspricht
MotorStorm, auf jeden Fall eine spaBige
Schlammschlacht zu werden. B

VORSCHAU
MOTORSTORM

Genre: Rennspiel
Hersteller:  Sony
Entwickler:  Evolution Studios

Spieler: 1-16
Termin: 17. November 2006
Web: http://de.playstation.com/ps3

EINSCHATZUNG % % % *

Actionreiche Offroad-Rennen mit eindrucks-
voller Physik, die fiir tiefe Spuren im Boden
und haarstraubende Crashs sorgt.

10| 2006
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Die insgesamt 35 Fahrzeuge im Spiel verteilen sich auf sieben Klassen,
die jeweils mit fiinf Vehikeln vertreten sind.

ZUGMASCHINE

RACING TRUCK

Die Allrounder stellen sc
Fahrverhalten als auch B
guten Mittelweg dar.

RALLYE-WAGEN

Mit diesen Autos driften Sie selbst 0
Kurve. Fur manches Geldnde liegen Sie
aber zu tief - Vorsicht!

BUGGY
Ihr niedriges Gewicht ist Fluch und Segen
zugleich: Die Beschleunigung ist gut, sie rea-

gieren aber stark auf schwierigen Untergrund.

ATV

Die All-Terrain-Vehicles fiihlen sich im Schlamm
wohl, doch lassen Sie sich damit nicht auf
irgendwelche Rempeleien ein!

MOTORRAD
Beschleunigt sehr schnell und ist optimal

geeignet flr schwer erreichbare Abklrzungen.

Vermeiden Sie aber jeden Gegnerkontaki!

WEG DA! Standige
Rempeleien sind an der

Tagesordnung. 21.0: sony

PLAYZONE | 23
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FORMEL EINS 2005

Pfeilschnelle Formel-1-Action zum Launch der PlayStation 3!

Fakten

* Online-Modus mit
bis zu 22 Spielern

® Detail- und effektreiche
Grafik

* Safety-Car

* Realistisches Gameplay
inklusive F1-Regeln

* Originalfahrer, -fahr-
zeuge und -strecken
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FOTO? Der Detailgrad an den Boliden ist
schlichtweg atemberaubend. &

AUTOR: THOMAS EDEF

N achdem wir in den letzten beiden
PLAYZONE-Ausgaben die PS2- und
PSP-Fassung des neuesten Formel-Eins-
Spiels unter die Lupe genommen haben,
wollen wir Sie natirlich auch auf dem
Laufenden halten, was das Next-Gen-For-
mel-Eins anbelangt. Dieses machte bereits
auf der E3 von sich Reden und entschi-
digte dort enttuschte Rennspielfanatiker
fir die sparlichen Informationen zum
kommenden Gran Turismo fiir die PS3.

AUF DEM BESTEN WEG

Die auf der Messe prasentierte Demo
machte vor allem wegen der edlen Optik
auf sich aufmerksam. Sowohl die Fahrzeu-
ge als auch die Strecken und Umgebun-
gen boten einen enormen Detailgrad und
wirkten nahezu fotorealistisch. Selbst der

auf HD aufgebohrte Genreprimus Gran
Turismo konnte der geballten Grafikpower
von Formel Eins 06 nicht viel entgegen-
setzen. Aber nicht nur der Reichtum an
Details, sondern auch zahlreiche sehr
ansehnlich gestaltete Licht-und-Schatten-
Effekte trugen zum optisch beeindrucken-
den Auftritt der Sportsimulation bei.

Um das Geschehen wahrend der
Rennen noch realistischer zu gestalten,
verspricht Sony Liverpool eine fortschritt-
liche Gegner-KI, damit die Konkurrenten
nicht wie auf Schienen ihre Runden
drehen. Zudem sorgen Zwischenfalle
wie Unfalle und Flaggen-Phasen, oder
neuerdings sogar das Pace-Car, fiir eine
ordentliche Portion Abwechslung. Wie bei
den Current-Gen-Versionen fiir PS2 und
PSP lasst sich auch im PS3-Pendant der
Schwierigkeitsgrad durch eine Vielzahl von
Einstellungsméglichkeiten festlegen. So

CLEVER Die Computergegner sollen sich realistisch verhalten
— inklusive Spurwechseln, Strategien und auch Fehlern!

feiern Anfénger schnell erste Erfolge, wiéh-
rend Hardcore-Racing-Fans die Rennen in
voller Lénge, mit strengem Regelwerk und
allen Schikanen austragen. Natirlich sind
wie in den anderen Versionen auch samt-
liche Teams, Fahrer, Wagen und Strecken
der aktuellen Saison enthalten.

Die Krénung ist der Online-Modus, in
dem sich bis zu 22 Piloten gegenseitig das
Leben schwer machen. Im Gegensatz zu
den vollmundig angekiindigten (und dann
kurzfristig entfernten) Online-Features der
PS2- und PSP-Fassungen wird dieser auch
hoffentlich noch in der finalen Verkaufs-
version enthalten sein. Ein interessantes
Gimmick ist die Moglichkeit, seine PSP als
Riickspiegel zu benutzen, wie es bereits
auf der E3 demonstriert wurde. Bleibt nur
zu hoffen, dass diesmal samtliche Verspre-
chungen und Features auch im fertigen
Spiel noch enthalten sind! M

VORSCHAU
FORMEL EINS 2006
Genre: Rennspiel
Hersteller:  Sony
Entwickler:  Studio Liverpool
Spieler: 1-22
Termin: 17. November 2006

Web: www.playstation.de
EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Die Next-Gen-Fassung macht vor allem optisch
einen hervorragenden Eindruck — wie sie sich
spielt, verraten wir demnéchst!

www.play-zone.de



AUTOR: THOMAS EDER

m nicht sténdig Arger mit dem Auge

des Gesetzes zu bekommen, meiden
PS-Junkies immer mehr stadtische Gegen-
den und tragen ihre Rennen stattdessen
auf dem Land aus. Dasselbe gilt fur die
Raser im neuesten Need for Speed. Nach
den Underground-Titeln und der Dauer-
verfolgungsjagd Most Wanted kehren
Sie der Stadt den Rucken. Dies geschieht
zumeist auf kurvigen BergstraBen hinter
dem Lenkrad edelster Exoten, barenstarker
Muscle-Cars vergangener Tage und getun-
ter Fahrmaschinen. lhren Vehikeln kénnen
Sie natrlich wie gewohnt dank eigener
Lackierungen und Body-Kits einen indi-
viduellen Look verpassen. Hierbei gehen
die Entwickler noch einen Schritt weiter
als bisher: Noch nie konnten Sie in einem
Need for Speed Ihr Fahrzeug so nach Ihren
Vorlieben gestalten wie in Carbon! Neu
bei der pfeilschnellen Geschwindigkeits-
orgie ist, dass Sie nicht nur selbst fr Ihre
Erfolge verantwortlich sind, sondern eifrig

FiIeE-Ell 11N SPEE0] CHRSAar

Schitzenhilfe von Fahrern aus lhrem Team
bekommen. Diese verfiigen tber Starken
in zwei von sechs Eigenschaften und
sollten weise ausgewdhlt werden. Fahrer
mit Starken beim Blocken bremsen lhre
Gegner aus, wahrend ein Scout voraus-
fahrt, um Sie auf eventuelle Abkirzungen
und Gefahren rechtzeitig aufmerksam zu
machen. Insgesamt bietet NfS Carbon wie-
der eine Menge neuer Features und cooler
Ideen, die unseren positiven Eindruck von
der Technik ideal abrunden. W

VORSCHAU
NEED FOR SPEED CARBON
Genre: Rennspiel
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler:  EA Black Box
Spieler: Nicht bekannt
Termin: 17. November 2006
Web: www.needforspeed.com

EINSCHATZUNG % % % %

Rennspiel-Fans kénnen sich beim kommenden
NfS auf eine Menge neue Features, edle
Karossen und gute Technik freuen.

AUTOR: Tt

Vorschau | PlayStation 3

QUERVERKEHR Driften nimmt im neuen NfS wieder einen
hoheren Stellenwert ein. ECTRONIC ARTS

e LTI L=l St

wieder gutzumachen, indem man die Zeit
nach einem Crash einfach zurlickspult, ist

TOTALSCHADEN Wie nicht anders zu erwarten, prod
auch im zweiten Full Auto eine Menge Schrott. siLc

FREIE AUSWAHL Im zweiten Tetl haben Sie mehr Freiheit bei
der Waffenauswahl fiir lhre Boliden. ¢ G

10| 2006

n Full Auto paart Sega das Rennspiel-

Genre mit knallharter Balleraction und
lasst den Spieler eine Menge Schaden in
der Umgebung der Strecken anrichten.
Wahrend sich Xbox-360-Besitzer schon
seit Monaten auf den knallbunten Stre-
cken austoben, erwartet adrenalinsiichtige
Rennspiel-Fans zum Launch der PS3 im
Herbst die Fortsetzung des Crashspekta-
kels. Neu hierbei ist, dass Sie sich nicht nur
auf Rundstrecken mit den 25 verschie-
denen Gefihrten heiBe Gefechte liefern,
sondern auch Arenen zur Verfligung
stehen, in denen Sie sich mit bis zu acht
Kontrahenten das Leben gegenseitig
schwer machen. lhre Fahrzeuge besti-
cken Sie auch im zweiten Teil mit Waffen,
allerdings missen diese jetzt fir den je-
weiligen Fahrzeugtyp geeignet sein. Dafir
kénnen Sie sich die Waffen nach Wunsch
aussuchen und missen sich nicht wie im
Vorgénger fir ein vorgegebenes Waffen-
paar entscheiden. Die Moglichkeit, Fehler

immer noch im Spiel enthalten — aller-
dings nur im Einspieler-Modus. Der Stil
des Spiels ist dabei genauso wie auf der
Xbox 360, in Hinsicht auf die Technik
kann das PS3-Full Auto mit einer (jetzt
schon) besseren Framerate von 60 Bildern
pro Sekunde punkten, was vor allem den
Grafikfetischisten unter den PlayStation-
Jungern ein schadenfrohes Lacheln ins
Gesicht zaubern wird. B

VORSCHAU
FULL AUTO 2: BATTLELINES
Genre; Rennspiel
Hersteller:  Sega
Entwickler:  Pseudo Interactive
Spieler: 1-8
Termin: 17. November 2006

Weh: www.sega.de

EINSCHATZUNG * % %

Wer auf Rennspiel-Action gepaart mit Baller-
einlagen steht, sollte Segas Fortsetzung der
bunten Zerstorungsorgie im Auge behalten.

PLAYZONE | 25
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 Vom Entwickler des
dritten Rainbow Six

* Neue Bewegungs-
maglichkeiten

* Mehrspieler-Modus mit
individuellem Charakter

* Verbesserte Kl

ABWARTS Bei speziellen Aktionen wie dem Abseilen von Gebéuden
_, wechseln Sie in die Third-Person-Perspektive. g

AUTOR: Tt

ittlerweile geht die beliebte

Taktikshooter-Reihe aus dem
Hause Ubisoft in die fiinfte Runde.
Diesmal verschldgt es die bekannte
Anti-Terroreinheit nicht in weit entfernte
Krisengebiete, sondern mitten ins Herz
der Vereinigten Staaten — namlich in die
prunkvolle Wiistenmetropole Las Vegas,
in der Sie gemeinsam mit Ihrer Einheit
eine Geiselnahme skrupelloser Terroristen
beenden sollen.

Unmittelbar nach der Ankunft in Las
Vegas wird Ihr Team durch feindliches
Feuer zum Landen auf einem Hochhaus-
dach gezwungen. Hier offenbart sich

erstmals die spielerische Freiheit des Titels:

entweder man entscheidet sich fiir das
- wahrscheinlich gut bewachte - Trep-
penhaus oder man seilt sich von oben
am Gebéude ab. Dazu wechseln Sie von

TEAMWORK Die kiinstliche Intelligenz Ihrer
Kameraden wurde stark verbessert. 8iL0: UBISOFT

der Ego- in eine Third-Person-Perspektive
und konnen so ideal Ihre Umgebung im
Auge behalten. Dasselbe gilt, wenn Sie
mit [hrer Spielfigur an einer Wand entlang
schleichen oder sich zum Beispiel unter
Tischen verstecken. Neben diesen neuen
Bewegungen kénnen sich die Spieler
auf ein verbessertes Equipment wie die
aus Splinter Cell bekannte Turspalt-Ka-
mera freuen. So kénnen Sie einen Raum
einsehen, die Positionen lhrer Feinde
ausmachen und dann Jhr Team genau
instruieren, wer sich bei der Erstirmung
des Raums um welchen Feind kiimmern
wird. Die taktische Komponente wird also
wie gewohnt auch im neuesten Rainbow
Six eine groBe Rolle spielen — mit blindem
Losballern kommt der Spieler nicht weit.
Neben dem Uberarbeiteten Gameplay
mit den neuen Features begeisterte uns
vor allem die Technik des Spiels. Die
Grafik der Spielfiguren sowie auch der

Umgebungen ist einfach hervorragend
- eben so, wie man es von einem Next-
Gen-Titel erwartet. Ob es sich nun um die
aufwendigen Charaktertexturen dreht,
die sehr gut die Emationen der Figuren
vermitteln oder um die zahlreichen Licht-
und Schatteneffekte in den StraBen und
Gebduden von Las Vegas: Grafisch ist das
neue Rainbow Six auf hochstem Niveau.
Ganz besonders gespannt sind wir
auf die Mehrspieler-Features des Next-
Gen-Rainbow Six, doch leider halt sich
Ubisoft mit Informationen hierzu noch
immer bedeckt. Lediglich dass der Spieler
seinen eigenen Charakter flr Online-
Gefechte erstellen kénnen wird, der
sich im Laufe der Zeit weiterentwickelt
und bessere Ausriistung erhélt, sickerte
bislang zu uns durch. Wir halten Sie auf
dem Laufenden, sobald Ubisoft weitere
Details zum neuesten Teil der beliebten
Taktik-Shooter-Serie preisgibt! W

VORSCHAU
RAINBOW SIX VEGAS
Genre: Taktikshooter
Hersteller:  Ubisoft
Entwickler:  Ubisoft Montreal
Spieler: Nicht bekannt
Termin: 17. November 2006
Web: www.ubisoft.de

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Sowohl im Hinblick auf das Gameplay als auch
auf die Technik hat Ubisoft mit dem fiinften
Rainbow Six ein heiBes Eisen im Feuer.

www.play-zone.de



CHll. T OLITY 3

AUTOR: THOM

Activisions Weltkriegs-Shooter gehéren
aufgrund der cineastisch inszenierten
Action zu den unterhaltsamsten Vertretern
des Genres. Doch den Big Red One-Ent-
wicklern Treyarch scheinen nie die Ideen
auszugehen, was man denn noch verbes-
sern kénnte. Und mit der PS3 steht ihnen
eine Plattform zur Verfiigung steht, auf der
dank massiver Hardware-Power viele dieser
Ideen auch Wirklichkeit werden koénnen!

In den 14 Missionen der Solo-Kampag-
ne schliipfen Sie in die Haut verschiedener
Soldaten der amerikanischen, englischen,
polnischen und kanadischen Streitkrafte.
Im Gegensatz zu BRO wird der Spielverlauf
weniger gescripted und linear sein, sondern
dem Spieler mehr Entscheidungsfreiheit
einrdumen. Auch an der Gegner-KI wurde
gefeilt: diese agieren in Gruppen, nutzen
die Umgebung geschickt aus und verhalten
sich clever und aggressiv. Zudem sollen
Fahrabschnitte und Quicktime-Events
frischen Wind ins Gameplay bringen.

ANSEHNLICH Sowohl die Spielfiguren als auch

Besondere Aufmerksamkeit verdient die
Technik des Spiels: Grafik und Physik sollen
die Maglichkeiten der Next-Gen-Konsolen
nutzen, weswegen sich die Spieler auf
zerstorbare Umgebungen, eine Vielzahl.
von Soldaten gleichzeitig, animierte Graser,
und ein eigenes Physikmodell fir die Klei-
dung der Spielfiguren freuen kénnen. Ein
Mehrspieler-Modus fiir bis zu 24 Spieler
mit neuen Charakterklassen und Spielmodi
verspricht weitere Spitzen-Unterhaltung fiir
die Zeit nach der Solo-Kampagne. W

VORSCHAU
CALL OF DUTY 3
Genre: Ego-Shooter
Hersteller:  Activision
Entwickler:  Treyarch
Spieler: 1-24
Termin: 17. November 2006
Web: www.activision.de

EINSCHATZUNG % % % %

Mit dem dritten Call of Duty erwartet uns
zum Launch der PS3 eine sehr ambitionierte
Fortsetzung mit Hit-Potenzial!

AUTOR: T

N icht nur Activisions Call of Duty,
sondern auch Ubisofts Taktik-Shoo-

Vorschau | PlayStation 3

- B et W At
MOBIL Natiirlich werden wie bei Big Red One zahlreiche
Fahrzeugabschnitte enthalten sein. siLo: Acivision

B LIl Lt | SrhH "]

GEWUSEL Die Anzahl der auf einmal dargestellten Soldaten
ist schlichtweg beeindruckend. siLo: ctivision

der Teamgefdhrten und daran, dass Ihre
Spielfigur auch wirklich fir Sie sichtbar ist,
wenn Sie zum Beispiel an ihr nach unten
blicken oder Uber eine Mauer klettern.

die Umgebungen

sehen dank Hi-Res einfach fantastisch aus. giLo: uBisoFT

LAUTLOS Dank eines Schleich-Modus kénnen Sie sich ganz
nahe an Ihre Feinde heranpirschen. eiLo: ugisoFr

10| 2006

ter-Reihe geht in die dritte Runde. Ebenso
wie die Konkurrenz setzt auch Entwickler
Gearbox auf die Rechenpower der PS3, um
dem Spieler ein moglichst beeindruckendes
Spielerlebnis bieten zu kénnen. Doch nicht
nur im Hinblick auf die Technik wurde

das Spiel ordentlich aufgebohrt, auch das
Gameplay wurde einer Frischzellenkur
unterzogen. So dirfen Sie erstmals auch

in Jeeps Platz nehmen, kommandieren bis
zu drei Teams und sollten stets Uber-
prufen, wie kugelsicher Ihre Deckung

ist. Zudem ballern Ihre Gefahrten nicht
sofort drauflos, solange Sie sich im neuen
Schleichmodus befinden. Dadurch kénnen
Sie sich wunderbar an feindliche Einheiten
heranpirschen und diese tberraschen.

Dass Gearbox dem Spieler auch ein
maglichst realistisches Spielerlebnis bieten
will, zeigt sich in vielen kleinen Zufallsereig-
nissen wie zum Beispiel einem Stolpern

Auch die Emotionen, die die Entwickler
den Spielfiguren in Hi-Res ins Anlitz ge-
zaubert haben, wirken sehr iiberzeugend.
Abgerundet wird das Spektakel von einem
(Uberarbeiteten Mehrspieler-Modus, in dem
sich bis zu 32 Spieler — neuerdings auch
gemeinsam in einem Team - gegenseitig
die Kugeln um die Ohren jagen. B

VORSCHAU
BIA: HELL'S HIGHWAY
Genre: Taktik-Shooter
Hersteller:  Ubisoft
Entwickler:  Gearbox Software
Spieler: 1-32
Termin: 17. November 2006
Web: www.hellshighwaygame.com

EINSCHATZUNG % % % *

Fiir den dritten Teil haben sich die Entwickler
machtig ins Zeug gelegt. Dieses Spiel muss
man einfach im Auge behalten!
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AUTOR: UDO CRNJAK

er blaue Igel ist bereits seit seligen

16-Bit-Tagen ein fester Bestandteil
der Videospielkultur und wird zum Start
der PlayStation 3 gleich sein Next-Gen-
Debit geben. Die Story spielt in der
Stadt Soleanna, wo Sonic Prinzessin Elise
retten muss, die — wie sollte es auch
anders sein — von Dr. Eggman entfiihrt
wurde. Mit dem ersten hochauflésenden
Next-Gen-Einsatz des Stachelsdugers
lassen die Entwickler die alten High-
Speed-Tugenden wieder aufleben, die
das mittlerweile 15 Jahre alte Original
so unverwechselbar machten. Geschickt
eingesetzte Licht- und Motion-Blur-Effek-
te sollen das Geschwindigkeitsgefuhl in
den rasanten Teilen des Spiels intensi-
vieren. Allerdings wird es auch Teile im
Spiel geben, in denen es Sonic etwas ru-
higer angehen |3sst, Gegenden erforscht
und sogar kleine Nebenmissionen erfullt.
Neben den rein optischen Effektspielerei-
en verwenden die Entwickler auch auf-

wendige Technologien wie zum Beispiel
die Havok-3-Physik-Engine, um der Welt
einen realistischen Anspruch zu verlei-
hen. Dieses Feature kommt zum Zuge,
sobald der Spieler die Kontrolle iber den
Neuzugang Silver bekommt. Mit seinen
telekinetischen Fahigkeiten kann er alle
moglichen Objekte physikalisch korrekt
durch die Luft wirbeln und bietet dem
Spieler so spielerische Abwechslung. Ein
Mehrspielermodus fr maximal 4 Spieler
ist auch mit dabei. W

| VORSCHAU
SONIC THE HVEDGEHOG

Genre: Jump & Run
Hersteller:  Sega

Entwickler: Sega

Spieler: 1-4

Termin: 17. November 2006
Web: www.sega.de

EINSCHATZUNG % % % %

Back to the Roots! Die Entwickler besinnen
sich auf vergangene Tugenden und konnten
damit eine Punktlandung hinlegen.

NEULING Silver wird durch den Einsatz von Telekinese
zusatzliche Abwechslung ins Gameplay bringen. giLo: se6a

HIGH-SPEED Sonic erreicht wéhrend solcher Passagen
unglaubliche Geschwindigkeiten. BiLo: sEGa

AUTOR:

wird entscheidend durch Ihr Vorgehen
bestimmt und fthrt Sie zu abwechs-

-

NEXT-GEN-BEAUTYS Dank der machtigen Grafikmuskeln sieht

Activisions neues Action-RPG richtig gut aus. eiLD: ACTIVISION

ACTIONREICH Die Marvel- Superhelden kloppen h hauf!osend
gleich doppelt so schon ihre Gegner weich. &iL0:

28 | PLAYZONE

ctivision hat mit insgesamt drei
ALauncht\‘teIn eine Menge Software-
Futter fur frisch gebackene PlayStation-
3-Besitzer in der Pipeline. Mit Marvel:
Ultimate Alliance kommt ein Action-Rol-
lenspiel auf Sie zu, das mit tber 140 Co-
mic-Charakteren wie etwa Spider-Man,
Wolverine, Das Ding, Captain America
oder Electra aufwartet. Bei der Zusam-
menstellung lhrer Heldentruppe sind
Ihnen kaum Grenzen gesetzt: Sie haben
die Wahl aus 20 spielbaren Heldenfigu-
ren, diirfen lhrem Team einen individuel-
len Namen geben, ein ganz persénliches
Symbol und sogar Vehikel kreieren. Die
Superhelden verflgen Uber eine Vielzahl
von Angriffs-, Abwehr-, Konter- und
besonderen Super-Mandvern, mit denen
Sie Inre Gegner erledigen. Mit erhaltenen
Erfahrungspunkten konnen Sie entweder
die rollenspieltypischen Statuswerte jeder
Figur individuell oder gleich Ihre ganze
Truppe auf einmal verbessern. Die Story

lungsreichen und bekannten Umgebun-
gen der Marvel-Comic-Biicher wie etwa
Atlantis, dem Shield Helicarrier oder der
Skrull-Welt. Ein Koop-Modus erméglicht
es Ihnen, das gesamte Spiel mit einem
Freund sowohl on- als auch offline zu
zocken. AuBerdem werden einige Werte
Ihrer Helden in einer Online-Statistik
erfasst und laufend mit anderen Spielern
verglichen. B

VORSCHAU
" MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE
Genre: Action-Rollenspiel
Hersteller:  Activision
Entwickler:  Raven Software
Spieler: 1-2

Termin: 17. November 2006
Web: www.activision.com

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

X-Men-Legends-Fans wissen, was auf sie zu-
kommt. Alle anderen diirfen sich auf ein gehalt-
volles Action-RPG mit Marvel-Helden freuen.

www.play-zone.de
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FO Y HUH'S PROJVECT S

AUTOR: UDO CRNJAK muss man etwa einem Kameramann
folgen und seinen Anweisungen ent-
sprechend Tricks ausfihren. AuBerdem
wird es maglich sein, die Umgebungen
nach seinen Vorstellungen zu veran-
dern (Rampen versetzen etc.), um so
die perfekte Trickline zu schaffen. Um
der Next-Gen-Skater-Action noch mehr
Realismus einhauchen zu kénnen, haben
die Entwickler nattrlich auch ein realis-
tisches Physiksystem integriert, das zum
Beispiel Stilrze korrekt simuliert. W

Acttvision |asst sich nicht lumpen
und gibt der PlayStation 3 mit Tony
Hawk’s Project 8 das nachste Mega-
projekt zum Launch mit auf den Weg.
Es handelt sich entgegen aller Befurch-
tungen nicht um eine stinknormale
Fortsetzung der Underground-Teile,
sondern um eine komplett iiberarbeitete
Weiterentwicklung der renommierten
Trendsportserie. Die Entwickler haben
keine Milhen gescheut, um dem Spieler
die bis dato realistischste virtuelle Skate-
Erfahrung zu bieten: angefangen bei
Full-3D-Bodyscans, die den Detailreich-
tum der Skater immens steigern, bis RestellerNthison
hin zu aufwendigen Motion-Capture- Entwickler: - Neversoft
Aufnahmen, um die FuBbewegungen Spieler: 12
wahrend der Tricks perfekt nachstellen Termin: 17. November 2006
4 kBAnan. Web: www.activision.de

Auf dem Weg zur Nummer 1 der EINSCHATZUNG * % * %
Profiskater muss der Spieler vielfaltige Project 8 lésst garantiert jedes Trendsport-Herz
Aufgaben erledigen, die ohne die Next- héher schlagen. Fans der Serie bekommen

. 4 vy . einen runderneuerten Teil spendiert.

Gen-Technik nicht méglich wéren. So

o wAs +~<0OmmT sarnsT noc++—-

Zusatzlich zu den Titeln, die wir Ihnen auf den vorherigen Seiten vorgestellt haben, erscheinen noch eine ganze Reihe
weiterer Spiele zum Deutschlandstart der PS3. Aus Info- und Bildermangel stellen wir lhnen diese Titel nur kurz vor.

NUR GEIL Dank der Motion-Capture-Aufnahmen wird man
Zeuge atemberaubender Trickanimationen. giLb: AcTivision

| VORSCHAU
' TONY HAWK'S PROJECT 8
Genre: Trendsport

SELF-MADE-VIDEO Zeichnen Sie lhre spektakularen Tricks
auf, um daraus ein tolles Video zu schneiden. gito: acrivision

—_—

e Il L | Srhid "

FIGHT NIGHT ROUND 3 NBA LIVE 07 A LVED
Genre: Boxen/i Hersteller: Electronic Arts Genre: Sports, Hersteller; Electr
Einschatzung: NICHT MOGLICH Einschatzung: NICHT MOGLIC )

Die Fortsetzung zu der letztjahrigen Box-
Sensation wird in allen Bereichen konsequent
weiterentwickelt. In spielerischer Hinsicht
kénnen drei neue Impact-Punches den Kampf

v A
AICJIELCIOICAS 1at wieder einiges fir 4 S 'a .
sein jdhrliches NBA-Update in petto. Neben [ \, \ -.qu"

der allgemeinen optischen Uberarbeitung

in Sekundenbruchteilen kippen.

sollen neue Spielmodi und vollkommen neue —— Ir I A, =
spielerische Features die Fans hegeistern = ) /
<

MADDEN NFL 07 NHL 2K7 e
Genre: America Hersteller: Electronic Arts Genre: America ts, Hersteller: Take 2/2KGames NEXT-GEN-COURT Die Spieler "h‘
Einschatzung: Einschatzung: N inglaublich detailliert aus.

Teil 17 der belwebten Footbal\ Serie wird
erstmals die Mdglichkeit bieten, auch als Lead
Blocker zu agieren. Zusatzlich kénnen Sie mit
dem brandneuen NFL-Draft-Scouting-System
neue Sporttalente entdecken.

NBA 2K7

Genre: American Sports, Hersteller; Take 2/2KGames, Ein-
schatzung: NICHT MOGLICH

In 2KSports diesjahriger NBA-Version sollen
Signature-Wiirfe dem Titel mehr Individualitit
verleihen, Technisch sind die Animationen der
Sportler bereits enorm verbessert worden.

10 | 2006

Obwaohl auf de"w Es qeh’ es bei NHL 2K7
zum PS3-Launch trotzdem heil her. Mit der
neuartigen Moglichkeit, den Goalie manuell
zu steuern, werden gefahrliche Situationen
vor dem Tor noch spannender

TIGER WOODS PGA TOUR 07
Genre: Son tarten, Hersteller: Electronic Art
E:nsthntzung OGLICH

Golffreunde diirfen sich auf eine aufgebohrte

Version der Tiger Woods-Serie freuen. Mehr
Top-Golfer und ein neuer Team-Tourmodus
versprechen tolle Sportunterhaltung.

RVl vouoncn 199, & £t 4 S RN P T ~" p&_,.'..-’v,.

. &yaf'“

ABSCHU*(J Auch auf der PS3 di 'rfrn en ‘JI innende " \ |
Golfpartien nicht fehlen %
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Fakten

e Online mit einem
Kumpel, offline mit
Kl-Kamerad spielbar

» Waffen aufriistbar 7 : o : & :
Lo Maschinengewehre und Macho-Spriiche im Doppelpack!

e Erscheint nur fiir Play-
Station 3 und Xbox 360

* Einige Teammitglieder
arbeiteten am ersten
Splinter Cell

AUTOR: MAIK B

ortsetzungen erfolgreicher Spiele haf-
Ftet oft der Vorwurf der Innovations-
losigkeit an. So erging es auch Ubisofts
Splinter Cell, doch wenn man sich die
Spiele genauer anschaut, muss man diese
Meinung revidieren. Wahrend Teil 2 einen
revolutiondren Mehrspielermodus bietet,
trumpft der dritte Ableger mit einem
Kooperationsmodus auf, der schlicht und
ergreifend brillant ist. Zwei Spieler schlei-
chen sich dort gemeinsam durch dunkle
. . Gassen und Hinterhéfe und missen sich
ge, Spi legt g = ' stets gegenseitig helfen. Ob Rauberleiter,
1 Schutt und Asche. BiLD: EL UICARTS : - : : . i
simultaner Angriff oder Springe Gber
besonders weite Abgriinde, zu zweit

> Immer wieder kommt es zu Situationen, in denen geht alles etwas leichter. Dieser Einfall
beide Soldner aufeinander angewiesen sind. g efiel nicht nur vielen Spielern, sondern

offenbar auch einigen Entwicklern

30 | pLAYZONE www.play-zone.de



LUSTIGE SEEFAHRT Wahrend der eine mit den hohen Wellen
stellt sich der andere den Wachposten auf dem Schiff. siLo: e

TEAMWORK Wahlweise steuern Sie hier den Fallschirm

oder knipsen die Gegner aus. siL

bei Electronic Arts. Doch wéhrend der
Grundgedanke des kooperativen Game-
plays erhalten bleibt, kénnte der Rest des
Spiels nicht unterschiedlicher sein.

STURMANGRIFF

Wahrend die Sam-Fisher-Lookalikes in
Splinter Cell vorrangig im Verborgenen
agieren, hauen die Jungs der Zwei-Mann-
Armee von EA méchtig auf den Putz.

Die zweibeinigen Panzer mit den Namen
Salem and Rios sturmen mit Karacho
durch die Levels und ballern alles und je-
den nieder, der irgendwie bose aussieht.
Dabei stehen den beiden Ex-Army-Ran-
gern durchschlagskraftige Waffen zur
Verfugung, die mit zahlreichen Upgrades
versehen werden kénnen. Mehr Infos zu
diesem Feature finden Sie im nebenste-
henden Extra-Kasten auf dieser Seite

102006

Kanonen fir Kampfmaschinen

Neben Ihrem Kumpel aus Fleisch, Blut und Panzerung
haben Sie noch einen anderen Partner - lhre Waffe!

Aufriistbare Waffen sind heutzutage in Spielen nun wirklich nichts
Besonderes mehr und doch erscheint dieses Element in Army of Two
interessanter als in den meisten anderen Spielen mit Waffenshops und
-Slots. Die beiden Profi-Soldner agieren vollkommen unabhangig und
zudem vollkommen selbstverantwortlich fir die eigene Ausriistung.
Dementsprechend viel Auswahl steht den.beiden zur Verfiigung und
logischerweise finden Sie in den Shops vor den Missionen nicht nur
die Standardware eines Durchschnittssoldaten, sondern einige exklusi-
ve Waffenerweiterungen. Gegen entsprechendes Kleingeld riisten Sie
Ihre Maschinenpistole im Nu zu einer Allzweckwaffe mit Panzerplatten
und angeschraubter Schrotflinte auf.
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CHAOS Nein, unauffilliges Vorgehen ist wrl-hrh nlrht
die Sache dieser beiden Séldner. ui

32 | PLAYZONE

LETZTE RETTUNG Ob er zur Mund-zu-Mund-Beatmung
vielleicht auch mal die Maske abnimmt? RON

SPIELKINDER Es diirfte eine Menge Fahrzeuge geben — hoffentlich
auch ein paar agilere als diesen Gabelstap ELECTRON

DISTANZ Das Team muss nicht standig zusam menb\mhm
sondern kann auch mal getrennte Wege gehen. p

Bevor Sie nun mangels Internetver-
bindung oder eines gleich gesinnten
Kumpels sofort das Interesse verlieren,
sei lhnen erklart, dass der Titel nicht
zwangslaufig einen menschlichen Mit-
spieler erfordert. Eine hoch entwickelte
kunstliche Intelligenz soll Solo-Spielern
ein nahezu identisches Spielgefuhl ver-
schaffen - Beleidigungen und trotziges
Verhalten inklusive. Nicht selten zeigt
Ihnen thr maskierter Partner einfach mal
den Stinkefinger, wenn Sie ihm einen
Befehl erteilen und Spieler mit empfind-
lichem Ego sollten sich schon mal ein
dickes Fell zulegen. Ihr virtueller Partner
flucht und schimpft nach allen Regeln
der Kunst und nimmt kein Blatt vor den
Mund. Wird's Ihnen zu bunt, schnauzen
Sie den trotzigen Mitstreiter einfach per
Headset an und verschaffen sich Luft

- eine Spracherkennung sorgt dafur, dass
Ihre Hasstiraden auch beim Empfanger
ankommen. Das gilt nattrlich je nach
Spielernatur auch fiir Online-Matches mit
menschlichen Teilnehmern.

DICKE LIPPE
Alles Uber den Haufen zu ballern und
seinen Partner anzubriillen ist fiir sich
genommen vermutlich schon sehr
unterhaltsam, doch die Macho-Ballerei
hat mehr Substanz zu bieten. So kommt
es immer wieder zu Situationen, in denen
einer allein nicht weiterkommt und beide
Soéldner aufeinander angewiesen sind. Da
seilt der eine den anderen schon mal ab
oder gibt eine R&uberleiter. Dann wieder
landet der eine den Fallschirm, wéhrend
der Kollege per Scharfschiitzengewehr
die Landezone absichert und wahrend
Spieler Eins das Boot steuert, schaltet
Spieler Zwei die Wachen an Bord des
Flugzeugtragers aus. Waéhrend einer
SchieBerei kann Ihnen schon mal die
Munition ausgehen, dann gengt ein
gezielter Wurf von Ihrem Kumpel und
schon kann nachgeladen werden. Doch
Vorsicht: geht der Wurf daneben, gibt's
sicher Zwist im Soldner-Familienleben,
Lebendig sollten beide Kampfkolosse
am Ende eines Levels auf jeden Fall sein,
ansonsten ist die Mission gescheitert.
BeiBt doch mal einer der beiden ins Gras,
ist es am Mitstreiter, seinen Kumpel
wieder ins Reich der Lebenden zurlickzu-
holen - Herzmassage inklusive.

DESASTROSES DUO

Ein Hauch von Kumpelfilm im Stil von Le-
thal Weapon oder Bad Boys umweht die

www.play-zone.de



knallharte Soldner-Action. Salem und Rios
génnen sich keine Nettigkeit, die Action
dominiert das Geschehen und inhaltli-
cher Anspruch riickt in den Hintergrund.
Starke Charaktere in Eigenkreation waren
noch nie die Stérke von EA und die bei-
den maskierten Solder werden wohl kaum
etwas daran dndern, doch angesichts

der Thematik soll diese Zuriickhaltung
nicht weiter stéren. Umgebung, Personen
und Effekte strotzen vor Details und der
krachende Sound tut sein Ubriges.

Wir freuen uns schon auf ein erstes
Probespiel, um zu Uberprifen, ob neben
der Optik auch die Spielbarkeit der néchs-
ten Konsolengeneration wirdig ist. Punkte

wie spielerische Qualitat, Abwechslungs- RUCKEN AN RUCKEN In brenzligen Situationen halten s ,uh d|e
beiden Partner gegenseitig den Riicken frei. s {IC ART

reichtum, kiinstliche Intelligenz oder Zu-
verldssigkeit der Stimmerkennung kénnen
wir derzeit natiirlich nur schwer einschat-
zen, doch unsere Vorfreude leidet kaum
darunter: Besonders mit einem echten
Kumpel aus Fleisch und Blut dirfte Army
of Two ein RiesenspaB werden. Noch dazu
sieht das Spiel fett aus, ist erfrischend
anders und kénnte kooperatives Spielen
zu einem echten Trend machen. W

VORSCHAU
ARMY OF TWO

Genre: Action
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts Montreal

Spieler: 1-2
Termin: 2007 ZIEL ERREICHT? Ob die Versenkung dies
Web: www.electronicarts.de wirklich der Auftrag der beiden war?

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Krachender Koop-Shooter mit fetter Optik und >> D I 3. Z\/\/el - M ann ‘A rmee von E A
coolen Ideen! Ob allein oder zu zweit, die

brachiale Action hat das Zeug zum Hit! haUt maChUg an deﬂ PUtZ' <<

Freundschaft auf Probe

Salem und Rios sind stets aufeinander angewiesen, doch der Austausch von Nettigkeiten steht nicht auf dem Plan.
Vielmehr libertreffen sich die beiden gerne in ihren Beleidigungen.
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Just Cause

Stell dir vor, es ist Krieg im Paradies!

AUTOR:

s konnte so schon sein. Am feinsan-

digen Strand unter Palmen liegen,
gendsslich einen eisgekiihlten Cocktail
schltrfen, eine hiibsche, vollbusige
Latina im Arm halten und sich von
ihren Kolleginnen die Verspannungen
aus den Schultern massieren lassen.
Stattdessen segelt CIA-Agent Rico
Rodriguez per Fallschirmsprung auf den
Inselstaat San Esperito zu — mit einem
brisanten Auftrag im Gepack. Dort hat das
Staatsoberhaupt Salvadore Mendoza plotzlich sein Faible
flir Massenvernichtungswaffen entdeckt und lasst alles
ankarren, was auf hassliche Art und Weise ganze Landstri-
che dem Erdboden gleichmachen kann. Klar, dass dieser
Irre gestoppt werden muss, bevor er sein neu erworbenes
Waffenarsenal einsetzen kann. Direkt nach seiner Ankunft
bekommen es Rico und sein Kollege Sheldon, der als
Empfangskomitee auf ihn wartet, mit der hochst unsym-
pathischen Regierungspolizei zu tun. Nach einem kurzen
Austausch bleihaltiger Argumente krallen sich die beiden
Agenten einen mit einem MG-Geschiitz versehenen Jeep
und zerstoren auf ihrem Weg ins Landesinnere geschatzte
zwei Dutzend Polizeiwagen und knapp halb so viele Hub-

schrauber.
Der brachiale Auftakt macht auf eindrucksvolle Weise deut-
lich, dass Just Cause einfach nur Spal8 machen soll, chne
sich selbst oder irgendetwas anderes ernst zu nehmen. Da-
mit das nicht nur ein leeres Versprechen bleibt, stellen die
Entwickler dem Spieler einen tiber 1.000 Quadratkilometer
(1) groBen Tropen-Spielplatz, 120 verschiedene Vehikel (zu
Wasser, zu Land und in der Luft), Gber 25 Waffen und tber
300 Missionen zur Verflgung.

EINE HAND WASCHT DIE ANDERE
ErwartungsgemaB lasst sich der eingangs beschriebene
Diktator nicht mal eben so aus dem Weg raumen. Es gilt, der




st doch nur SpaB

Ob zu Land, zu Wasser oder in der Luft;
Just Cause macht méachtig Laune.

In dem fiktiven Inselstaat San Esperito ist nichts so wie
im richtigen Leben. Zum Gllck, denn sonst ware
Just Cause bei weitem nicht so spaBig. Wer
keine Lust auf Story-Missionen oder Guerilla-
Auftrage hat, muss die Konsole nicht gleich
ausschalten, sondern kann sich einfach ein
Vehikel schnappen und Bl6dsinn treiben.

Regierung Stiick fur Stiick die Kontrolle tiber
die einzelnen Landesbezirke zu entziehen. Und
da kommen zwei weitere Parteien ins Spiel:
die Guerilla-Rebellen und ein Drogenkartell.
Fir beide Organisationen miissen Auftrage

~ erflllt werden, die dem Spieler auf zweierlei
Art nutzen. Zum einen verliert das Mendoza-
Regime beispielsweise durch systematische.
Riickeroberungen von kleinen Dérfern, die
von der Regierung unterdriickt werden (siche
Extrakasten , SchieBwiitiger Laufbursche”),

die Kontrolle Uber die Bezirke. Zum anderen
steigert Rico durch solche , Gefalligkeiten” sein
Ansehen bei den beiden Gruppen und erhalt
so Zugang zu besseren Waffen und exklusi-
veren Vehikeln. Da sich jedoch die Rebellen
und das Drogenkartell ebenfalls spinnefeind
sind, muss Rico aufpassen, was er tut. Hat

er beispielsweise eine ganze Weile nur fir

die Drog_e,nbosse gearbeitet, ist er im Gebiet
der Rebellen nicht besonders gerne gesehen
und gilt als vogelfrei. Halt man hingegen das

© WAS ZUM ... Ich
wollte einfach nur
das Gesicht des
Polizisten sehen.
Zum Schieflen.
BILD: PLAYZONE

"VOLLIG NORMAL
Guck mal da, ein
Flugzeug mit ... ei-
nem ... ah ... Typen
an der Tragflache!
BILD: PLAYZONE

i T

LEIHGABE Mit
einem Kampf-
flugzeug reist es
ich gleich viel ...

Ansehen bei beiden Organisationen auf einem
ausgeglichenen Level, hat man nahezu alle
Mittel zur Verfiigung. Neben den Gefélligkei-
ten, die Rico flir das Drogenkartell und die Re-
bellen erledigt, bekommt er von seinen beiden
ClA-Kollegen fiir den Storyverlauf wichtige
Auftrage, die ihn im spéteren Verlauf von der
|andlichen Idylle auch in eine groBe, hektische
Stadt filhren.

Neben den normalen Fortbewegungsmit-
teln, wie Autos, Kleinlastern, Bussen, Mofas




UNWIDERSTEHLICH Ich schwore es. Auf dem Gastank
stand wirklich: , Bitte beschieBen!" gitn pLayzone

oder Cabrios kann sich Rico auch ganz im GTA-Stil hinters
Steuer einer Cessna, eines Mini-U-Bootes, eines riesigen
Frachtflugzeuges oder eines Kampfjets kliemmen und die
Gegend unsicher machen (siehe Extrakasten ,Ist doch nur
SpaB“). Als Agent der CIA muss Rico natirlich nicht auf nitz-
liche Gadgets verzichten. Neben einer stattlichen Waffen-
Versorgung stellt der Grappling Hook das interessanteste und
gleichzeitig spaBigste Hilfsmittel dar. Es handelt sich dabei
um eine Art Enterhaken, der auf abgefahrene Weise auch der
Fortbewegung dienen kann. Nimmt man ein vorbeifahrendes
Fahrzeug ins Visier, kann man den Haken daran festmachen.
Nun spannt sich ein Seil zwischen Rico und dem Gefahrt.

ANHANGSEL Hat Rico erst einmal den Grappling Hook 5 Cai Ubersteigt das Seil eine festgelegte Lange, wird der Agent
bekommen, kennt der SpaB keine Grenzen. BiLD: PLAYZONE i Senf R ‘

)

ZEITVERTREIB Der iiber 1.000 Quadratkilometer grofBe Insel-
4 Spielplatz hat viel spielerische Freiheit zu bieten. siLD: PLAYZONE




SchieBwiitiger Laufbursche

Rico kann sich sowohl beim Drogenkartell als auch bei den Barrieren lokalisieren
Guerillas Freunde durch ,kleine” Gefalligkeiten machen.

Die Auftrage der beiden Organisationen erhdhen Ricos Ansehen und bringen ihn
seinem Ziel Stiick fur Stiick naher. Das folgende Beispiel zeigt die Befreiung eines von
der Regierung besetzten Dorfes der Rebellen.

Die StraBensperren der Regierung miissen aus dem Weg
geraumt werden. Allerdings versucht die Polizei, euch mit
allen Mitteln daran zu hindern. siLp: pLAYZONE

Barrieren entfernen

Jol140

’I‘. I
PARADIESISCH Die tropische DschungeWhndschah

macht einen guten Eindruck. 8 »

.{ [-
Stifed=gaschafft
A4

mit einem Ruck mitgezogen und steigt dank seines stets

griffbereiten Fallschirms in die Lifte. Dieses Sky-Diving- : Rico Rodriguez ware kein CIA-Agent, wenn er keine Granaten
Utensil hat Rico tbrigens immer und tberall dabei und kann : m;;lgi;ﬁ?gfuiwégeIﬁei'ltilte WLU'fE Hin e S tRaa e
ihn ebenso flexibel einsetzen. Hat man sich einen Wagen

gekrallt, kann man beispielsweise auf eine Klippe zurasen,
kurz vor dem Freiflug auf das Dach des Vehikels steigen und
dann sicher zu Boden segeln. Kreative Naturen landen gleich
auf dem néchsten Wagen und machen mit ihrem Ausflug
Uber die Insel weiter.

Kurz vor dem Ziel

WUNDERHUBSCHES SUDSEE-FEELING

In grafischer Hinsicht zeigen die Entwickler, wie leistungsfa-

hig ihre selbst entwickelte Grafik-Engine ist. Die Insel mit-

samt ihrer tropischen Vegetation wirkt zwar nicht so fulmi-

nant und beeindruckend wie das Next-Gen-Pendant, kann =8

sich allerdings angesichts der GroBe, dhnlich wie GTA San ‘ " Umdas Dorf 2u befreien, muss Rico zur Fahne am Marktplatz
: o ~  des Dorfes vordringen. Die Ieute Stellung ist allerdings beson-

Andreas, durchaus sehen lassen. Vor allem die Weitsicht ist ders massiv befestigt. &1, z

nach wie vor beeindruckend. Was Just Cause allerdings erst

richtig zu einem Hingucker macht,

ist das Design der Insel und aller ! :

Elemente, die sich auf ihr befinden. VORSCHAU

Die tiberwiegend den 60er Jahren

entliehenen Fahrzeugmodelle und

die Tropenatmosphére verspriihen

0Olé, olé, Ziel erreicht

Genre: Action
: : Hersteller:  Eidos 1
einen herrlichen Kuba-Charme und Entwickler:  Avalanche Studios t : :
: : sz - ! ¢ E Los Mirssolas
sorgen gemeinsam mit dem dyna- Spieler: 1 = | @t,,cu,r,,,, Kontrolle

m:schen I.atmo Soundtrack, der mit_ g Termin:  22. September 2006 el | | u
< Web: www.avalanchestudios.se T e {

EINSCHATZUNG * h k & % B - i Lol 50 f S Y
- Alle Regierungseinheiten sind eriedigt und das idyllische

Darfchen von den hésslichen StraBensperren befreit.
Unbedingt im Auge behalten. Jetzt sind wir reif fiir eine Siesta. & E

SpaBige Latino-Action mit groBer spielerischer
Freiheit vor stimmungsvoller Tropen-Kulisse.




-

W ey ee—
i*:gnﬂ Vi e

.

Twin Howl

—.

TEAMWORK In.der Welt der Sch
Ihnen:das vermeintliche Monster

Fakten

» Beliebte Helden aus
dem FF- und Disney-
Universum

o [berarbeitetes
Kampfsystem

* 3 Schwierigkeitsstufen
= Spannende Story

 Verbesserte
Ballerabschnitte im
Gummischiff

» Vielzahl an beliebten
Disney-Welten

Pinball

Attack

Kingdom Hearts 2

Square Enix’ zweiter Ausflug in das Disney-Universum

ist auf dem besten Weg zum Hit!

AUTOR: THOMAS EDER

n der Ausgabe 3/06 der PLAYZONE

haben wir lhnen bereits unsere ersten
Eindrlcke der japanischen Fassung des
Mega-Franchises Kingdom Hearts 2
geschildert. Jetzt endlich konnten wir bei
der etwas verstandlicheren US-Fassung
Hand anlegen. Um Ihnen die Vorfreude
auf die komplexe, aber durchgehend
spannende Story des Epos nicht zu ver-
miesen, verraten wir nicht zu viele Details
- insbesondere nicht solche, die den
fortgeschrittenen Spielverlauf betreffen.

EIN NEUER HELD?
In den ersten Stunden des Spiels schltip-
fen Sie in die Rolle von Roxas, einem

Jungen aus Twilight Town, der zusammen
mit seinen Freunden die wenigen verblei-
benden Tage der Sommerferien genieBen
will und auBerdem noch eine lastige
Arbeit fir die Schule fertig schreiben
muss. Doch immer haufiger und realer
werden die Visionen und Traume, die den
armen Roxas Tag und Nacht heimsuchen.
Es scheint fast so, als ob er seine Gedan-
ken und Erinnerungen mit denen einer
anderen unbekannten Person teilt. Diese
Person ist niemand Geringeres als Sora,
der Held des ersten Kingdom Hearts,
Uber den Sie nach den ersten drei bis vier
Spielstunden die Kontrolle (bernehmen.
Mit von der Partie sind wie im Vorgénger
natirlich seine Geféhrten Goofy und
Donald, die dem kampferprobten Drei-

Sohald Sie Sora mit seinen Teamgefahrten
er (iber starke Attacken. 2iLD: PLAYZONE
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VIDEO AUF DVD

kasehoch durch sein Abenteuer in den
verschiedenen Disney-Welten tatkraftig
zur Seite stehen.

FEINSCHLIFF UND NEUE FEATURES
Nachdem der Vorganger durch seinen
anspruchsvollen Schwierigkeitsgrad von
sich Reden gemacht hat, verwundert

es kaum, dass dem Spieler diesmal drei
Schwierigkeitsstufen zur Auswahl stehen.
Aber auch an einem weiteren Kritikpunkt,
némlich der oftmals ungtnstigen Kamera-
fuhrung, wurde gefeilt. So steuern Sie
die Kamera mit dem rechten Analogstick,
wadhrend dazu im Vorgdnger die R- und
L-Tasten dienten. Insgesamt behalten Sie
das Geschehen auf diese Art und Weise
besser im Uberblick, perfekt ist aber auch




wurden in jeder Hinsicht stark verbessert. gi

diese Losung bei Keilereien mit schnellen
Widersachern noch nicht.

Das Kampfsystem wurde ebenfalls et-
was aufgebohrt und um situationsabhan-

gige Action-Kommandos erweitert — auch

wenn sich die meisten Kampfe selbst auf
der normalen Schwierigkeitsstufe mit stu-
pidem Button-Gehdmmere gewinnen las-
sen. Sobald auf der Anzeige der Button
fur das Action-Kommando hervorgeho-
ben wird, flhren Sie den Move mit einem
schnellen Druck auf die Dreieckstaste
aus. Dann umkreist Ihre Spielfigur schnell
den Gegner, weicht Geschossen aus oder
flhrt eine Spezialattacke aus. Mit einem
guten Timing kénnen Sie solche Aktionen
zu spektakuldren Combos verbinden,
die groBen Schaden in den Reihen lhrer
Widersacher anrichten.

Zudem kann Sora sich in den Drive-
Zustand versetzen, was bedeutet, dass
er mit seinen Teamgefahrten verschmilzt
und Uber eine Reihe besonderer Attacken
und ein zweites Schlisselschwert verfugt.
Dies kostet den Helden magische Energie
und Limit-Moves, bei denen er zusam-
men mit seinen Gefahrten Teamattacken
ausfuhrt. Oftmals schlieBen sich verschie-
dene Figuren aus den Disney- und Final
Fantasy-Welten samt beschwarbaren
Gefdahrten Ihrem Team an und kamp-
fen an Soras Seite gegen Herzlose und
NoBodies.

In den Ldden gibt's wieder allerlei
Ausristung, Waffen und andere Items

v o7
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KLASSISCH Die Ballerabschnitte im Gummi-Schiff & HYDRA Am laufenden Band miissen Sora und Co —m 'ﬂ’i.,_ .S’%U"j‘ :
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spektakulare Bosskampfe durchstehen. siLo: pLavzon
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zu kaufen, die Ihnen in den zahlreichen
Kampfen sehr von Nutzen sein werden.
Neu hierbei ist, dass Sie ltems syntheti-
sieren kénnen und somit wie beim Al-
chemie-Kessel in Dragon Quest neue, oft
kostbare Gegensténde selbst erschaffen
konnen. Trotzdem dréngt sich beim Spie-
len bereits nach kurzer Zeit der Eindruck
auf, dass Items keine so groBe Rolle wie
im ersten Kingdom Hearts mehr spielen.
Hier wird das Sammeln und Haushalten
zugunsten der Action ein wenig in den
Hintergrund gedrangt.

Insgesamt wurden unsere ersten posi-
tiven Eindrlcke der japanischen Fassung
bestatigt und somit konnen sich sowohl
RPG-Freunde als auch Fans des Vorgan-
gers den 30. September 2006 ganz dick
in ihrem Kalender anstreichen, denn dann
kénnen sie sich endlich auch hierzulan-
de in das neueste Abenteuer von Sora,
Donald, Goofy und Co. stiirzen. B

STILVOLL Die klassische Disney-Cartoon-Welt ist in Hinsicht
auf die Atmosphare vollends gelungen. BiLD: PLAYZONE

Attack
Attack <
(% Magic
! Iten

u J\

HELFER Der Klepper Pegasus erweist sich im Kampf gegen
die Riesen-Hydra als duBerst niitzlich. BiLo: PLAYZONE

VORSCHAU
KINGDOM HEARTS 2

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
Spieler:
Termin:
Web:

EINSCHATZUNG % % *

Fortsetzung des Uberraschungshits, die mit
tiberarbeitetem Gameplay, toller Atmosphére
und viel Abwechslung auftrumpft.

Rollenspiel

Koch Media

Square Enix

1

30. September 2006
WWW.square-enix.com

FLUCH DER KARIBIK Selbst auf den Piraten Jack Sparrow treffen
Sora und seine Freunde im Lauf des Abenteuers. 81LD: PLAYZONE
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DA KOMMT WAS INS ROLLEN Beim neuen FIFA dreht
sich das Leder mit allerlei Spin. BiLD: ELECTRONIC ARTS

FIFA Q7

Die neue FIFA-Saison schieBt scharfer, verbessert die Ballbehandlung
und heizt Online-Rivalitaten an.

AUTOR: HEINRICH LENHARDT

rgendwie hatte sich die Welt dann doch

weitergedreht nach jener schicksal-
haften 119. Minute. Mit steifer Ober-
lippe montierten wir die Autoféhnchen
in Schwarz-Rot-Gold ab und kénnen
inzwischen sogar wieder Spaghetti oder
Pizza verzehren, ohne dabei schluchzend
zusammenzubrechen: Deutschland hat
den WM-Sommer bewaltigt — und holt
die Vereinsschals wieder raus, denn der
ClubfuBball und die Bundesliga haben
uns wieder. Genug mit der volkerverstan-

digenden Toleranz, jetzt ist es wieder an
der Zeit, die Bayern zu hassen.

FIFA HAT DEN BALL-DREH RAUS
Wenn in der Bundesliga wieder der Ernst
des Lebens beginnt, dann ist die nachste
Ausgabe der FIFA-FuBballserie nicht mehr
fern. Produzent Joe Booth von EA Sports
gewahrte uns erste Einblicke in die 07er-
Version. Rund ist der Ball schon immer,
zuknftig rollt er aber mit verbesserten
physikalischen Eigenschaften. Topspin
und Backspin werden simuliert, also
Vorwadrts- und Rickwarts-Drall. Damit

soll das ganze Ballverhalten ein gewisses
MaB an realistischer Unvorhersehbarkeit
erhalten. Bei Standardsituationen lassen
sich die beiden Spin-Arten zusammen mit
der seitlichen Anschneiderei zu gefihlvol-
len KunststoBen kombinieren.

Bei der Ballbehandlung ber(icksichtigt
FIFA 07 die Kérperhaltung der Spieler
starker, die bessere Ballkontrolle wirkt
sich direkt auf die Erfolgsaussichten
von Pdssen und Schissen aus. Wer das
Leder sofort aus vollem Anlauf kickt, hat
geringere Trefferchancen; besser ist es,
den Ball erst mal ordentlich anzunehmen.

BALLERSPIEL Mit Finesse schiefen oder

einfach kraftig abziehen. giLb: ELECTRONIC ARTS

[

AJAX WEGPUTZEN Dazu mussen die Mainzer erst
mal an den Ball kommen. BILD, ELFCTRONIC ARTS

www.play-zone.de
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KESSE KEEPER Die Computer-Torhiiter sollen sich in FIFA
07 haufiger aus dem Kasten t S

rauen. BILD: ELE

Auch die Bewegungsablaufe der Spieler
werden Uberarbeitet, zum Beispiel soll
sich die Beschleunigung des Kicker-Perso-
nals glaubwirdiger anfihlen.

NEUE SCHUSSTECHNIK

Hinzu kommt die neue Schussvariante,
damit die Herren Stirmer nicht mehr gar
so oft die Bélle ungestiim Ubers Tor hau-
en. Durch die Betatigung der L2-Schulter-
taste fiihren Sie den ,Finesse Shot”

aus, wodurch sich das Leder mit der
Innenseite des FuBes besonders prazise in
Torecken schlenzen ldsst. Auch sonst wird
im Detail noch einiges optimiert, so sollen
die Torhiter etwas mehr geistige Frische
zeigen und der FIFA-Lounge-Modus wird
mit einem optionalen Handicap-System
ausgestattet.

ONLINE-KAMPF DER FANBLOCKE
Der groBe Neuzugang bei den Spiel-
modi nennt sich ,interaktive Ligen”
und ist quasi ein Online-Wettkampf von
Vereinsfans. Jeder teilnehmende Spieler
wahlt seinen Lieblings-Bundesligaklub.
AnschlieBend tritt man beim Online-
Match gegen bekennende Fans des
ndchsten Realwelt-Spielplangegners an.

DER RETTENDE AUSFALL Da bleibt kaum
die Kugel vorbeizuspitzeln. siLp: Ete

10| 2006

Die Resultate all dieser Online-Duelle wer-
den erfasst und ausgewertet. Der Verein,
dessen Anhanger in den gesammelten
Partien die meisten Siege errungen
haben, erhalt drei Punkte gutgeschrie-
ben. Eine Tabelle deckt abschlieBend auf,
welche Bundesligaklubs die besten FIFA-
Spieler unter ihren Fans haben. Dieser
rivalitatsfordernde Modus wird auch fir
die obersten Spielklassen von England,
Frankreich und Mexiko angeboten. An-
hénger italienischer und spanischer Klubs
haben aber Pech: Die dortigen Top-Ligen
werden nicht bertcksichtigt, weil der An-
teil der Online-Spieler in diesen Landern
noch zu gering ist. B

.VORSCHAU
® FIFA 07

Genre: FuBball-Simulation
Hersteller:  EA Sports
Entwickler: EA Canada
Spieler: 1-8

Termin: 4. Quartal 2006
Web: fifa.ea.com

EINSCHATZUNG * % * % J

Dank zahlreicher Detailverbesserungen
katapultiert sich der FuBball-Altmeister wieder
ins obere Tabellendrittel.

Vorschau | PlayStation 2 ’

>> Die bessere Ballkontrolle
wirkt sich direkt auf die Passe
und Schusse aus. <<

Sony-Konferenzschaltung

Setzen Sie lhre FuBballkarriere auch unterwegs
fort: Der Manager-Modus der PSP-Umsetzung soll
kompatibel zur PS2-Version sein.

GUTES ZUSAMMENSPIEL PS2- und PSP-Versionen sind
besser aufeinander abgestimmt. BILD: ELECTRONIC ARTS

Es gibt Parchen, die einfach gut miteinander harmonie-
ren: zum Beispiel Klose und Klasnic von Werder Bremen.
QOder PS2 und PSP. Die PSP-Version von FIFA 07 wird

nicht nur einen langfristigen Karrieremodus enthalten,
dessen Spielstande lassen sich zudem mit der PS2-Fassung
austauschen. Also: zu Hause eine Saison anfangen, dann
das Daten-File auf die PSP kopieren und unterwegs da wei-
termachen, wo man zuletzt aufgehort hat. Wollen Sie nach
erfolgtem , Auswartsspiel” wieder an die Heimkonsole,
schieben Sie den letzten PSP-Save einfach Richtung PS2 zu-
riick. Es geht eben nichts tber die richtigen Verbindungen.

EHRENVOLLE AUFGABE Im neuen Online-Modus kdmpfen
Sie um Punkte fiir Ihren Lieblingsklub. BiLD: ELECTRO

"5
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MIAMIVICE? Die alte US-Serie liefert sa
manche Ideen fiir Vice City Stories. 8iLo: TAKE 2

\

|

NACHTVOGEL Wie bei GTA iiblich, gibt es einen
atmospharischen Tag-und-Nacht-Wechsel. gito: 1ax

Grand Theft Auto

" Vice City Stories

Rockstar lasst sich nicht lumpen und spendiert komplett
neue Missionen und ein verandertes Stadtbild.

AUTOR:

ach dem gigantischen Erfolg von

GTA Liberty City Stories war es nur
eine Frage der Zeit, bis sich ein weiterer
Teil der Serie fir die PSP am Horizont
blicken lasst. Allerdings haben die Ent-
wickler von Rockstar Leeds in Zusam-
menarbeit mit Rockstar North nicht nur
eine simple Umsetzung von Vice City (dt.)
in der Mache. Vielmehr flgten sie ein
komplett neues Spiel in eine der belieb-
testen Umgebungen der GTA-Serie ein.
Schon allein aufgrund der Story, die zwei

Jahre vor dem Ur-Vice City stattfindet,
ergeben sich aber einige Anderungen
im Stadtbild: Beispielsweise sind manche
Gebdude noch gar nicht erbaut worden,
wahrend andere architektonische High-
lights, wie das begeh- und befahrbare
Riesenrad in GTA Vice City bereits nicht
mehr existieren.

BRUDERLICH MIT HERZ UND HAND
In Vice City Stories Ubernehmen Sie die

Rolle von Vic Vance, bei dem es sich um
den Bruder von Lance aus dem Ur-Vice

City handelt. Wie von GTA gewohnt,

erwartet Sie mal wieder eine leben-

dig wirkende Stadt voller Gewalt und
Verbrechen - ein groBartiger Spielplatz
fur Erwachsene. Je nach Lust und Laune
dirfen Sie entweder vollig frei die Um-
gebung erkunden und Blédsinn anstellen
oder sich den zahlreichen Missionen
zuwenden. Im Gegensatz zu Liberty City
Stories sind die Auftrdge nun komplexer
und heben sich aufgrund der veranderten
Hauptfigur deutlich vom Vice City-Origi-
nal ab. Ubrigens bestreiten Sie manche
der Aufgaben gemeinsam mit Bruder
Lance. So mussen Sie in einer Mission

SCHNELLBOOT Die Auswahl an Vehikeln ist uniiber-
schaubar und hdchst abwechslungsreich 2

KLASSISCH Vice City (dt.) war seinerzeit das
erste GTA mit Motorradern. giLp; TAKE 2

www.play zaone.de
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GRAND THEFT AUTO Wie gewohnt, diirfe 5|L sich Jcrles
Fahrzeug schnappen und davonbrausen. giL
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RETTUNGSKRAFT Jetzt fehlt nur noch, dass David
Hasselhoff im Hintergrund vorbeirennt. siLo; Jake

die Big Mitch Baker Gang auBer Gefecht ~ Wasserfahrzeugen (siehe Kasten) freuen.

setzen — und zwar vom Helikopter aus. Natlrlich wird auch das neue PSP-GTA ROC!( ctar ha‘t m j r
Dabei durfen Sie auf dem Pilotensitz Platz  nicht vollig ruckelfrei laufen. Angesichts >> ae

nehmen, wéhrend Lance wie ein Wilder ~ der gebotenen Performance, von der wir Zwischenzeit viel Erfahrun gm It
aus dem Hubschrauber ballert, um die uns bei Take 2 in Minchen ein eigenes s B = = :
mutmaBlichen Kokaindiebe zur Strecke Bild machen konnten, gibt es allerdings der PSP-Ha d\.‘f\/o re gesam meh <<
zu bringen. keinen Grund zum Meckern. Das Spiel
[duft sogar noch einen Tick fllssiger als
UMFANGREICHE VERBESSERUNGEN Liberty City Stories und durfte sich ab
Schon auf den ersten Blick fallt der opti- ~ Oktober mUhelos an die Spitze der PSP-
sche Fortschritt ins Auge: Rockstar hatin  Charts katapultieren. B B
der Zwischenzeit viel Erfahrung mit der N e u er Fa h rspa
PSP-Hardware gesammelt und zaubert VORSCHAU
erstaunliche Grafiken auf das Display. Die - CTA
Atmosphare Miamis (auf der die Stadt

Mit Begeisterung stellten wir fest, dass ganzlich
neue Vehikel in Vice City unterwegs sind.

; ; Genre: Action
\{|ce City basiert) wurqe hervorragend . Herstellér - Take 2 it i
eingefangen und detailreiche Objekte wie  Entwickler:  Rockstar Leeds Rockstar ist immer fir die eine oder andere Innovation
Palmen oder Wolkenkratzer mit Leucht- Spieler: 1-6 gut und hat sich auch beim zweiten PSP-GTA dazu ent-
reklamen wurden gldnzend in Szene Termin: 20. Oktober 2006 schieden, neue Fortbewegungsmittel zu implementieren.
gesetzt. Dabei ist die Weitsicht absolut Web: Www.rockstargames,com Besonders cool sind dabei die bisher im GTA-Universum
zufriedenstellend und aufgrund neuer EINSCHATZUNG % % % % % unbekannten Water Crafts, die natrlich bestens in das
Wettereffekte wie etwa Hurrikans und Dank Verbesserungen und riesigem Umfang %tadtbild des vom Meer umspiilten Vice City passen.
verbessertem Wellengang durfen Sie sich drfte Vice City Stories eines der besten Ubrigens ist es nicht schlimm, wenn Sie mal ins Wasser

Handheld-Spiele aller Zeiten werden. : g ; ;
: fallen, Ihr Alter Ego Vic kann ndmlich prima schwimmen.

Im Bezug auf Fahrzeuge haben die Entwickler auBerdem
die Programmroutinen zur Auswahl auftauchender Autos
GANGSTERTREIBEN Waffen, Gewalt und coole Spri gewaltig verbessert. Es kommt in der Regel nicht mehr
e e I vor, dass beispielsweise zehn gleiche Wagen hintereinan-
der die StraBe entlangfahren.

auf spannende Bootstouren mit neuen

10 | 2006 PLAYZONE | 43



MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | &= e

Hersteller: Rockstar Games

BILD: TAKE 2

BILD: TAKE 2
Spieler, frohlocket! Endlich gibt's erste Bilder und Infos zum
zweiten PSP-Ableger Grand Theft Auto Vice City Stories. In der
Rolle von Victor Vance (dem Bruder von Lance Vance aus GTA
Vice City (dt.) genieBt man mehr spielerische Freiheit als im
PSP-Varganger. Fliegen soll maglich sein, auch Schwimmen
gehort zu Victors Fahigkeiten. Die Chancen stehen also gut, dass
Vice City Stories den Vorganger tibertrumpfen kann. Noch mehr
Infos finden Sie ab Seite 42.

P53 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007 ACTION
| PSP GRAND THEFT AUTO VICE CITY STORIES ~ 20. OKTOBER 2006 ACTION

BILD: TAKE 2

RESISTANCE: FALL OF MAN | ===

Hersteller: Sony

GOD OF WAR | . BILD: SONy

Hersteller: Sony

BILD: SONY

o

Informationen zum vielleicht letzten groBen PS2-Titel waren diesen
Monat nur sparlich aufzutreiben, doch immerhin lieB sich Sony zwei neue
Bilder aus dem Kreuz leiern, die aller Wahrscheinlichkeit nach einen Boss-
Gegner zeigen. Wer im November noch nicht zur PS3 greifen kann, der
bekommt Anfang 2007 mindestens einen PS2-Hit geliefert,

Mit jeder neuen Info wird der diistere Ego-Shooter der Ratchet & Clank-
Macher interessanter. In unserem PS3-Special ab der Seite 16 finden Sie
alles Wissenswerte und massig neue Bilder zum Spiel. Um den Titel in
Bewegung zu sehen, schauen Sie doch mal auf unsere DVD, denn dort
gibt's den neuesten Trailer zu bestaunen.

PS3 RESISTANCE: FALL OF MAN 17. NOVEMBER 2006  EGO-SHOOTER P52 GOD OF WAR 2 2007 ACTION-ADVENTURE

44 | pLAYZONE www.play-zone.de



HALF-LIFE | g

Hersteller: Valve Software

Nun also doch! Kursierten vor einigen Wochen noch
Gertichte, Valve wolle angesichts der nicht zufrieden-
stellenden Abverkéaufe von Half-Life 2 (Xbox) mit Konsolen
nichts mehr zu tun haben, kiindigte man nun die volle

Packung an. Half-Life 2 erscheint fiir die PlayStation 3 und
wird den Mehrspielerableger Team Fortress 2 sowie das
experimentelle Physikpuzzlespiel Portal enthalten. Eben-
falls auf der DVD: die beiden Mini-Fortsetzungen Episode
1 und Episode 2. Angekiindigt fir einen Release in 2006,
rechnen wir in Deutschland dennoch erst im nachsten Jahr
mit dem fertigen Spiel.

3 i " EGO-SHOOTER

LFLFE2 T

BILD: VALVESORIWART

METAL GEAR SOLID | =S e 4@

Hersteller: Konami

So haben wir das gern. Wahrend Metal Gear Solid 3: Subsistence in den USA in
¢ zwei verschiedenen Varianten erschien, wird's hierzulande nur eine Fassung ge-
| ben. Diese enthélt dafiir aber das komplette Programm. Auf drei DVDs befinden
sich neben dem eigentlichen Spiel echte Schmankerl wie der 3% -stiindige Film
aus neu zusammengeschnittenen Zwischensequenzen, die Klassiker Metal Gear
und Metal Gear 2: Solid Snake sowie zusdtzliche Spielmodi.

PlayStation 2

P53 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 2007

PS2 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE OKTOBER
OKTOBER
2007

ACTION-ADVENTURE
ACTION-ADVENTURE
MULTIMEDIA

ACTION-ADVENTURE

SILENT HILL | e=»

Hersteller: Konami

Der PSP-Grusler macht Fortschritte, Zeitlich vor der allerersten Episode auf der PSone angesiedelt, diirfte Sifent
Hill Origins viele offene Fragen klaren. Neuerungen wie die etwas naher am Hauptdarsteller platzierte Kamera
oder die Reaktionsspielchen im Stil von Resident Evil 4 {dt.) sind sehr willkommen, die erneut von Akira Yamaoka
komponierte Musik dagegen diirfte dafiir sorgen, dass sich die Serie akustisch treu bleibt.
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Was sonst noch kommt:
STRANGLEHOLD

Hersteller: Midway
Termin: 1. Quartal 2007

Genre: Action

Die Fortsetzung zum Hongkong-Actionstreifen wurde
leider auf das erste Quartal 2007 verschoben, doch
unsere Vorfreude ist ungebrochen.

EYE OF JUDGEMENT

Hersteller: Sony

Termin: 2007

Genre; Strategie

Das Kartenspiel mit EyeToy-Unterstiitzung gehort
sicherlich zu den originelsten Titeln, die fiir Play-
Station 3 in Entwicklung sind.

THE DARKNESS

Hersteller: 2K Games
Termin: 2007

Genre: Ego-Shooter
Hiibsch anzuschauen und unglaublich brutal - so
konnte man den Shooter mit Comic-Wurzeln der
Riddick-Macher bezeichnen.

OFT
Hersteller: Ubisoft
Termin: 2007
Genre: Ego-Shooter
Trotz optischer Ahnlichkeiten zu FarCry diirfte der
Actiontitel der TimeSplitters-Macher inhaltlich viel
Eigenstandigkeit besitzen.
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TERMINE

PlayStation 2 .

Zuletzt erschienen:

Aeon Flux 65%
AND 1 Streetball 80%
Fluch der Karibik: Die Legende von Jack Sparrow 54%
Monster House -

Panzer Elite Action 58%
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 7%
Super DBZ 72%

August

Cube Academy: Snooker, Pool, Billard 25. August
Let's Make a Soccer Team! 24. August
Madden NFL 07 24, August
WWII: Battle over Europe 25. August

September/3. Quartal

Ace Combat: The Belkan War 20. September
Atelier Iris 2 — The Azoth of Destiny ~ 15. September
B-Boy 27. September

Black Buccaneer September
Buzz! Das Sport-Quiz September
Cars 1. September
Crusty Demons September
Dance Factory September
Der tierisch verriickte Bauernhof 22. September
Der weiBe Hai September
EyeToy Kinetic Combat September
FIFA 07 28. September

PlayStation Portable

Zuletzt erschienen:

Capcom Classics Collection Remixed 81%
Juiced: Eliminator 79%
Miami Vice 3%

August

gyphon Filter: Dark Mirror

September/3. Quartal

30. August

Ape Academy 2 29. September
B-Boy 27. September
Cars 1. September
Def Jam FFNY: The Takeover 14. September
Der Pate ¥ 7. September
FIFA 07 28. September
Gitaroo Man Lives! 1. September
Gradius Collection September
LEGO Star Wars 2: TOT September
MotoGP 3. Quartal
NHL 07 14. September
Passport to....Amsterdam 20. September
Passport to....Barcelona 20. September
Passport to....London 20. September
Passport 10....Paris 20. September
Passport 10....Prag 20. September
Passport to....Rom 20. September
Pocket Racers September
Steel Horizon September

PlayStation 3
2006

Brothers in Arms: Hell's Highway 17. November

Call of Duty 3 17. November
Fight Night Round 3 8. Dezember
Formel Eins 2006 17. November
Full Auto 2: Battlelines 17. November
Madden NFL 07 17. November
Marvel: Ultimate Alliance 17. November
NBA 2K7 17. November
NBA Live 07 17. November
Need for Speed: Carbon 17. November
NHL 2K7 17. November
Resistance: Fall of Man 17. November
Sonic the Hedgehog 17. November
Tiger Woods PGA Tour 2007 17. November
Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 17, November
Tony Hawk's Project 8 17. November
Warhawk 17. November
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Just Cause 22. September
Kingdom Hearts 2 September
LEGO Star Wars 2: TOT September
Lemmings September
NHL 07 14. September
Samurai Warriors 2 22. September
Shinobido: Weg des Ninja 20. September
SingStar Deutsch Rock-Pop 13. September
Splinter Cell: Double Agent September
Spy Hunter: Nowhere to Run 8. September
Suikoden V September
Tiger Woods PGA Tour 07 21. September
World Super Police 1. September
Yakuza 15. September
Zoo Cube 1. September
Oktober

Bully Oktober
Destroy all Humans! 2 Oktober
Disgaea 2 — Cursed Memories 27. Oktaber
NBA Live 07 5. Oktaber
SingStar Anthems 11. Oktober

SpangeBob: Die Kreatur aus der krossen Krabbe Oktober

Eureka Seven New Vision

Eureka Seven Vol. 1: The New Wave
Family Guy

IGPX

One Piece: Grand Adventure
Persona 3

Tales from the Abyss

Test Drive Unlimited

The Fast and the Furious

Tokobot Adventure

2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006

Xenosaga Episode II: Also sprach Zarathustra 2006

Zatch Bell!: Mamodo Fury 2006
2007

ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz
Capcom Classics Collection 2 19. Januar
Dancing Stage SuperNova Februar
Dawn of Mana 2007
Dirge of Cerberus: Final Fantasy Vil 2007
Disney's Meet the Robinsons 2007
Final Fantasy Xl 2007
God Hand Februar
God of War Il Februar
Okami Februar
Rogue Galaxy 2007
SOCOM U.S. NAVY SEALs — Combined Assault 2007
Spider-Man 3 2007
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
Grand Theft Auto Vice City Stories 2006
Mercury Meltdown 2006
Metal Slug Anthology 2006
Pac-Man World Rally 2006
Planet PSP 2006
Snoopy vs. The Red Baron 2006
Space Invaders: Evolution 2006
Star Trek: Tactical Assault 2006
Test Drive Unlimited 2006
The Fast and the Furious 2006
The Legend of Heroes Il 2006
Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2006

World Series of Poker: Toumament of Championship 2006

Superman Returns 18. Oktober
The Legend of Spyro: A New Beginning Oktober
4. Quartal
Arthur and the Minimoys November
Buzz! Junior Jungle Party 4. Quartal
Disney's Chicken Little: Ace in Action 4. Quartal
Street Supremacy September
Tekken: Dark Resurrection 13. September
Ultimate Ghosts ‘n Goblins 8. September
Ys: The Ark of Napishtim September
Oktober
Capcom Puzzle World 10. Oktober
Dynasty Warriors Vol, 2 Oktober
Gangs of London 25. Oktober
NBA Live 07 5. Oktober
Online Chess Kingdoms Oktober
Power Stone Collection 13. Oktober
Superman Returns 19. Oktober
4.Quartal
Ace Combat X: Skies of Deception 4. Quartal
Arthur and the Minimoys November
Asterix & Obelix XXL 2 November
BattleZone November
Bomberman 4, Quartal
Bubble Bobble Evolution 4, Quartal
Capcom Classics Collection Reloaded  10. November
Death, Jr. 2 4. Quartal
Every Extend Extra 4. Quartal
Gun Showdown 4, Quartal
HOT PXL Dezember
Jagdfieber 2. November
Justice League Heroes 4. Quartal
Killzone Liberation 4, Quartal
L.A. Rush 4. Quartal
Eka 2007
Alone in the Dark 5 Mérz
Armored Core 4 2007
Army of Two 2007
Assassin's Creed 2007
Bladestorm: The Hundred Years War 2007
Clive Barker's Jericho 4, Quartal
Coded Arms Assault 2007
Colin McRae: DIRT 2007
Devil May Cry 4 2007
Eight Days 2007
Eye of Judgement 2006
Fatal Inertia 2007
Final Fantasy Versus XIll 2007
Final Fantasy X/II 2007

Disney's Kim Possible: What's the Switch? November
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 November
Eragon November
EyeToy Play Sports 4. Quartal
Guitar Hero I 4, Quartal
Happy Feet 4. Quartal
Jagdfieber 2. November
Justice League Heroes 4. Quartal
Lumines Plus 4. Quartal
Marvel: Ultimate Alliance 4. Quartal
Metal Gear Solid 3: Subsistence 4. Quartal
Mortal Kombat: Armageddon 4. Quartal
Naruto: Ultimate Ninja November
NBA 2K7 4. Quartal
NHL 2K7 4. Quartal
Phantasy Star Universe 4. Quartal
Pro Evolution Soccer 6 4. Quartal
Rayman Raving Rabhids 4. Quartal
Saint Seiya: The Hades 4. Quartal
Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Thrillville 4. Quartal
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
World Series of Poker: Toumament of Champions 4. Quartal
World Snocker Championship 2007 4, Quartal
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 November
Xiaolin Showdown November
-hack//GU Part 1: Rebirth 2006
America’s Army: Rise of a Soldier 2006
Ant Bully 2006
Lumines Il 4. Quartal
Madden NFL 07 4. Quartal
Marvel: Ultimate Alliance 4. Quartal
Metal Gear Solid Digital Graphic Novel 4. Quartal
Mortal Kombat: Deception Unchained 4, Quartal
NBA Ballers Rebound 4, Quartal
Pliot Academy 4, Quartal
Pro Evolution Soccer 6 4. Quartal
Rainbow Islands Evolution 4, Quartal
Rayman Raving Rabbids 4. Quartal
Rengoku 2 4. Quartal
Ridge Racer 2 4. Quartal
Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Sonic Rivals 4. Quartal
Thrillville 4, Quartal
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
Traxion 4, Quartal
Winx Club: Join the Club 4. Quartal
World Snooker Challenge 2007 4. Quartal
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 November
Xiaolin Showdown November
Yu-Gi-Oh! GX 4. Quartal
50 Cent Bulletproof G Unit Edition 2006
Bounty Hounds 2006
Dungeon Siege: Throne of Agony 2006
Earthworm Jim 2006
Family Guy 2006
Gran Turisme 4 Mobile 2006
Frontlines: Fuel of War 2007
Genji 2 2007
Golden Axe 2007
Grand Theft Auto IV 19. Oktober 2007
Haze 2007
Heavenly Sword 2007
Heavy Rain 2007
Hellboy 2007
Hot Shots Golf 5 2007
Indiana Jones 2007
Interstellar Marings 2007
John Woo's Stranglehold 1. Quartal
Killzone 2007
Lair 2007
Medal of Honor: Airborne 2007
Mercenaries: World in Flames 2007
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Mobile Suit Gundam 2007
Monster Kingdom 2007

Xyanide 2006
2007

Alone in the Dark 5 Mérz 2007
ATV Offroad Fury Pro 2007
Avatar: The Legend of Aang Madrz 2007
Blade Dancer: Lineage of Light 2007
Brooktown High: Senior Year 2007
Coded Arms Contagion 2007
Crisis Core: Final Fantasy VII 2007
Dungeons & Dragons: Tactics Februar 2007
Hellboy 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
MotorStorm 2007
Ridge Racer 7 2007
Sega Rally Revo 2007
SingStar 2007
Spider-Man 3 2007
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Darkness 1. Quartal
The Getaway 3 2007
The Outsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
Turok 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 2007
Virtua Tennis 3 2007
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 2007
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PlayStation 2
VERKAUFS-CHARTS

Quelle: SATURN
Typisch GTA: kaum
erschienen, schon auf
der Spitzenposition.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 4  Grand Theft Auto Liberty City Stories 2
2 NEU Fluch der Karibik: Die Legende des Jack 5. 1
3 NEU Formel Eins 06 1
4 B  FIFAStreet 2 5
5 2 SingStar Rocks! (chne Mikrofone) 4
6 NEU Ab durch die Hecke 1
7 NEU Super Dragonball Z 1
8 6 Baldur's Gate: Dark Alliance Il 5
9 10 SingStar Rocks! (inkl. Mikrofone) 3
10 WE FIFA 06 8

PlayStation Portable
VERKAUFS-CHARTS

Der Dauerbrenner:
GTA fiir die PSP fihrt

Quelle: SATURN

die Charts wieder an.

Platz | Vormonat | Titel Monat
2 Grand Theft Auto Liberty City Stories 6
NEU Formel Eins 06 1
NEU Pirates of The Caribbean 2 1
NEU LocoRoco 1
5  Prince of Persia: Revelations 2
WE  Pro Evolution Soccer 5 5
1 FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006 3
WE  Star Wars Battlefront Il 2
8  Tom Clancy's Splinter Cell Essentials 3
6  Need for Speed Underground Rivals 3

W N B W =
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PlayStation 2
® JAPAN-CHARTS

Eine Fiille von Neueinsteigern macht sich in den
Top 5 der Japan-Charts breit.
Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Sengoku Basara 2 1
NEU Kamaitachi No Yoru X 3
NEU Real Powerful Pro-Baseball 13
NEU Kinnikuman Muscle Grand Prix MAX
NEU Battle Stadium D.O.N.

wm oA wWwN
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PlayStation Portable
®  JAPAN-CHARTS

Ein Pferdespiel landet diesen Monat auf
Platz 1 der Japan-PSP-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Derby Stallion P 1
NEU LocoRoco

NEU Bleach Beat The Soul 3

NEU My Summer Holiday Portable
NEU Tekken Dark Resurrection

v B W
R LIS el
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CHARTS

LESER-CHARTS

Alles beim Alten:
Gran Turismo 4

landet erneut auf
der Pole-Pasition.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 GranTurismo 4 15
2 3 Grand Theft Auto San Andreas 21
3 2 Final Fantasy X 43
4 7 Pro Evolution Soccer 5 4
5 9  Gran Turismo 3 36
6 WE Need for Speed Most Wanted 6
7 WE Burnout 3: Takedown 10
8 5 FIFA 2006 7
9 NEU BUZZ! Das groBe Quiz 1
10 8  Metal Gear Solid 3: Snake Eater 7

LESER-CHARTS

GTA Liberty City Sto- ™ F
ries kann auch diesen R
Monat seine Spitzen-
position behalten.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1  Grand Theft Auto Liberty City Stories 8
NEU LocoRoco 1
3 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 4
WE  Need for Speed Underground Rivals 3

Ridge Racer 4
2 Burnout Legends 4
4  WipEout Pure 3
NEU Tales of Eternia 1
NEU Dragon Ball Z Shin Budokai 1
NEU  Star Wars Battlefront Il 1

W 0N AW N -
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E JS-CHARTS

Von null auf 1 in einem Monat: Das neue Final Fantasy fir die PS2
steht tiber dem groBen Teich hoch im Kurs.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus 1
2 NEU NCAA Football 07 1
3 NEU Super Dragon Ball Z 1
4 NEU Pirates of the Caribbean: The Leg. of Jack S. 1
5 NEU Naruto: Ultimate Ninja 1

EE US-CHARTS

Das Tekken fir unterwegs verdrangt das portable GTA von der
Spitzenposition.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Tekken: Dark Resurrection

2 1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
3 NEU Valkyre Profile: Lenneth

4 3 Daxter

5 NEU NCAA Football 2007

- = B -

MOST WANTED

Quelle: PZ-Online-Umfrage
Auch diesen Monat ;
freuen sich die
meisten Leser auf
das zwdlfte Final

Fantasy.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Final Fantasy XII 27
2 2 ProEvolution Soccer 6 3
3 3 Metal Gear Solid 3: Subsistence 1
4 5  Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent 5
5 NEU Alonein the Dark 5 1
6 9 WWE SmackDown! vs, Raw 2007 4
7 4 GodofWarll 3
8 NEU Tony Hawk's Project 8 1
9 NEU Test Drive Unlimited 1
10 7  Mortal Kombat: Armageddon 3
E\*’EOST WANTED Quelle: PZ-Online-Umfrage

Gran Turismo ist auch

fiir Sonys Handheld

heiB begehrt und

landete erneut an der
Spitze der PSP-Most-
Wanted-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Gran Turismo 4 Mobile 7
2 NEU Grand Theft Auto Vice City Stories 1
3 3 Tekken: Dark Resurrection 3
4 4  Crisis Core: Final Fantasy VI 2
5 9 DerPate 15
6 WE Dungeon Siege: Throne of Agony 2
7 8  Silent Hill Origins 3
8 NEU Tony Hawk's Project 8 1
9 NEU Pro Evolution Soccer 6 1
10 2 Metal Gear Solid: Portable Ops 3

PlayStation 3
MOST WANTED

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Sonys Resistance: Fall
of Man erobert auf
Anhieb den
Spitzenplatz.

Platz | Vormonat | Titel Monat
NEU Resistance: Fall of Man

NEU Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas
NEU Brothers in Arms: Hell's Highway
NEU Need for Speed: Carbon

NEU Call of Duty 3

NEU Formel Eins 06

NEU Tony Hawk's Project 8

NEU Sonic the Hedgehog

NEU NBA Live 07

NEU Marvel: Ultimate Alliance
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DIE BESTEN SPIELE

Die besten PS2-Spiele

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
Uber die Creme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

KAMPFSPORT

STRATEGIE

Cheftstratege Wolfgang rit zu:
Dynasty Warriors 5: Empires
Trotz viel Action auch fiir
Strategie-Fans interessant.

STRATEGIE

REFERENZ:
Disgaea: Hour of Darkness

auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller MP

Disgaea: Hour of Darkness  ElectronicArts -
FuBball Manager 2005 Electronic Arts  86%

Full Spectrum Warrior; T. H. THQ -

Gladius LucasArts 78%

Ring of Red Konami -
DENKSPIEL/PUZZLE

REFERENZ:
Worms 4: Mayhem

den Referenzplatz geschnappt.

Titel Hersteller MP
Worms 4: Mayhem Codemasters 83%
Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80%
Kuri Kuri Mix Empire 9%
Bombastic Capcom 70%

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehit: Rez

Steinalt und selten, aber ein
absoluter Geheimtipp!

MUSIKSPIELE

REFERENZ:

Guitar Hero

Freunde von Gitarrenklangen kommen
um diesen Titel nicht herum.

Titel Hersteller MP
Guitar Hero Capcom 90%
SingStar '80s Sony 89%
SingStar: The Dome Sony 89%

SingStar/SingStar Party Sony 88%

“MP= yer SP
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FISCHER

Freizeit-Strategen sollten diesen Titel oben

SP*
88%
B86%
85%
85%
85%

| Die Wiirmer sind los und haben sich locker

SP
7%
14%
17%
75%

SP
90%
0%
70%
5%

Kampfsportler Michael rét zu:
Super Dragon Ball Z
Fiir Fans der Cartoon-Prigler ist das

neue DBZ zum Nice-Price kein Fehlkauf! PRUCHNICKI

BEAT 'EM UP (3D)

REFERENZ:

Virtua Fighter 4 Evolution
Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
wie ein Priigler auszusehen hat.

Titel Hersteller MP SP
Virtua Fighter 4 Evolution ~ Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur 11l Namco 88% 82%
Soul Calibur It Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 87%
Mortal Kombat Deception ~ Midway 86% 85%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Onimusha Blade Warriors Capcom 78% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 9% 75%

KoF: Maximum Impact SNK/Flashpoint 74% 79%

BEAT "EM UP (KLASSISCH)

REFERENZ:

Street Fighter Alpha Anthology

Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat 'em Ups.

Titel Hersteller MP SP

Street Fighter Alpha Anth. Capcom 87% 86%
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter I Capcom 85% 83%
King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79% 74%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%

BOXEN/WRESTLING

REFERENZ:

§ WWE SmackDown! vs. Raw 2006
2 Das neue WWE SmackDown! vs, Raw
hietet coole Features fiirs Geld!

Titel Hersteller MP SP
WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 82% 87%
Fight Night Round 3 ElectronicArts  86% 85%

Def Jam: Fight for NY
Rocky Legends

ElectronicArts  83% 86%
Ubisoft 81% 83%

Sportskanone Udo C. empfiehlt:
Sensible Soccer

... fiir Nostalgiker und Hardcore-Fans
mit unstillbarem Hunger nach FuBball.

& FUSSBALL

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 5
FuBballfans werden mit Konamis Pro
Evalution Soccer-Reihe gliicklich!

Titel Hersteller MP SP

Pra Evolution Soccer 5 Konami 93% 93%
FIFA Football 2004 ElectronicArts  86% 83%
FIFA 06 ElectronicArts  85% 85%
FIFA FuBball-WMm 06 Electronic Arts  85% 79%
This is Football 2002 Sony 82% 82%

[EEIEEE A MERICAN SPORTS
i

REFERENZ:
ESPN NFL 2K5
Football-Fans kommen um diesen edlen

e
B a o Titel kaum herum. Ein Pflichtkauf!
Titel Hersteller MP SP
ESPN NFL 2K5 Sega 92% 92%
Madden NFL 2005 ElectronicArts  89% 92%

NBA 2K6 Take 2/2K Sports 91% 89%
ESPN NHL 2K5 Take 2/Sega 89% 88%
NBA Street V3 Electronic Arts  89% 88%
Madden NFL 06 ElectronicArts  88% 88%

TRENDSPORT

A REFERENZ:
' Tony Hawk's Underground 2
Das zweite Underground konnte hisher die
héchsten Wertungen einfahren.

Titel Hersteller MP SP
Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk's A. W. Activision 88% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
55X on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowb.  Activision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts  85%. 87%
Wakeboarding Unleashed  Activision 79% 85%

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 2005
Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig

Titel Hersteller MP SP
Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts  85% 87%

Tiger Woods PGATour 06 Electronic Arts  84% 86%
Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybody's Golf Sony 82% 83%
Top Spin 2K Sports 81% 83%
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Info-Center | Die besten Spiele .

RENNSPIELE ACTION

Bleifu Thomas E. empfiehit:

Formel Eins 06
... weil nicht nur das sonntégliche
Zuschauen in der Glotze spannend ist!

EEEEE RENNSIMULATION
(" Rererenz:

a0 :
Gran Turismo 4

> Diese Perle sollte sich in der Sammlung
eines jeden Rennspielfreundes befinden.

Titel Hersteller MP SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93%
DTM Race Driver 3 Codemasters 87% 90% Action-Experte Maik rat zu:
DTM Race Driver 2 Codemasters ~ 85% 90% Call of Duty: Big Red One
Colin McRae Rally 2005 ~ Codemasters  82% 83% Mittlerweile gibt's den edlen Weltkriegsshoooter von Activision
WRC Rallye Evolved Sony 85% 87% vielerorts schon zum angenehmen Schnappchenpreis. Auch wenn
Formel Eins 2005 Sony 85% 81% es in unserer Bestenliste nicht fiir einen der Spitzenplatze gereicht
V-Rally 3 Atari 85% 85% hat, sollten Freunde gut inszenierter Action sorglos zugreifen!
Formel Eins 06 Sony 85% 85% SOTReOR
Tourist Trophy Sony 80% 85%
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83% ACTION EGO-SHOOTER
1 0 0,
& MZ": i 5:“:‘1"’" itarf ;9;’ 5302 REFERENZ: REFERENZ:
Gran r!x Challenge ta_”_ 1 3°° 83 Grand Theft Auto San Andreas Killzone
Rally Fusion Activision 80% 82% Rockstars Meisterwerk — die unange- Fans actionreicher Shooter haben diesen
Evolution GT cov 76% 82% fochtene Nummer 1 im Action-Genre Titel schon lange in der Sammlung.
Moto GP 4 Sony 7% 81%
S.CAR. Milestone 77% 81% Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
GTA San Andreas Rockstar/Take2 - 95% Killzone Sony 85% 90%
FUNRACER/ACTION Ratchet & Clank 3 Sony 86% 93% TimeSplitters: Future Perfect Eidos 90% 87%
gﬁfﬁ:ﬁ:‘:;mge GTA Vice City (dt) RockstarTake2 -  91% Brothers in Arms Ubisoft 67% 90%
; it £ e 0/
Noch besser, schoner und schneller als GTA N RockstarTake2 - 91% Medal of Hunor: Foniline Electron.lc e it
seine Vorganger — einfach genial! Devil May Cry 3 Capcom - 9% Black ElectronicArts -~ 88%
Titel Nt WP P Star Wars Battlefront 2 Activision 92% 86% Project Snowblind Eidos 86% 88%
7 X : 0
1 4 i Star Wars Battlefront Activision 86% 91% Battlefield 2: M. C. Electronic Arts - [88% '88%
Burnout Revenge ElectronicArts  93% 94% . i o
. o Cold Winter Vivendi Universal 85% 87%
Burnout 3: Takedown Electronic Arts  93% 93% Ratchet & Clank Sony - 9% P A0 E W - THa Y e
Burnout 2 Acclaim 90% 91% Ratchet & Clank 2 Sony - 8% il el AL f
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90% it Glediiior Sony 87% g3% W Ubisoft e (0
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88% GUN At _ g Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 8% i ; Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
Shox ElectronicArts  84% 87% Peter Ja.d‘so" s King ::ng :bllsoft. 7z ::: Area 51 Midway 78% 85%
1 0 0, e -
JFh::t;()l.n 2 ::dus g;o,’t zsizn;u True Crime: Streets of LA CUVISI.OD S Dt TR
s o ao 20tk:The 2 Ruites Komsl 7% 7% GoldenEye Rouge Agent ElectronicArts  84% 85%
luiced THQ 79% 86% Driver: Parallel Lines Atari - B6% ;
NfS Underground ElectronicArts  79% 86% e | MoH: European Assault ElectronicArts  78% 85%
Stuntman Atari - 86% Liebesgriife aus Moskau ElectronicArts  79% 86% Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts  83% 84%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% 84% Mercenaries Lucas Arts - 8% Call of Duty: Finest Hour  Activision 81% 82%
MTX Mototrax Activision 17% 85% The Mark of Kri Sony - 8%
Splashdown 2:R.G.W.  THQ 82% 85% True Crime: New York City  Activision — 86% LIGHTGUN-SHOOTER
i i 0
WiREod: D o 8% 8% perpate ElectionicArts ~ ~  85% REFERENZ:
FlatOut Empire 84% 82% i e ¢ a5, Time Crisis 3
NfS: Hot Pursuit 2 Electronic Arts  80% 84% lctius g < : Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
187 - Ride or Die Ubisoft 82% 80% Alles oder nichts ElectronicArts  84% 85% bislang die besten Wertungen einfahren.
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% &1% Maximo vs. Army of Zin Capcom - 8%
Fsildge ":afe ’RV ; ?ak“"(; gg:’; 2;‘:;: Red Dead Revolver Take 2 73% 85% Titel Bicksteley :2;0 8::."
muggler’s Run ake o : : 5 Time Crisis 3 Namco b
Micro Machines V4 Codemasters  82% 73% Ihe Shfermig Ties Tt oid Mldwa)-r 4l Vampire Night Namco 83% 83%
Mashed Empire 81% 63% Zone of the Enders Konami - 8% Time Crisis Il Namco 84% 83%
XGRA Acclaim 80% 81% Demon Stone Atari - B4% Crisis Zone Namco - 82%
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ABENTEUER

Splinter Cell:

God of War (dt.)
MGS 3: Snake
Splinter Cell Chaos Theory
MGS: Subs
Splinter Cell
Oni

andora Tom
ha 3

t Hill 4: Tt
Raider: Lege
Beyond Good & E
PoP: The Sands of Time
PoP: The Two Thrones

ior Within
Silent Hill 3

Reaver 2

Eidos
Eidos
y of Kain: Blood Omen 2 Eidos
Onimusha 2: Samurai’s Dest
Onimusha: Dawn of Dreams

cy of Kain: Defiance

Leg

MDK 2 Armageddon Interplay
Shadow of the Colossus Sony

Ex Eidos
Hitman: Contracts Eidos
M. K. Shaolin Monks Mid
Silent Hill 2 Konami
Hitman: Blood Money Eidos

£l

DHdR: Die zwei Tiirr

Hitman 2: Silent Assassin

Eidos

Obscure Atari
Onimusha Capcom
Psychonauts THQ
Sly 3: Honour Among Thi Sony

Ultimate Spider-Man

Erfolg der

Hersteller

Eater Konami

Ubisoft

Ubisoft

Konami

Capcom

Capcom

tr

Activision

e | Info-Center

Abenteuer-Experte Uwe empfiehit:

Chaos Tt

onic

[INTERAGIEREN

=
| VERHOREN

REFERENZ
Jak 3

-"’“i“f“':; Sony setzt mit dem dritten Abenteue

Capcom

Ubisoft

829

Ty the Tasmanian Tiger Electronic

Vivendi U
Spyro: A Hero's Tail Vivendi Unive -
Tak: Die groBe Juju-Jagd THQ 79%
Vexx Acclaim
Evil Twin Cyprien’s Chronicles  Ubisoft
Kao the Kangaroo Ro JoWood -
Scaler
Scooby-Doo: Fluch d. Folianten -
Tak und die Macht des Juju
W -
Donald Duck Quack Attack
Findet Nemo -
Madagascar 70%

Futurama

UWE

HONIG

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

ROLLENSPIELE

RPG-Fan Christian empfiehit
Shin Megami Tensei: Lucifer's Call

(ENEENSE ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

~ REFERENZ

Titel
Final Fantasy XII (Import)
Dragon Quest: D.R.d. v. K

Hersteller MP
Square Enix -
Square Enix

Square Enix -

Final Fantasy X-2

Final Fantasy X Square =
Shin Megami Tensei: L. C.  Atlus/Ubisoft -
Arc: Twilight of the Spirits  Sony -
Star Ocean: Till t. End 0. Time Square Enix 12%
DHdR: Das dritte Zeitalter  Electronic Arts  83%
Grandia 2 Ubisoft
Shadow Hearts Covenant  Midway =
Xenosaga Episode Ii: J.v.G.u.B. Namco -
Atelier Iris THQ -
Suikaden IV KoeilTHQ
Breath of Fire: D. Q. Capcom
Jade Cocoon 2 Ubisoft
Wild Arms 3 Ubisoft -~
Eternal Ring Crave -
rergrace Ubisoft
Konami 5
Ga Atari/Square Enix 63%

ACTION-ROLLENSPIELE

REFERENZ

Titel Hersteller
Champions: Return to Arms  Ubisoft
Champions of Norrath Ubisoft

Baldur's Gate: Dark Alliance fAcclaim

Baldur's Gate: D. A. Il

Interplay

Interplay/Acclaim

Dark Chronicle Sony
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay
Summoner THQ

Summoner 2 Electronic Arts

Kingdom Hearts Square
Monster Hunter Capcom
hack//Qutbreak (Part 3) Atari/Bandai
hack//Quarantine Atari/Bandai
hack/Infection Vol. 1 Atari/Bandai
hack/Mutation Atari

Dark Cloud Sony
EverQuest Online Adventures Sony

The Bard's Tale Ubisoft
X-Men Legends Activision

Ys: The Ark of Napishtim
Drakengard 2

Konami

Square Enix/Ubi

93%
90%




Info-Center | Die besten Spiele -

Alle erhaltlichen PSP-Spiele

Das Software-Angebot fir Sonys Handheld wachst und wéchst. Dank unserer kompletten
Spieleliste fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

SPORT JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT DENKSPIEL

REFERENZ SPORT: Pro Evolutlon Soccer 5 REFERENZ JUMP & RUN/GESCH.: LocoRoco

Titel Hersteller MP  SP Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 5 Konami 7 87% 85% LocoRoco Sony - 9N% Worms: Open Warfare THQ 85% 81%
M_"ddm NF_L 0 ElectronicArts  85% 83% Daxter Sony 85% 90% Der Herr der Ringe: Taktiken Electronic Arts  82% 82%
Vutua‘Tenms World Tour Sega . 85:& Bz'“ Gottlieb Pinball Classics Play It 719% 80% Metal Gear Ac!d 2 Konami 63% 80%
:JEA L;‘\;e 0d6 S ;‘:ftfz:fc i’:s s‘;;’ ﬁi;’“ Archer Mclean's Mercury  Atari 2% 79% Die Sims 2 Electronic Arts  62% 79%
r Woods ou

gt " eremicans [ o bt - B tetalGearkdd Kanamt 1% 7

! 0 o

Ape Acad 749 1o o

NBA Street Showdown ElectronicArts 81% 80% Mpe&:: imy . ::Jny icA ;s:: 65”: Footiiall Mansger tiasdheld: Segd i
FIFA FuBball-\WM 2006 Electronic Arts  81% 79% RSN Sl
Everybody's Golf Sony 75% 82% RENNSPIEL
FIFA Street 2 Electronic Arts  72% 74% ACTION-ADVENTURE
World Tour Soccer 2 Sony 70% 73%
World Tour Soccer Sony 70% 72%

TRENDSPORT - =
Titel Hersteller MP SP REFERENZ FUNRACER: Burnout Legends
TH.U.G. 2 Remix Activision 78% 87% REFERENZ (ACTION; JADVEf UTURE: Exit Titel Hersteller MP sP
55X On Tour ElectronicArts  80% 83% Titel Hersteller MP SP Burnout Legends Electronic Arts  90% 92%

: bi i 9 Ridge Racer Sony 90% 91%

ACTION EXI!. ‘ , Ubisoft 85% s g " S

MediEvil Resurrection Sony 80% 83% TREQUL FUrE ony i
Harry Potter & der Feuerkelch  ElectronicArts  76% 72% Midnight Club 3: DUBEd.  Take 2 85% 82%
Splinter Cell Essentials Ubisoft - 15% Street Riders Ubisoft =il 83%
Tomb Raider: Legend Eidos - 74% OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega - 81%
Super Monkey Ball Adv.  Sega 73% 66% GripShift Ubisoft - 80%
X Peter Jackson's King Kong  Ubisoft - 67% MX vs. ATV: On the Edge THQ = 15k

REFERENZ ACTION GTA: F_lberty City Stories ATV Offroad Fury Blazin’T. Codemasters - 14%

Titel Hersteller MP SP Micro Machines V4 Codemasters - 12%

ROLLENSPIEL
GTA: Liberty City Stories Rockstar/Take 2 90% 92%

RENNSIMULATION

Syphon Filter: Dark Mirror  Sony - 88%
Twisted Metal: Head On Sony 87% 85% Titel Hersteller MP SP
i:z;:v:;;:;;:f:::;;tu‘; Z:‘xcs:\r;ts 86_% 222;: Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters 82% 85%
; : DTM Race Driver 2 Codemasters - 8%
Mega Man Maverick Hunter X  Capcom - 82% ; 3
Pursuit Force Sony - 8% REFERENZ ROLLENSPIEL: Tales of Eternia WRC ! Sany 83% 83%
Capcom Classics C. Remixed Capcom 81% 80% Titel Beictiller o :J’fsc‘l;a“d Prix ; Sony _ 3‘:"0 75:f'°
Samural Warriors State of War  THQ - 80% nderground Rivals ElectronicArts  76% 80%
Liebesgriife aus Moskau  ElectronicArts  —  80% Tales of Eternia Ubisoft - 85% NFS: Most Wanted 5-1-0  ElectronicArts  77% 80%
X-Men Legends Il: Ro.A.  Activision 20% 80% Monster Hunter: Freedom  Capcom 82% 73%
Fired Up Sony 79% 73% Untold Legends: T.W. Code  Ubisoft 80% 70% BEAT 'EM UP
Key of Heaven Sony - 78% Breath of Fire Il Capcom - 80%
Prince of Persia Revelations Ubisoft - 78% Untold Legends: B. 0. t. B. Activision 76% 78%
SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B. Sony 1% 75% PoPoLoCrois Flashpoint = 12%
Fluch der Karibik 2: D. M. C. Buena Vista Games 60% 75% Astonisha Story Ubisoft - 68%
Spider-Man 2 Activision - N% e
Death Jr. Konami - M% :
Viewtiful Joe: Red H. Rumble Capcom 70% 60% DENKSPIEL REFERENZ BEAT EM UP: WWE S. vs. R. 2006
Dynasty Warriors THO - 68% Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
Tenchu: Time of the AssassinsSega 56% 56%  Lymines Ubisoft 91% 89% WWE SmackDown! 2006  THQ 85% 89%
Lemmings Sony - 85% Street Fighter Alpha 3 Max Capcom 84% 84%
EGO-SHOOTER Field Commander Ubisoft 83% 83% Def Jam Fight for NY: TT ElectronicArts  79% 79%
Titel Hersteller MP SP Puyo Pop Fever Flashpoint - 76% Darkstalkers Chronicle: T. C.T. Capcom 75% 70%
Coded Arms Konami 79% 71% Go! Sudoku Sony 69% 67% Dragon Ball Z Shin Budokai  Atari/Bandai 67% 70%
Ghost in the Shell: S.A.C.  Atari 60% 70% Frantix Ubisoft - 63% Marvel Nemesis:R.0.t.1.  ElectronicArts  57% 56%
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DIE REDAKTION

UNAUFFINDBAR Die ganze Redaktion war auf den Beinen, konnte aber dennoch den auf mystenose Alt Lmri

Redaktionsverhor

DER NEUE =

Roland Austinat wird ab
sofort Heinrich Lenhardt
als US-Korrespondent
fiir die PLAYZONE
ablosen.

Hallo Roland, so ein unansehnliches Ge-
sicht ware uns doch sicher im Ged&chtnis
geblieben, aber es klingeln keine Glocken.
Kurz: Wer bist du? Wo kommst du her
und was machst du hier?

Hey, wer ist hier unansehnlich? Ich bin ab
sofort euer neuer US-Korrespondent und
werde von San Francisco aus die neuesten
Spiele, Trends und Infos aufsptiren - so schnell
werdet ihr mich also nicht mehr los. Ich wohne
hier schon seit rund zwei Jahren, davor habe
ich seit 1993 in Deutschland fur alle méglichen
Zeitschriften und Zeitungen Gber PC- und
Videospiele geschrieben.

Kannst du dir ein Leben ohne Haargel
vorstellen?

Klaro, immerhin hatte ich ja mal ne schulter-
lange Matte. Ist aber im Sommer eher unan-
genehm warm, da sind kurze Haare einfach
pflegeleichter. Leider konnte ich die Hersteller
meines Haargels noch nicht fir einen Spon-
sorenvertrag gewinnen - vielleicht klappt's ja
nach meinem Auftritt hier?

Als USA-Korrespondent solltest du ja
eine Menge Vorkenntnisse im Bereich der
Videospiele haben. Also, womit begann
dein Zockerleben?

Mein Vater und mein Opa haben Anfang der
80er Jahre seltsame deutsche Videospielsyste-
me gehabt (Interton, anyone?) und mich damit
angefixt. Hab mir dann zu Weihnachten ein
Atari VCS 2600 gewdinscht und mit Pac-Man,
Pitfall, Decathlon, Vanguard und Co. lange
Nachmittage verbraten. Inzwischen miissten
sich um die 30 Konsolen bei mir stapeln.

Deine Experten-Prognose fiir das kom-
mende Jahrzehnt? Was spielen wir 2010?
2010 gibt es nur noch ein einziges Videospiel-
system, so wie VHS bei den Videorekordern.
Das steht dann unter jedem deutschen Fernse-
her und wir spielen online mit Leuten auf der
ganzen Welt. Hm, zumindest die Online-Num-
mer gibt es ja heute schon.

52 | PLAYZONE

Weise verschwundenen Online-Modus bei Sonys F1-Spiel nicht finden!

WOLFGANG FISCHER
34, Leitender Redakteur

... ist heilfroh, dass
nach dem Welt-
meisterschafts- und
Landerspiel-Overkill
endlich wieder die
Bundesliga den FuB-
ballalltag kontrolliert.

Spielt derzeit:
Just Cause

MAIK BUTEFUR
29, Redakteur

.. befindet sich seit
den Aufnahmen fir
die DVD im totalen
Retro-Wahn und zockt
einen alten PSone-
Klassiker nach dem
anderen.

Spielt derzeit:
Warhawk (PSone)

UWE HONIG
32, Redakteur

.. genieBt im neu-
esten Ace Combat
einmal mehr das
¢ Leben als Jet-Pilot
‘? und schwingt sich in
' virtuelle Dogfights
erster Gite!

Spielt derzeit:

Ace Combat: The Belkan War

MICHAEL PRUCHNICKI
28, Redakteur

.. ist sehr angetan von
der Story von Yakuza
und hofft, dass in
Zukunft mehr Spiele

dieses Niveau bei Hand-
lung und Charakteren
erreichen.

Spielt derzeit:
Ultimate Ghosts ‘'n Goblins

THOMAS EDER
29, Redakteur

.. hat nach mehr-
jahriger Abstinenz
wieder die Freude
an der Bewegung
& entdeckt und ist hau-
¢ figer auf Basketball-
| .
platzen anzutreffen.

Spielt derzeit:
Formel Eins 2006 (PSP)

UDO CRNJAK
28, Redakteur

.. hat sich dicke Horn-
4 haut an den Daumen
E gedaddelt. Tekken ist
und bleibt eines der
Elite-Beat-"em-Ups
' - direkt nach Street
Fighter Ill: Third Strike.

Spielt derzeit:
Tekken: Dark Resurrection

www.play-zone.de




TEST-CENTER

Die PLAYZONE-Redaktions-Garantie
KOMPETENT UNABHANGIG

Erfahrung aus tber 10.000 Spieletests seit 1991 und | Wir sind von Hard-
Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert. und Software-

Wir produzieren als einziger Verlag mit XBOX- Herstellern ganzlich
ZONE, PLAYZONE und N-ZONE sowie PC Games und unabhénglg

PC Action Magazine fur alle Spielesysteme.

Testinhalt

PlayStation 2

EHRLICH

\
Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos
nach ihrer Herkunft und verkaufen
Ihnen nicht geschante Bildmontagen als
tatsachliche Bilder aus dem Spiel. Wir  z#
geben nur zu Produkten, die spielbar
sind, Vorschau-Einschatzungen ab
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir geben be\ jedem

Bild die Herkunft an. ¢

So werten wir

I ’
ﬂ&.’.‘&%l‘:ﬁh Der Detailcheck
et Srsumn Der Name ist Programm: Bei gréBeren Spieletests werden hier Aber es gibt tausende Midchen.
ket e diedza?lr"eichen :est;ndteile eines Zpiels lén Detail aufgelistet ,i.' e ;J s,,,i;,n
Twae s 2um Videospielredakteut gerecht, und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver-
ot bimandoledinic) glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer- SPIEL SES‘MONATS PS2 - Yakuza
AR Kerepincmm i R den abhéangig von den Features sowie Starken und Schwéchen Test ab Seite 54.
O st moralesch zwar bedenklich, macht aber
entach SpaB: otz des Keinen Macken. Da des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet.
diese aber glicklicherweise sher seften suftre-
ten, Gberwdegt letztiich der positive Endruck, ~ .
e — e g Der Meinungskasten 66 Ace Combat: The Belkan War
et s Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel 68 Coco - Der neugierige Affe
— insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung :
des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren 69 Let's Make a Soccer Team!
mxz';;;:;ﬁr::;’: Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier [ T
e o Kl S, On eine wichtige Rolle spielen. | 69 Madden NFL 07 [
Rl el s |
vt 1 Biood Money endiit de Motration : .
mom esmeseiaime Der Info-Block || 68 Panzer Elite Action
‘ oo TN Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll | i i i — Digi i
| R ru wollen, emplehle | mn iviegami iensel [glta evil aga
| susschlielich enveschsenen Zockern es kosten? Wie viele Leute kénnen mitspielen? In unserem | |
1 abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in | 64 Shinobido
I . NEY —1 kompakter Form. |
i Covgmart 8 s Gt GO WA ) | 65 SingStar Deutsch Rock-Pop
‘ _ Sower Omeante Stérken und Schwachen | 62 SuikodenV
| : Eawaa  Preis Q€60 Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder HIKGRE
| psemmation Termin: 26 Ml schviaehandach b Tit |g
| jelr en des . |
‘ ::-b‘ :mmﬁ chwac esprochenen Titels 54 Yakuza
Alternativer.  Splinter-Cell-Serie
Grafik: -
LRy o Wertung/Fazit
et by o o Neben getrennten Wertungen fiir Grafik, Sound und Steue-
"w""_'mf WERTUNG &% & —— rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen fir den
it et s Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels
ety sy = 86 U/O sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge-
RS TR R TR samtwertung ist keine simple Durchschnittswertung und wird
g o sk sk geracitioi i e RN e v el auch nicht nach einem starren System ermittelt.

Das Wertungssystem S
Rot: 0 bis 49 % Gelb: % Griin: 75 bis 100 % 4 - i e

Spiele im unteren Wertungs- Solider Durchschnitt: Spiele mit Die Oberklasse: Eine solche SPIEL DES MONATS PSP ~ Tekken Dark Resurrechon

bereich sollten Sie in der Regel dieser Wertung haben zwar Wertung steht fir viel SpielspaB. Test ah Seite 70.
meiden, groBe Schwachen lassen Schwachen, sind flr Fans des Gen-  Bei diesen Titeln kann man
hier kaum Spielspa8 aufkommen.  res aber durchaus einen Blick wert.  bedenkenlos zugreifen! | |

o S - : 76 Formel Eins 2006

78 Gitaroo Man Lives!

' Die Icons : ;
| Diese Auszeichnung Award fir Spiele mit Spiele mit einer Diese Titel wurden  Zu diesem Spiel fin- 77 Gradius Collection
erhalt das beste einer Einzelspieler-  Multiplayer-Wer- von der USK erst ,Ab den Sie auf der DVD 74 Juiced: Eliminator

| Spiel des Monats. Wertung ab 85 % tung ab 85 % 18" frmgegeben einen Videobeitrag!

18

ALTERSFREIGABE

80 Miami Vice
70 Tekken: Dark Resurrection
/| 79 Ultimate Ghosts'n Goblins

; N  PLavZONE ‘
SPIEL DES MONATS EINZELSPIELER-HIT,
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Fakten

e Stunden an tollen
Zwischensequenzen

» Detailliert ¢
Stadt als Sc

* Viele Zusatzmissionen

abseits vom Hauptplot

54 | pLaYZONE
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STIMMUNGSVOLL
Dieser Kampf wurde
ahrend emes

A

PLAYZOI\IE
SPIEL DES MONATS il VIDEO AUF DVD

Yakuza

Filmreif inszeniert:
die japanische Antwort auf Der Pate.

AUTOR: MICH Dojima-Familie: Der alte Listling hatte
Yumi Sawamura entfiihrt, eine Freundin
it der Pistole in der Hand stand Kazumas seit dem Kindesalter. Akira
Kazuma Kiryu tber der Leiche Nishiki, ein gemeinsamer Freund Yumis
seines ,Familien”-Oberhaupts und lieB und Kazumas, war sofort ins Dojima-

sich widerstandslos festnehmen. Was war  Biiro geeilt und hatte bereits ein ganzes
nur in den aufstrebenden jungen Yakuza ~ Magazin an Kugeln in den Kérper des
gefahren? Der zusténdige Polizeiermittler  Yakuza-Chefs gefeuert, als Kazuma den

Mako Date nahm Kiryu seine Variante Tatort erreichte. Damit Nishiki seiner ge-
der Geschichte (,Geldsorgen”) nicht sundheitlich angeschlagenen Schwester
ab, doch was wirklich hinter dem Mord weiterhin beistehen konnte, nahm sein
steckte, blieb unklar. Warum auch nicht bester Freund die Schuld fur den Mord
- sollen die Verbrecher ihre Streitereien auf sich. Und so ging Kazuma Kiryu ins
doch unter sich regeln, alles andere wiir- ~ Gefangnis und kehrte zehn Jahre spater
de nur noch mehr Arger bedeuten. zuruck in eine Welt, in der fast nichts

mehr so war wie friher.
WIE IM FILM
In (teilweise sogar spielbaren) Riickblen- EIN NEUES LEBEN?
den erzahlt das Spiel die wahre Geschich-  Bei Kazumas Entlassung aus dem Ge-
te hinter dem Mord am Oberhaupt der fangnis gibt es kein freudiges Wiederse-



hen mit den alten Freunden: Yumi war
kurz nach dem Mord verschwunden und
Nishiki war seitdem ein anderer Mensch
geworden, der seinen und Kazumas
gemeinsamen Mentor Shintaro Fuma
verraten und eine eigene ,Familie”
gegriindet hatte. Kazuma hat vorerst
nur ein Ziel: Yumi finden. Doch dies ist
leichter gesagt als getan, und zudem
findet sich , der Drache der Dojima-Fami-
lie” alsbald mitten in einem Machtkampf
innerhalb des Tojo-Clans wieder. Es ist
eben nicht leicht, seine Yakuza-Vergan-
genheit abzuschitteln.

LICHTER DER GROSSSTADT

Yakuza spielt groBtenteils in einem
detailverliebt entworfenen, fiktiven
Stadtteil von Tokio, dessen strahlende
Leuchtreklamen und dunkle Gassen
speziell bei Nacht eine tolle Atmosphare
vermitteln. Aus allen Ecken héren (meist
eher: lesen) Sie unterwegs Gesprachs-
fetzen mit, angerempelte Passanten
kommen wirklich ins Stolpern und jeder
Ort in dieser duBerst belebten Innenstadt
wirkt einzigartig — von einfallslosen
Standardtexturen keine Spur. Trotzdem
halten sich die Ladezeiten beim Betreten
neuer Abschnitte in Grenzen. Die Stadt
ist erfreulicherweise auch mehr als nur
eine Kulisse: Begehbare Geschafte, in
denen Sie allerlei Hilfsmittel kaufen
kénnen, und Restaurants (die heilsamen
Kréfte japanischen Essens ...) erweisen
sich als hilfreich und mit manchen Leuten

bt
am StraBenrand kdnnen Sie ein Gesprach t{- =§§
i, B

10 | 2006
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Die Hauptfiguren

Bei Yakuza treffen Sie im Laufe der Handlung auf Dutzende von
Figuren. Hier ein kleiner Uberblick iiber die wichtigsten davon.

Akira Nishiki

Kazuma Kiryu

Ging fiir zehn Jahre ins Geféngnis, nachdem er den Mord an sei-
nem eigenen Familien-Oberhaupt auf sich genommen hatte,
um seinen Freund Akira Nishiki zu schitzen.

Hat das Oberhaupt der Dojima-Familie getétet, als dieser sich an y S
Yumi vergreifen wollte. Hat sich seitdem zu einem anderen Men- baum

Spreher: Michael Rosen
schen entwickelt und eine eigene Yakuza-Familie gegriindet. Cmallile) 0 i

Sprecherin: Eliza
Dushku (Buffy —
Im Bann der

Damonen)
BILD: SEGA

Yumi Sawamura

Eine Freundin Kazumas und Nishikis seit friher Kindheit.
Ist kurz nach der Inhaftierung Kazumas spurlos ver-
schwunden und wurde seitdem nicht mehr gesehen.

Reina

Eine Freundin von Kazuma und Nishiki, die die Bar Serena
leitet. Dort findet Kazuma in der Zeit nach seiner Entlassung

_ ! Sprecherin:

Zuflucht, kann sich erholen und den Spielstand speichern. Rachael Leigh
Cc_!ok (Eine

Mizuki rw,.e ?g?ﬂ

Yumis jlingere Schwester, von der lange Zeit niemand etwas wusste.
Sie wird verdéchtigt, im Zusammenhang mit dem Verschwinden von
10 Milliarden Yen an Yakuza-Geldern zu stehen.

Haruka

Dieses junge Mddchen ist im gleichen Waisenhaus wie Kazuma
und Yumi aufgewachsen. lhre Mutter Mizuki hat sie nie getrof-
fen, ihre Tante Yumi kimmerte sich um sie.
Mako Date

Der passionierte Ermittler im Columbo-Gedenkmantel versucht auf
eigene Faust die wahren Hintergriinde des Mordes aufzuklaren,

fir den Kazuma vor zehn Jahren ins Gefangnis ging.

Futo Shimano

Der skrupellose Yakuza-Boss will die Filhrung Gber den Tojo-
Clan fur sich alleine und geht dafiir tber Leichen. Den Mord am
Oberhaupt der Dojima-Familie nimmt er Kazuma duBerst Ubel.

Sprecher

Madsen (Kl Bill)

Goro Majima

Bei diesem launischen Yakuza-Schldger weifl man nie so recht,
woran man ist. Trotzdem — oder gerade deswegen - sollten
Sie jederzeit auf heftige Gewaltausbriiche vorbereitet sein.

Sprecher: Mark
Hamill (Star Wars)

BILD: SEGA
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anfangen, woraus sich nitzliche Hinwei-
se oder zusatzliche Missionen ergeben
kénnen. Ganz egal, ob Sie gerade einer
neuen Spur nachgehen oder flr jeman-
den einen Auftrag erledigen — ohne
langere FuBmérsche durch die Stadt geht
bei Yakuza nichts. Wenn Sie nicht gerade
ein Taxi nehmen, kriegen Sie es auf dem
Weg zum nachsten Ziel fast immer mit
irgendwelchen Leuten zu tun, die Ka-
zuma auf offener StraBe anpébeln und
zum Kampf fordern. Wenn Sie schnell
genug reagieren, kénnen Sie solchen
Schldgertypen zwar davonlaufen, doch in
engen Gdsschen sind solche Begegnun-
gen kaum zu vermeiden. Nach ein paar
dummen Spriichen und einer langeren
Ladepause schaltet das Spiel dann zum
separaten Kampfscreen.

DER WAHRE STREET FIGHTER

Ob bei einer solchen Zufallsbegeg-
nung oder einem handlungsrelevanten
Ereignis, in aller Regel kriegt es Kazuma
bei Kampfen mit mehreren Gegnern zu
tun. Innerhalb eines Gberschaubaren
Gebiets kénnen Sie dabei jeden greifba-
ren Gegenstand als Waffe verwenden,
was Mulltonnen, Stiihle, Tische, Sofas,
Werbeschilder, Fahrrader, Getrankekéasten
und vieles mehr einschlieBt. lhre Gegner

et

SPECIAL MOVE Erst den Bierkasten auf «
dann noach mal richtig zuschlagen. gilo
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sind oft ,richtig” bewaffnet und auch
deren Messer, Schwerter und Pistolen
kann Kazuma nutzen, sobald sie am
Boden liegen. Wenn mal gerade nichts
zur Hand ist, verlasst sich der Yakuza auf
sein Uberschaubares Move-Repertoire.
Erst gegen Schluss kommen einige tber-
triebene Wirfe dazu, ansonsten geht
hier Effizienz tiber Schénheit — Kazumas
Kampfstil wirkt nicht spektakular, gerade
dadurch aber umso harter. Ein FuB ins
Gesicht eines liegenden Gegners macht
eben manchmal mehr Eindruck als der
verrlickteste Special Move.

BESSER ZUSCHLAGEN

Apropos Special Move: Etwas in der Art
gibt es auch, denn sobald die Heat-An-
zeige am oberen Bildschirmrand durch
erfolgreiche Angriffe eine bestimmte
Stufe erreicht hat, kdnnen Sie besondere
Attacken ausfihren. Dazu zahlen speziel-
le, unblockbare Attacken mit Waffen und
auch umgebungsabhéngige Moves. So
kann Kazuma seine Gegner in einem sol-
chen Moment mit dem Kopf gegen eine
Wand oder auf eine Tischplatte knallen
oder sie tiber Gelander werfen. Ahnlich
wie beim Waffen-Upgrade-System von
Onimusha erhalten Sie im Laufe des
Spiels Erfahrungspunkte, die in bestimm-

te Aspekte lhres Kampfstils ,investiert”
werden kénnen. Drei Fahigkeiten kénnen
dabei jeweils bis zur zehnten Stufe
gesteigert werden, wobei Kazuma mit je-
dem neuen Level neue Moves dazulernt,
seine maximale Gesundheit steigert oder
die Gegner besser zu fassen kriegt.

WARUM KEIN HIT?

Trotz des Story-Uberbaus und der mit
Personen voll gestopften Stadt ist Yakuza
im Kern ein Beat 'em Up, dessen minimale
Adventure-Elemente (helfen Sie Person A,
um einen von Person B benétigten Gegen-
stand zu bekommen ...) vor allem dazu
dienen, Kazuma stets von einem Ort zum
nachsten zu schicken. Das ist auch das
Hauptproblem des Spiels: Auf die Dauer
addieren sich die Laufwege doch ziemlich
und die haufigen Zufallsbegegnungen mit
kampflustigen Kriminellen werden immer
nerviger. Dabei will man doch vor allem
wissen, wie die Story weitergeht! Dies
spricht natlrlich wiederum fiir die Qualitat
der Geschichte. Nichts Gutes kann man
dagegen der suboptimalen Kamera bei
Kdmpfen abgewinnen, immer wieder
muss man sie manuell hinter Kazuma
zentrieren, um die Gegner (berhaupt zu
sehen. Der letzte Kritikpunkt ist angesichts
der filmartigen Inszenierung und der

_——

i

-
har
——

gerade

NETTE ABWECHSLUNG In diesem Abschnitt
wird mal geballert statt gepriigelt. win pLavzons

www.play-zone.de



ausladenden Zwischensequenzen beson-
ders argerlich: Zwar kénnen Sie Yakuza
mit deutschen Texten und Untertiteln
spielen, doch die (ordentliche) Sprach-
ausgabe bleibt immer in Englisch. Trotz
prominenter Sprecher (siehe Extrakasten
zu den Hauptfiguren) reicht sie natirlich
nicht an die authentische Atmosphére des
japanischen Originals heran - Japaner, die
pausenlos amerikanischen Getto-Slang
von sich geben, wirken nun mal weder
authentisch noch allzu atmosphérisch.
Wenn ein Videospiel sich schon so sehr
dem Medium Film annahert, so sollte auch
die japanische Originalfassung mit Unterti-
teln spielbar sein — bei jeder verniinftigen
DVD ist dies heutzutage selbstverstandlich.
Ware die Sprachausgabe in Deutsch,

wdre dies noch zu verschmerzen, doch so
bleibt die Lokalisierung nur ein halbgarer
Kompromiss. W

‘.“m'.‘i"ﬁ“\m

StraBenkampfer unter sich

Reines Priigeln ist out: Die heutigen Beat ‘em Ups setzen auf lebendig
wirkende Stadtkulissen und einen missionshasierten Spielablauf.

YAKUZA
Schauplatz: Die fiktive amerikanische Stadt

HANDLUNGIINSZENIERUNG ook ok

FINAL FIGHT STREETWISE
Schauplatz neiste Zeit iiber ein fiktive
ydtteil von Toki

HANDLUNGIINSZENIERUNG ***4« s

GRAFIK/TECHNIK ok kA

KAMPFSYSTEM e e e Aok
Kampfsystem

Multiplayer: ¥

GESAMTWERTUNG

ek Aok

GRAFIK/TECHNIK R
D A

GESAMTWERTUNG

In Sachen Gameplay prasentiert sich die Konkurrenz Final Fight Streetwise ausgereifter und vielseitiger
(u.a. durch den Arcade-Modus fiir zwei Spieler), Yakuza profitiert aber von der starken Inszenierung.
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MICHAEL
PRUCHNICKI

fand's wirklich spannend.

Im Kern ist Yakuza nur ein Beat 'em Up, das
durch das Missionssystem auf Action-Adventu-
re getrimmt wurde und in spielerischer Hinsicht
keine Baume ausreiBt. Es ist ein Beweis fir die
Qualitat der Inszenierung und der Geschichte,
dass ich die knapp 15 Stunden Spielzeit trotz-
dem genossen habe. Die Zwischensequenzen
sind hervorragend, und trotz des Umfangs und
unzahliger Charaktere bleibt die Story erfreu-
lich iiberschaubar und hat nur wenige Langen.

So machen interaktive Filme SpaB!

THOMAS
5 EDER

wird vom Mafioso zum Yakuza.

Da das Spiel so stark auf die Handlung setzt,
kann man den fehlenden Coop-Modus (bei
Beat 'em Ups ansonsten Pflicht!) verschmerzen.
In den Kémpfen hat mich vor allem Kazumas
Tragheit beim Drehen einige Nerven gekostet

— dadurch geht so manche Combo ins Leere.

"GEI‘I E:"m ~ Beat’

Hersteller:
Entwickler:

USK-Freigabe:

Preis:
Termin:
Spieler:
Web:
Alternativen:

YAKUZA

www.sega.com/gamesitefyakuza
Final Fight Streetwise, The Bouncer

£ Spannende, super prasentierte Story

£ Toll inszenierte GroBstadt-Kulisse

™ Kamera muss bei Kampfen oft justiert werden
Tragheit lasst manche Combo ins Leere gehen

WERTUNG

MULTIPLAYER

74% 86% 79%
SINGLEPLAYER

80%

Toll prasentierter Gangsterfilm mit Uberldnge zum

Mitspielen. Als Gesamtpaket ein Erlebnis!
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Fakten

+ Shin Megami Tensei:

Megami Tenser-Reihe

* Fir Fortgeschrittene

[ ] ] &
... Digital Devil Saga
* Ca. 40 Stunden Spielzeit

* 50 Hz/Stereo-Sound

« Komplettn Englisch Das kommt dabei heraus, wenn man Lucifer’s Call mit Final Fantasy X kreuzt.

s,

V

ST G5Y

IDEO AUF DVD

AUTOR:

In Japan gibt es die Megami Tensei-Serie schon seit NES-Zei-
ten. Und schon damals waren die Spiele so komplex, dass
sich selbst das japanische Publikum zum Teil etwas Uberfordert

" g _ filhlte. Inzwischen hat sich zwar eine feste Fanszene gebildet,
; T - AN die Mehrheit der Spieler kann mit den abgefahrenen Settings
g \ und den ungeheuer komplexen Levelsystemen aber nur wenig
{‘\ anfangen. Wahrscheinlich ist das mit ein Grund dafiir, warum
4 | S es bislang nur Lucifer’s Call Gber den groBen Teich geschafft

hat. Mit Digital Devil Saga erscheint nun ein weiterer Ableger in
Europa. Bei diesem Titel wollten die Entwickler das Gameplay
A allerdings etwas vereinfachen, um auch weniger versierte Spieler
) | vor die Bildschirme zu locken. Und weniger komplex ist das

| ! Spiel auch tatsachlich geworden, ein echter Einsteigertitel ist

&) Digital Devil Saga deswegen aber noch lange nicht.

DER LOOK MACHT'S

Etliche Serien-Elemente wurden trotz der Veranderungen
beibehalten. So sind Setting und Story wieder sehr diister und
endzeitlich gehalten. In einer Welt namens Junkyard, zu Deutsch:
Schrottplatz, bekdmpfen sich sechs rivalisierende Gangs. Bei
einer Schlacht der Embryons — auf deren Seite Sie stehen - ge-
gen die Vanguards stolpern die verfeindeten Parteien Gber ein
eiformiges Objekt, aus dem urplétzlich Lichtstrahlen schieBen.
Diese durchbohren alle Bewohner der Spielwelt und versehen sie
mit seltsamen Tattoos und der Fahigkeit, sich in Monster zu ver-
wandeln. Gleichzeitig taucht ein schwarzhaariges Madchen auf,
das die mutierten Menschen durch ein Lied bandigen kann. Doch
das ist nicht das Einzige, was das mysteriose Médel so besonders
macht; sie kann zudem einer der Gangs den Weg in das gelobte
: l Land Nirwana weisen. Passend zur Story sind auch die Umge-
bungen sehr diister und erinnern an Endzeitfilme wie Mad Max.
Das Charakterdesign stammt wieder von Kazuma Kaneko, der
bereits Lucifer's Call einen unverwechselbaren Look aufdriickte.
Die Dungeons sehen zwar teilweise etwas detailarm aus, was
aber wiederum zur tristen Atmosphére des Titels beitrdgt. Das
i-Tupfelchen ist der Soundtrack, der Kémpfe mit cooler Rock-
musik unterlegt. Die englische Sprachausgabe ist ebenfalls
gelungen, aber nicht immer lippensynchron.

> Weil die Monsterfusionen weg-
rationalisiert wurden, stehen die Kampfe
mehr denn je im Vordergrund. <<

www.play-zone.de



EINFACHER, ABER

IMMER NOCH KOMPLEX

Story und Setting sind also gewohnt
abgefahren, entschlackt wurde nur das
Gameplay. So kann man jetzt beispiels-
weise nicht mehr, wie noch im Vorganger,
Monster rekrutieren. Stattdessen besteht
die Gruppe aus funf Figuren, von denen
aber immer nur drei durch die Welt
ziehen kénnen. Auch gelevelt wird nicht
mehr durch das Verzehren so genannter
Magatama, die dem Helden Zugriff auf
besondere Fahigkeiten ermdglichen, oder
das Fusionieren von Monstern, um noch
gewaltigere Kreaturen zu erschaffen.
Dafr steht jedem Gruppenmitglied ein
Mantra-Board zur Verfligung, das groBe
Ahnlichkeit mit dem Sphérobrett aus Final
Fantasy X hat, allerdings mehr Freiheit
beim Leveln erlaubt. Auf mehreren
Ebenen liegen hier verschiedene Sets mit
einer Auswahl von Spezialfahigkeiten.
Wurde ein Mantra vollstandig erlernt,
werden die darin enthaltenen Fahigkeiten
freigeschaltet und Sie kénnen sie dem
Charakter, der sie erlernt hat, zuweisen.
Aber Vorsicht: Jedem Charakter stehen
nur eine begrenzte Anzahl von Slots zur
Verfligung. Diese werden zwar mit der
Zeit auch erweitert, samtliche Fahigkeiten
kann eine Figur dennoch nie benut-

zen. Hier ist also eine kluge Aufteilung
erforderlich, um die knackigen Kampfe
zu Uberleben. Denn die sind, wie schon
bei Lucifer’s Call, nicht ohne. Zwar fallt
der Einstieg diesmal ein weniger leichter,
aber nach etwa fiinf Stunden zieht der
Schwierigkeitsgrad ordentlich an.

KOMBINATIONSGABE

In den Kémpfen kénnen Sie sowohl lhre
erlernten Fahigkeiten als auch Combos
einsetzen. Je nachdem welche Fahigkeiten
die Charaktere aktiviert haben, ergeben
sich Kombinationen, die verheerende
Attacken auslésen. Fir manche Angriffe

s Battle Demon
&

Hunt/ physical attack sakills

LERNFAHIG Auf diesem Feld erlernen
Sie heue Fihigkeiten PLAYZ0M

Test | PlayStation 2 . l

EISSCHUSS Einige Combos konnen nur dusgefihrt we
eine Figur in seiner menschlichen Form erscheint

missen Sie einen Recken zurlick in seine
menschliche Gestalt verwandeln, damit
sich dieser Gegner mit Waffen vom Leib
halten kann. Wenden Sie solche Attacken
geschickt an, kénnen Sie die Schwach-
punkte der Gegner ausnutzen. Und das

ist sehr wichtig, denn das Kampfsystem

— bei dem die Zugzahl eine gewichtige
Rolle spielt - wurde aus Lucifer’s Call
Ubernommen. Die Zuganzeige gibt an, wie
viele Aktionen Sie noch haben, bevor der
Gegner zuschlagen darf. Nutzen Sie die
Schwachpunkte der Gegner aus, erhalten
Sie Sonderziige. Schlagen Sie allerdings ins
Leere oder kann ein Gegner |hre Attacke
abwehren, verlieren Sie einen Zug und der
Gegner kommt schneller an die Reihe.

LANGATMIG

Sie sehen, obwohl Digital Devil Saga in
einigen Punkten zugdnglicher geworden
ist, steckt immer noch eine ganze Menge
Gameplay hinter dem Titel. Das macht das
Spiel zwar etwas einsteigerfreundlicher,
Rollenspiel-Neulinge werden aber wohl
dennoch schnell die Ubersicht und wahr-
scheinlich auch die Lust verlieren. Gerade HILFESTELLUNG Dieses Madel kann als Einzige Monster zahmen
weil die Monsterfusionen wegrationalisiert Ik

KNACKIG Zu Beginn gibt es nur weni ausforderungen. Erst
nach etwa finf Stunden zieht der ¢ igkeitsgrad an.
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waurden, stehen die Kémpfe nun noch
mehr im Vordergrund. Da die Dungeons

zudem auch noch recht groB sind, besteht

ein GroBteil des Spielverlaufs darin,
einen Zufallskampf nach dem anderen
zu bestreiten. Waren in Lucifer’s Call die
erforderlichen Auflevel-Orgien mitunter
schon zeitraubend, werden Sie in Digital
Devil Saga kaum etwas anderes tun. Die

Story ist zwar gelungen, aber in sich nicht

geschlossen. Da Digital Devil Saga als
Zweiteiler konzipiert wurde, ist das Ende
offen und wird Spieler nicht wirklich be-
friedigen. Einige Entscheidungen, die Sie
wahrend des Spiels treffen, beeinflussen
den Fortgang der Geschichte erst in der
Fortsetzung. Leider wurde der zweite Teil
aber bislang noch nicht fiir Deutschland
angekiindigt. B

Detail-Check

HEILIGE KUH Das
komplex wie in

< FIGHMHT
_Attack
Devour
Hell Thrust
Mabufu

pfsystem ist so

N > > >

Wenn Sie Standard-RPGs zu langweilig finden, ist die Megami Tensei-Serie
was fiir Sie. Hier sehen Sie, mit welchem Titel Sie einen guten Einstieg finden.

DIGITAL DEVIL SAGA

UMFANG
Story: Sechs Ga
1i

Party: 5 Figuren, von denen 3 an Kampfen
teilnehmen konnen.

Spielverlauf: Entscheidungen beeinflussen den
Spielverlauf besonders in der Fortsetzung. Finales

Ende erst im zweiten Teil absehbar.

GAMEPLAY
Kampfsystem: Gleict
Lucifer's Call, aber utie on ter
Entwicklung: Auf einer Art Spielfeld (ahnlich
dem Sphérobrett aus Final Fantasy X) erlemen

GESAMTWERTUNG

LUCIFER'S CALL
UMFANG

GAMEPLAY
Kampfsystem: &

TECHNIK
Grafik: ~

oA dedeok

e Titellied und der
ut

Digital Devil Saga ist nicht so komplex wie Lucifer's Call und daher vor allem fiir Serien-Neulinge geeignet.
Lucifer's Call dagegen bietet mehr Abwechslung und spricht insbesondere anspruchsvolle Spieler an.

S CHRISTIAN
SCHONLEIN

ist voll depri.

Lucifer’s Call war mein Rollenspiel-Highlight
des letzten Jahres! Deswegen habe ich mich
auch mit groBer Vorfreude auf Digital Devil
Saga gestiirzt. Ich wurde zwar nicht enttauscht,
meine hohen Erwartungen konnte das Spiel
aber nicht erfiillen. Jetzt, nachdem die kom-
plexen Monster-Rekrutierungen und -fusionen
von Lucifer's Call fehlen, liegt der Schwerpunkt
ganz klar auf den rundenbasierten Zufallskamp-
fen. Die sind zwar dank der Zugzahlen nach wie
vor sehr fordernd, aber mit der Zeit eben doch
einténig. Da lockern auch simple Schalterratsel
die Dauer-Action wenig auf. Nach einigen
Spielstunden musste ich einfach immer wieder
mal eine Spielpause einlegen. Mit etwas

mehr Abwechslung wiirde Digital Devil Saga
eine hervorragende Alternative fiir Einsteiger
darstellen. Aufgrund der zahlreichen Kampfe
und des hohen Schwierigkeitsgrades kann ich
diesen Titel aber hauptsichlich den Zockern
empfehlen, die sich am Stil von Lucifer’s Call
nicht satt sehen kdnnen. Einsteigern dagegen
lege ich Lucifer’s Call ans Herz. Der Einstieg ist
hier zwar sehr viel schwerer, wird aber mit ei-
nem auBergewdhnlichen Spielerlebnis belohnt.

. DIGITAL DEVIL SAGA

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Atlus/THQ
Entwickler:  Atlus
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: Ca. €50,-
Termin: 19. Juli 2006
Spieler: 1

Web: www.thq.de

Alternativen:  Shin Megami Tensei: Lucifer’s Call

Abgefahrenes Setting

Klasse Kampfsystem ..,

... aber mit der Zeit etwas eintdnig
Sprachausgabe nicht lippensynchron

WERTUNG 3% 78% 82%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
%

— 1 17%

Trotz geringerer Komplexitat viel Spieltiefe. Etwas
mehr Abwechslung hétte dem Titel gut getan.

www.play-zone.de



LANGWEILER
I K | Eﬁ

TESTEN SIE DAS NEUE TEST-
SYSTEM DER PC GAMES:

WWW PCGAMES.DE/GNADENLOS

STE LEBEN NUR EINMAL.
ALSO VERSCHWENDEN SIE IHRE ZEIT
NICHT MIT MIESEN SPIELEN. UNSER
NEUES, REVOLUTIONARES TESTSYSTEM
FUR GAMES KENNT KEINE GNADE MIT
FRUST UND LANGEWETLE. KOMPETENTE
SPEZIALISTENTEAMS SPIELEN JEDEN
TITEL KOMPLETT DURCH UND ZEIGEN

MIT DER MOTIVATIONSKURVE

BEGEISTERT
NEUTRAL o \ /V
\l l !

FRUSTRIERT| | 3y L] Y 125

STUNDE FUR STUNDE, WAS SIE
ERWARTEN KONNEN. MIT DEM NEUEN
TESTSYSTEM DER PC GAMES KOMMEN

SIE TODSICHER ZUM BESSEREN SPIEL.
FALLEN SIE HIER IHR URTEIL:

WWW.PCGAMES.DE/GNADENLOS

%
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Diamantsonne B

KINDERSPIEL Nur wenige Kampfe sind wirklich fordernd. giLo: pLavzone

Suikoden V-

Die Serie kehrt zurtick zu ihren Wurzeln — mit einem streitbaren Ergebnis.

Fakten
* Fir Anfanger und
Fortgeschrittene

* 108 spielbare
Charaktere

* Ca. 60 Stunden Spielzeit

* Riickkehr des originalen
Suikoden-Gameplays

), ||

VIDEO AUF DVD
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AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

as Theater war groB, als Konami

Mitte 2003 offiziell verkiindete, dass
Suikoden Il nicht mehr in Europa erschei-
nen wirde. Hardcore-Serienfans, die sich
den Titel schon lange importiert hatten,
konnten die Empérung aber gar nicht
verstehen. Denn deren Meinung nach war
Suikoden Il - genauso wie der vierte Teil
- bei weitem nicht so gut wie die PSone-
Vorganger. Daher freuen sich die Fans jetzt
umso mehr dber Suikoden V, denn damit
findet die Serie zu ihren Wurzeln zuriick.

FRAUEN AN DIE MACHT

Im Kénigreich Falena haben die Frauen
die Hosen an, oberste Befehlsgewalt hat
einzig und allein die Konigin. Nun wird
aber gerade die durch ein fieses Komplott
getotet. Sie ibernehmen in diesem
Setting die Rolle des Prinzen, der nicht
nur den Tod seiner Familie rachen will,
sondern auch noch das gesamte Konig-

REKRUTIERUNG Erst wenn man das
Schloss hat, geht's richtig los. eip

PUBERTAT? Einige Figuren machen interessante Entwicklungen durch. eiLo: piayzone

reich vor den machtgeilen Godwin- und
Barows-Familien retten muss. Sie sehen,
die Story ist wieder mal typisch Suikoden.
Hier geht es um Macht, Verrat, Korrup-
tion, aber auch Freundschaft und Treue.
Die Story bietet bei einer Spielzeit von
Uber 60 Stunden zahlreiche unerwartete
Wendungen und einige der Charaktere
machen interessante Entwicklungen
durch. Einziges Problem: das Ganze wird
so langsam erzahlt, dass ungeduldige
Spieler schnell gelangweilt sein kénnten.

Lorelai

T

Einen hab ich noch!

NOW LOADING ... AGAIN

Uberhaupt liegt das gréiBte Problem

von Suikoden V in der Prasentation. Die
Ladezeiten beispielsweise sind mit ca. 5
Sekunden nicht allzu lang, treten aber
so haufig auf, dass einem Gelegenheits-
zocker schnell die Lust am Erkunden der
Spielwelt vergeht. Auch die Kamera ist
nicht optimal geraten, denn sie ist nicht
frei dreh-, sondern lediglich in drei Stufen
zoombar. Wahrend die beiden hochsten
Zoomstufen die gute Grafik mit ihren lie-

A g 2
Lorelai

D R

Haltet Ihr das

noch aus, Milchgesicht?!?

DUELL Die Zweikampfe sind durch ein Zeitlimit noch spannender inszeniert. 8iLD: PLAYZONE

www.play-zone.de



bevollen Details einfangt, bieten sie lange
nicht so viel Ubersicht wie die extreme
Vogelperspektive. In dieser sind wiede-
rum Details in der Umgebung nicht mehr
erkennbar, wodurch die Optik an Glanz
verliert. Ebenfalls keine gute Lésung
wurde fur die Menufihrung gefunden.
Die ist so verschachtelt, dass man sich
nie wirklich routiniert durch die Meniis
klicken kann. Zwar schafft man es letzt-
endlich immer, seine Charaktere optimal
auszuriisten, der Weg dorthin hatte aber
weitaus Ubersichtlicher ausfallen kénnen.

PUBLIKUMSGERICHTET

Das alles ist besonders deshalb so schade,
weil Suikoden V im Kern ein sehr gutes
Rollenspiel ist. Die bereits erwahnte Story
war ja schon immer eine Starke der Serie.
Dazu kehren einige lieb gewonnene Ele-
mente der PSone-Klassiker zurlick. So gibt
es jetzt wieder Kampfe mit bis zu sechs
Party-Mitgliedern, witzige Minigames
und kurzweilige Echtzeitschlachten, die

" nach dem Stein-Papier-Schere-Prinzip
ausgefochten werden. Die Duelle, in
denen man durch die kecken Spriiche des
Gegners dessen nachste Aktion erahnen
muss, werden durch ein knappes Zeitlimit
sogar noch spannender inszeniert als
zuvor. Wahrend sich Hardcore-Fans also
wieder auf ein ,gutes altes” Suikoden
freuen und sich wenig an der mauen Pra-
sentation storen, durften Gelegenheits-
spieler mit diesem Rollenspiel wohl kaum
warm werden. Sicherlich macht eine gute
Prdsentation alleine noch kein gutes Spiel,

vor allem muss das Gameplay stimmen.
Aber wenn ebendieses Gameplay so
nlchtern prasentiert wird, ist das auch
kein guter Losungsweg. W

CHRISTIAN
SCHONLEIN

spielt lieber das Original.
Vor kurzem habe ich wieder das erste Suikoden
durchgespielt, was etwa 20 bis 25 Stunden
gedauert hat. In dieser Zeit habe ich in Teil

fiinf gerade mal mein Schloss bekommen.

Das spricht zwar einerseits fiir den Umfang
dieses Titels, aber wenn der Weg dorthin so
schleppend erzahlt wird, vergeht mir persdnlich
einfach die Lust. Daher verstehe ich auch die
Aufrequng der Fans um diesen Titel nicht.
Wenn mir das Gameplay von Suikoden und /i
so gut gefallt, kann ich doch genauso gut diese
Disks in meine PlayStation einlegen.

, SUIKODEN V
Genre: Rollenspiel

Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca. €60,
Termin: September 2006
Spieler: 1

Web: www.konami.de
Alternativen:  Suikoden IV

Original Suikoden-Gameplay
Spannende Story

m Niichterne Prasentation
Sehr einfach

WERTUNG

MULTIPLAYER

STEUIRUNG  GRAFK SOUND

68% 72% 80%
SINGLEPLAYER

Ein im Kern gutes Rollenspiel, aber wegen der mage-
ren Prasentation nur Hardcore-Fans zu empfehlen.

NAH UND FERN Keine der Kameraperspektiven ist wirklich optimal gelungen. git

10| 2006

Test | PlayStation 2 ’ I

> Im Kern ist Suikoden V
ein sehr gutes Rollenspiel. <&

TEAMGEIST Auch Teamattacken sind wieder méglich.
Leider sehen sie recht unspektakular aus. piLc 3

Armee der BaroWs
00500

Sneer
<. TR 1007100 1
2 S Attacke . 1/1)

STRATEGISCH Dle Strategle Geplankd sind s;mpel
lockern das Spiel aber angenehm auf.

e
LANGATMIG Die Dialoge Werden zum GroBtetl
unndtig in die Lnge gezogen. ¢
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ILL Leider ist das Kamp

el und ungenau.

UBERS
richtig

Fakten
o Uber 150 Waffen und
Items

e Zahlreiche Auftrage von
drei Herrschern

e Inklusive Leveleditor fiir
eigene Missionen

* Stereo-Sound
* 4:3,16:9, 50 Hz

« Fiir Einsteiger bis
Fortgeschrittene

* Von den Machemn
von Tenchu

VIDEO AUF DVD

VON HINTEN Dieser Barbar ist unsere
Per Druck auf die Dreieck-Taste schicken w

autlosen Attacke hilflos ausge
ir ihn ins Jenseits! giLo

Shinobido: Weg des Ninja

Tenchu-Klon oder eigenstandiges Ninja-Epos?

AUTOR: M

ines Morgens erwacht der letzte

Asuka-Ninja Gou, genannt Krahe, aus
einer tiefen Bewusstlosigkeit. Noch viel
mehr als die héllischen Kopfschmerzen
plagt ihn eine akute Amnesie, die sein
Erinnerungsvermégen komplett lahm legt.
Deshalb begibt er sich auf die Reise, um
die magischen Steine der Erinnerung zu
erlangen, die ihm Stiick fur Stiick seine
Vergangenheit offenbaren. Diese sind
allerdings im Besitz von drei um die Vor-
herrschaft im feudalen Japan streitenden
Herrschern. Krahe muss also Auftrage
aller Parteien annehmen und ausfihren,
um Hinweise auf den Verbleib jener Steine
zu erhalten. Somit steht er zwischen
den Fronten, was fiir ihn einen wahren
Balanceakt um die Gunst aller drei Clan-
Bosse bedeutet. Je nachdem wie gut
ihm die Herrscher gesinnt sind, genieBt
Kréhe gewisse Vor- und Nachteile wie
neues Equipment und Hilfe wéhrend der
Missionen oder aber Anschlage auf seinen
Unterschlupf, genauer gesagt seinen
Garten. Der dient nicht nur als Trainings-
flache, sondern will auch vor Eindringlin-
gen bewacht werden. Also miissen, wie

im optionsreichen Missions-Editor auch,
Fallen und Hindernisse aufgebaut werden,
um Diebstahl und Anschldgen vorzubeu-
gen. Bei seinen nachtlichen Ausfligen auf
feindliches Territorium bedient sich Krahe
vieler typischer Ninja-Waffen und -Uten-
silien: Ob Wurfstern, Enterhaken oder
Betdubungskugeln - es gibt hunderte
Maéglichkeiten, die Gegner loszuwerden.
So kann er auch entscheiden, ob er die
jeweilige Diebstahl-, Auftragsmord-,
Transport- oder Erkundungsmission eher
unerkannt-schleichend angeht oder wie
ein Berserker durch die Levels rennt.

Trotz des schénen, atmospharischen
Story-Modus und der unzahligen, kna-
ckigen Missionen schafft es Shinobido
nur mit aller Miihe, der Belanglosigkeit
zu entgehen. Durch die teils unglaublich
hakelige Steuerung vergeht einem schnell
die Lust am Schleichen und man zieht
es vor, sich der recht stupide agierenden
Gegner auf weniger subtile Weise zu
entledigen. Zudem sieht das Spiel leider
viel zu unspektakuldr aus, um nachhaltig
zu beeindrucken, und hatte in seiner
technischen Form sicher auch schon vor
drei Jahren erscheinen kénnen. Wirklich
schade drum! B

MARIUS
k-4 WALLAT

schleicht lieber woanders.

Irgendwie ist es richtig schade um die guten
Ansatze, die Shinobido mitbringt. Nicht nur,

dass der Titel technisch und grafisch dem
Standard hinterherhinkt — auch die sonst netten
Gameplay-Ideen wurden konsequent in den Sand
gesetzt. Wieso bekommt der Titel dann fast ein
»gut”? Nun, prinzipiell hat der Weg des Ninja
fast alles, was ein Vertreter des Genres bieten
muss, nur leider mit ein paar Macken zu viel.

’ SHINOBIDO: WEG DES NINJA
~ Genre: Action S

Hersteller: Sony

Entwickler:  Spike/Acquire
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €60,

Termin: 20. September 2006
Spieler: 1

Web: www.shinobido-game.com
Alternativen: Tenchu: Wrath of Heaven

Dynamisches Sympathiesystem
Viele frei anwahlbare Missionen
Nervige Verwaltung des Gartens
% Steuerung stort den Spielfluss

WERTUNG 59% 63% 69%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Antiquierte Mischung aus Stealth- und Ninja-Action
mit guten Ansatzen, aber schlampiger Umsetzung.

> Ob Wurfstern, Enterhaken oder Betdubungskugeln — es gibt hunderte
Maglichkeiten, die Gegner loszuwerden. <<

64 | pPLAYZONE
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SingStar Deutsch Rock-Pop

Hurra, es darf wieder gesungen werden — diesmal aber nur auf deutsch!

AUTOR: MARIUS WALLAT

s ist kein halbes Jahr her, dass Sing-

Star Rocks! mit einer gegenuber der
UK-Version etwas entscharften Version
- zumindest was den Begriff ,Rock”
angeht - in Deutschland erschien.
Anscheinend war der Ruf der Fans nach
einer komplett deutschen Edition laut ge-
nug, denn ungeféhr gleichzeitig mit dem
vorerst in GroBbritannien erscheinenden
SingStar Anthems, das einen in die gute
alte Disco-Zeit versetzt, betritt nun Sing-
Star Deutsch Rock-Pop die PS2-Biihne,
welches in Deutschland, Osterreich und
der Schweiz auf den Markt kommt.

Irgendwie kommt mir das doch be-
kannt vor ...", werden viele sagen — und

Leben in die Bud!

10| 2006

‘Man siehst du fertig aus"

ja, SingStar ist tatséchlich immer noch
SingStar! Die sechste Variante vergréBert
die Bibliothek um 30 Lieder und lasst sie
auf mittlerweile 180 Songs anschwellen.
Nur blod, dass jede Ausgabe erneut mit
30 Euro zu Buche schlagt. Daflr bekommt
der Spieler aber zugegebenermaBen ein
fast zeitlos gutes Konzept, das jedoch
erste Abnutzungserscheinungen zeigt. Im
Prinzip funktioniert das Spiel wie folgt: Der
Spieler schnappt sich eines der - in der
60-Euro-Variante enthaltenen — Mikrofone
und wahlt einen Song oder ein Medley
aus. Danach erscheint das dazugehérige
Musikvideo auf dem Bildschirm, samt des
mitzusingenden Textes und der Gesangsli-
nien. Das Programm erkennt das Verhalt-
nis der Tone zueinander und errechnet
schlieBlich eine Punktzahl plus finaler
Bewertung. Da es auf Dauer uninteressant
ist, alleine zu singen, ist man gut beraten
Freunde einzuladen und gemeinsam zu
singen, denn hier entwickelt SingStar
seine wirkliche Stérke. Es ist einfach super
witzig, im Duett oder gegeneinander im
Duell anzutreten oder sich per Eye-Toy

auf dem eigenen Fernseher zum Affen zu
machen. Alles in allem ist SingStar nach
wie vor ein Top-Partytitel, der noch immer
in jede Sammlung gehort. W

WAHRE WORTE
.Mann, sehen die
fertig aus ...1"

MARIUS
WALLAT

singt auf den richtig groBen Bihnen.

Langsam werde ich ehrlich gesagt ein bisschen

1 ;'

Test | PlayStation 2 ' I

DIE TRACKLIST

2RAUMWOHNUNG - WIR TRAFEN UNS IN EINEM GARTEN
ANNETT LOUISAN - DAS GEFUHL

AYMAN - MEIN STERN

BUDDY - AB IN DEN SUDEN

CHRISTINA STURMER - [MMER AN EUCH GEGLAUBT
CLUESO - KEIN BOCK ZU GEHN

DIE FAMILIE - UND TSCHUSS

DIE TOTEN HOSEN - ALLES AUS LIEBE

DIE TOTEN HOSEN - HIER KOMMT ALEX (LIVE)
ECHT - WEINST DU

FRANZISKA - SCHAU MIR INS GESICHT

GLASHAUS - HALTET DIE WELT AN
HALOGENPOETEN - LASS UNS DIE ERSTEN SEIN
HUND AM STRAND - JUNGEN MADCHEN

ICH & ICH - DU ERINNERST MICH AN LIEBE

JULI - GEILE ZEIT

JULI- REGEN & MEER

LAITH AL DEEN - LEB DEN TAG

LUKA NEUSER - ZEIT FUR HELDEN

OHRBOOTEN - AN ALLE LADIES

OLE SOUL - WAS KOSTET DIE WELT

REVOLVERHELD - FREUNDE BLEIBEN

ROSENSTOLZ - ICH BIN ICH (WIR SIND WIR)

SABAN, MAYA & COSMO KLEIN - DAS ALLES ANDERT NICHTS DARAN
SOHNE MANNHEIMS - UND WENN EIN LIED

TOKIO HOTEL - DURCH DEN MONSUN

WIR SIND HELDEN - NUR EIN WORT

WIR SIND HELDEN - VON HIER AN BLIND

XAVIER NAIDOO - DIESER WEG

YVONNE CATTERFELD - SAG MIR, WAS MEINST DU

<

Fakten

* Sechste Ausgabe des
Partyhits

* 30 Songs + 6 Medleys

* Stereo-Sound

* 4:3, 16:9, 50Hz, 60Hz

e AusschlieBlich deutsche
Songs

* Mit und ohne Mikrofone
erhaltlich

miide, im Wohnzimmer zu stehen und ins Mikro
meiner PS2 zu singen. Vor allem die Tatsache,

dass ich alle paar Monate 30 Euro fiir dasselbe
Spiel mit ein paar neuen Songs bezahlen soll,
stort mich gewaltig. Da warte ich lieber auf die
P53, die den standigen Neuauflagen durch eine
Download-Funktion ein Ende bereiten wird.
Alle diejenigen, die aber immer noch voll im
SingStar-Fieber sind, werden auch mit diesem
Titel wieder ihren SpaB haben.

' VIDEO AUF DVD

’ SINGSTAR DT. ROCK-POP
Genre: Musikspiel

Hersteller: Sony

Entwickler:  Sony ;
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €30,-/60,-
Termin: 13. September 2006
Spieler: 1-8

Web: www.singstar.de
Alternativen:  Eine Band griinden

Alle Madels lieben SingStar!
Teils mehrstimmige Gesangslinien
Immer noch kein reiner Karaoke-Modus

Keine Innovationen

WERTUNG &% = =

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

82% 64%

Eine Sammlung deutscher Rock- und Pop-Tracks, die mal
wieder zum Singen in den eigenen vier Wanden einladt.

PLAYZONE | 65
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kann die Vorric
wenigstens ein

-

ng nicht angreifen, ohne
enig abgesichert zu sein

LASERTURM Die feindliche Einricl
von Storsendern beschiitzt. gip: p

TREFFER Gegnerischen Funkverkehr kon-
nen Sie ebenfalls mitverfolgen. st

Fakten

« Uber 30 lizenzierte
Flugzeuge

* 18 Missionen

* 2-Spieler-Modus
im Splitscreen

» Ausgefeilte Gegner-KI

* Epische Story

VIDEO AUF D‘VD

66 | PLAYZONE

GEFAHRENZONE Nach dem erfolgreichen Abwurf de
machen wir uns schleunigst aus dem Staub!

Ace Combat: The Belkan War

Mit modernen Kampfjets in die Luftschlachten eines fiktiven Konflikts

AUTOR:

ei Ace Combat: The Belkan War han-

delt es sich bereits um den sechsten
Teil der actionorientierten Flugsimulator-
Serie von Namco. Storytechnisch ist das
Abenteuer vor der letzten erschienenen
Episode Ace Combat: Squadron Leader
angesiedelt und behandelt den Konflikt
zweier verfeindeter Staaten, der mittels
gefahrlicher Kernwaffen zu einer ernst-
haften Bedrohung ausarten kénnte.

KONIG DER LUFTE

Wer die Ace Combat-Reihe kennt, der
wird sich auch beim neuesten Ableger
sofort heimisch flhlen. Die Steuerung ist
gewohnt prdzise und nach wenigen Trai-
ningsfliigen sollten die wichtigsten Regeln
fur den Luftkampf verinnerlicht sein. Die
ersten Missionen sind auch nicht weiter
schwer, was sich im spateren Spielverlauf
aber dramatisch dndert. Besonders auf
einer der héheren Schwierigkeitsstufen
ist der ganze Pilot in Ihnen gefordert.
Nach dem ersten Drittel der insgesamt 18
Missionen werden die Auftrage deutlich
komplexer und standige Angriffe feind-
licher Luft- und Bodeneinheiten sorgen
fur Nervenkitzel. AuBerdem tauchen in
regelmaBigen Abstanden gegnerische
Geschwader auf, die von so genannten

Ace-Piloten angefiihrt werden. Diese
Jungs verstehen ihr Handwerk, weichen
geschickt Raketen aus und klemmen sich
bei der kleinsten Chance ans Heckleit-
werk, um uns kraftig einzuheizen. Wer zu
diesem Zeitpunkt noch nicht gelernt hat,
wie man sich mit dem Gashebel und den
Techniken des Ausmandvrierens aus solch
brenzligen Situationen befreit, der hat
schlichtweg verloren.

EINWANDFREIE TECHNIK

Die (ber 30 lizenzierten Kampfflugzeuge
sind wunderschén modelliert und besitzen
sogar charakteristische Flugeigenschaf-
ten. Flr die Jets stehen dariber hinaus
mehrere Spezialwaffen zur Verfligung, die
allerdings mit dem sauer verdienten Geld
aus erfolgreichen Einsatzen bezahlt wer-
den missen. Ihren Fliigelmann diirfen Sie
ebenfalls mit passenden Raketen fiir den
jeweiligen Einsatz ausstatten. Ein simples
Befehlssystem bringt eine Prise Taktik

ins Spiel und der sténdige Funkverkehr
(in Englisch mit deutschen Untertiteln)
sorgt fur eine grandiose Atmosphére. Die
gelungene Umgebungsoptik wird durch
diverse Wettereffekte aufgewertet und
wie gewohnt l&uft auch das neueste Ace
Combat ultrafliissig ohne nervige Ruckel-
einlagen. Fliegerasse dirfen also beden-
kenlos zugreifen, auch wenn Squadron

Leader durch den gréBeren Umfang und
etwas mehr Abwechslung eine bessere
Wertung abstauben konnte. B

UWE
HONIG
fliegt ansonsten Uber die Autobahn.

Belkan War (iberzeugt mich, schafft es aber nicht,
den ausgezeichneten Vorganger zu tberfliigeln.
Die einzigen Neuerungen sind der witzige
Splitscreen-Modus fiir zwei Spieler und das so
genannte Ace-Stil-Anzeigesystem. Leider ist nach
18 Missionen Schiuss, weshalb Profis mit einem
hoheren Schwierigkeitsgrad starten sollten.

ACE COMBAT: T.B. W
Genre: Action
Hersteller: Sony
Entwickler: Bandai Namco Games

USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. € 60,-

Termin: 20. September 2006
Spieler: 1-2

Web: www.playstation.de

Alternativen:  Ace Combat: Squadron Leader

Gelungene Optik

Netter Splitscreen-Modus
Gute Steuerung
Geringer Umfang

WERTUNG 35% 85% 83
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

83% 85%

Der neueste Teil der Serie bietet kurzweilige
Kampfflug-Action mit etwas geringem Umfang.

WWW.p | ay-zone.qae
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Coco - Der neugierige Affe

Er mag noch so niedlich sein, doch er kann ganz schén nerven.

oco - Der neugierige Affe ist
das Spiel zum gleichnamigen Ki-
nofilm. In der Rolle des Schimpansen
Coco missen Sie dem Museumsfih-
rer Ted dabei helfen, einen Schatz
zu finden. Dabei erleben Sie eine

schwere Abschnitte und viele Wie-

derholungen. Dazu kommt, dass der

Doppelsprung nicht immer korrekt

erkannt wird und nur mit dem richti-
gen Timing klappt. Schade, dass sich

das liebevoll gemachte Spiel solche
Schnitzer erlaubt. (sst)

turbulente Reise aus dem Dschungel
nach New York und wieder zur(ck.
In dem absolut gewaltfreien Jump
& Run gilt es, Bananen zu sammeln
und verschiedene Minispiele zu be-
stehen. Dazu kommen jede Menge
freischaltbarer Extras. Das Highlight
ist ein Video des Coco-Synchron-
sprechers, das in der Redaktion fir
Fakten einige Lacher sorgte.
Weniger lustig ist

* Szenen aus dem jedoch das Game-

e play, denn wahrend
* Absolut .
gewaltrei der GroBteH' der
o5 Shinde Aufgaben k'mdge~
Spielzeit recht und simpel

ist, gibt es immer
wieder frustrierend

« Vier Minispiele

TEST

COCO - DER NEUG. AFFE
Genre: Jump & Run
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Monkey Bar Games
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €50,
Termin: Herbst 2006
Spieler: 1
Web: www.electronic-arts.de
Alternativen: Sly Racoon 3

WERTUNG 5% 77

MULTIPLAYER

'0

17% 74'
SINGLEPLAYER

Jo

Das kindgerechte Abenteuer leidet an Frust-
Passagen und ist zu schnell durchgespielt.

SCHWUNGVOLL Auf wagha\mgf n Wege n
sucht Coco den Ausgang. B

L

JFTNUMMEP Hier miissen die Paﬂom hpll

bleiben oder es geht abwarts. siLD: pi

FEINDKONTAKT Solche Geschiitze finden
Sie im ganzen Spiel. BiLD: PLAYZONE

* Drei Kampagnen,
18 Missionen

s Alle
Kriegsparteien
spielbar

* Drei Schwierig-
keitsgrade

¢ Nur Einspieler-
Modus

St e in der Regel nicht.

68 | pLAYZONE

TREFFER So nah kommen Ihnen die Gegner *

Ly

1721180

Panzer Elite Action

Panzerfahren statt Schafchenzahlen.

inige Zeit nach der Xbox- und

PC-Fassung erscheint nun die
PS2-Version von Panzer Elite Action.
Dort hat der Weltkriegs-Shooter
jedoch seinen schwachsten Auftritt.
So wird grafisch ein oder, ruckeliger
Texturbrei serviert, von dem das
Gameplay nur schwer abzulenken
vermag. Denn alle 30 spielbaren
Vehikel steuern sich ahnlich simpel.
So gibt es eine sehr einfache Fahr-
zeugsteuerung und nur zwei Waf-
fen: das MG und die Hauptkanone.
Damit ballert man in nebeligen
Levels feindliche Einheiten zu Dut-
zenden ab, wobei sich eher Routine
als Spannung einstelit. Die haufigen
Unterbrechungen durch die Auto-
save-Funktion inklusive schwarzem
Bildschirm strapazieren die Geduld
des Spielers. Ein wenig aufgelockert
wird das Geschehen durch die
Maglichkeit, Befehle an die eigenen
Truppen zu geben und Luftschlage

zu ordern. Auch im Missionsdesign
gibt es Lichtblicke, wenn man
Flugzeuge abwehren oder Feinde

in eine Falle locken muss. Hier wird
das Potenzial des Titels zumindest
angedeutet. Schade, dass man nicht
mehr daraus gemacht hat. (sst)

TEST

PANZER ELITE ACTION
Genre: Action
Hersteller: JoWood
Entwickler:  Zootfly
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
Preis: Ca. €50,
Termin: 4. Juli 2006
Spieler: 1
Web: www.jowood.de
Alternativen:  Battle Engine Aquila

WERTUNG 7% %% 5

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

— 58%

Leider kommt bei der dden Panzer-Ballerei nur
selten SpielspaB und Spannung auf.

www.play-zone.de
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Madden NFL 07 2% 2%

Der Ball ist rund? Blodsinn, er ist eiférmig!

o schwer ist American Football Option, den Lead-Blocker gezielt
doch gar nicht! Dank umfang- steuern zu kénnen, und der geniale
reicher Tutorials und Hilfestellungen  Soundtrack mit Bands wie Atreyu,

denkt man sich bei Madden NFL underQATH oder Rise Against,

relativ schnell in den amerikanischen  machen aus Madden NFL 07 mal
Nationalsport ein und bekommtim  wieder einen Pflichttitel fiir sportbe-
Gegenzug eine Simulation, die alle geisterte PS2-Spieler. (mw)
Facetten des Sports glaubwiirdig \ .? Ausgekligelte je und Pokes ‘
vermittelt. Der ,NFL Superstar”-Mo- TEST S E o B '

dgs wurde in der 07er-Edition um _ MADDEN NEL 07
einen ,Hall of Fame”-Aspekt erwei- Genre:  American Football
tert. Hier kreiert man seinen eigenen Hersteller:  Electronic Arts

Profi und spielt sich in die Ruhme- Entwickler:  EATiburon

USK-Freigabe: Ohne Beschrankung v

shallen des American Footballs.

: ; ¢ i Preis: Ca. € 60,- 7 R AN A ey B Alle NFL- und
Dabel.kontroihe‘rt man ausschﬂmBth Termin: 24, August 2006 v ; 3 NFL-Europe-
den eigenen Spieler und verhalt sich Spieler: 1-4 ; Jacksen o Hedgecock s
gemaB der angestammten Position. Web: www.electronic-arts.de Ty S R 3 N:l';f’SM“d“S:

. . . - r " -, o X p I
Den Weg an die Spn_ze ebnen einem Alternativen:  ESPN NFL 2K5 ) ¢ 3 b Hall Oflés::-:nar

die Einfluss-Punkte. Je hoher der WERTUNG 6% 85% 879%
Einfluss ist, desto mehr kénnen YT e

Sie Uber die Mitspieler verfligen, 0 0

temporar Statuswerte steigern und 8 8 /0 8 9 /0
immer mehr Anweisungen auf dem Das beste Football-Spiel der Welt - emeut ZIELWASSER t den Ball per
Feld geben. Dies, die neue Defensiv- detailverbessert und einsteigerfreundlicher Knopfdruck zt "

* Dolby Pro Logic I
* 4:3, 16:9, 50 Hz

2006-2007 Wo. 2 Unter d. Woche Jul. £

g 'et’'s Make a Soccer Team!

» Einzeltraining

» Erhohungsplan einstelleill So machen wir lieber keinen FuBball-Verein!
] Teamdlagl.'xose - | 3 g
b Teamtaktik einstetiog — gno usatzlich zur Football Manager-  des Umfelds will Eakten
: 3 Serie bringt Sega nun auch das aufgrund zu vieler
in Japan sehr erfolgreiche Let's Schwachen und i laznt;grer? aus 6
| s Make a Soccer Team! nach Europa.  unzureichender g
Szl : = 8 ® Lizenz aus der
3-5-2 . . Geboten werden je zwei Ligen aus  Lokalisierung kaum abgelaufenen
Taktik A - sechs europaischen Landern mit fast ~ SpielspaB auf- Saison
LS2/RS2/PO1 A : X
allen originalen Spielern - Origi- kommen. (mw)
o nalteams finden Sie jedoch nur bei
i v den Ligen aus Spanien, Italien und TEST
Holland. Doch anstatt Ihre Lieblings- LET'S MAKE A SOCCER TEAM!
mannschaft zu wahlen und mit der ~ “Genre  Simulation
realen Ausgangssituation ins Mana- Hersteller: Sega
ger-Geschaft einzusteigen, zwingt Entwickler:  Sega :
lhnen Sega einen abstrusen Story- USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Mod £ i ot Siaa) Preis: Ca. €45-
odus auf, in dem Sie einen neuen Targil: 25, August 2006
‘ Verein aus der finanziellen Misere Spieler; 1
- T befreien miissen. Dies verlauft dank ~ Web: www.sega.de
Klasnie 2 langer Ladezeiten, undurchdachter Alternativen:  Pro Evo Soccer Management
Menfiihrung und holpriger Pra- WERTUNG %5% %55% 40%
sentation mehr als trage. .Dle Spiele ULTEUAER | SMELERLATER
werden dabei wahlweise in 3D oder 4 9 0 /
einer 2D-Variante wiedergegeben, - 0
NICHT SCHLECHT Die 3D-Animatione Trotz guten Umfangs und anspre- Trage und belanglose Manager-Simulation mit

gehen (K-

langweiliger, hanebiichener Story

chender Optionen zur Verwaltung

10 | 2006 PLAYZONE | 69



| Tekken:
Dark Resurrection

Mit Wahnsinnsgrafik und gewohnt feiner
Spielbarkeit zur neuen PSP-Beat-"em-Up-Referenz!

Fakten AUTOR:
* 34 Kampfer it Tekken 5 haben die Beat-'em-

* 5 Schwierigkeitsgrade Up-Spezialisten von Bandai Namco

Fur Ein PS2-Besitzern bereits den besten Teil der
bekannten Serie geliefert und naturlich
erwarteten alle Fans flr die angekindigte
PSP-Version ebenfalls ein kleines Meister-
i werk. Die im Vorfeld bekannt gegebenen
= {;l,,,V,.‘:“;"l';.\-:;o'] Features lieBen schon auf GroBes hoffen
und so stieg die Vorfreude in den letzten
Wochen ins schier Unertragliche. Nun ist
es endlich so weit: Wir halten die Testver-
sion der neuen Beat-'em-Up-Referenz fir
die PSP in unseren Handen.

SCHIER GRENZENLOSE MOTIVATION
Die Parallelen zwischen Dark Resur-
rection und Tekken 5 sind allge-
genwartig und ziehen sich wie
ein roter Faden durch das Spiel.
Kein Wunder, denn der PSP-Priigler
basiert auf dem letzten PS2-Teil der Serie
und wurde mit zusatzlichen Modi und
Kampfern ordentlich aufgestockt
— eine detaillierte Gegentiberstel-
lung der Spielmodi finden Sie im
Detailcheck auf Seite 72. Im Tek-
ken-Dojo arbeiten Sie sich, dhnlich
wie im Arcademodus von Tekken
5, mit einem Kampfer vom blutigen
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TEKKFN DDJO Ahnh(h wie im Amlri( *modus von Twi 5 kampft

NEUZUGANG NR. 1 Lili ist zwar eine ver nhnluYuppm fruh
hat aber einen stylischen Kampfstil. gio

NEUZUGANG NR. 2 SLrgPI l)mcuumv ist ein m.hwelg amer
Elitesoldat, der das Kamplerfeld positiv bereichert. gith

Anfanger bis zum ultimativen Tekken-
Lord empor. Das Uibergeordnete Ziel ist
also gleich geblieben, der Weg jedoch hat
sich gedndert. Wie es der Titel bereits an-
deutet, ist dieser Spielmodus in mehrere
Dojos aufgeteilt, die es zu meistern gilt.
Mit zunehmender Anzahl der Siege in
den so genannten Liga-Matches klettern
Sie sowohl in der Gesamtplatzierung als
auch in Ihrem Rang nach oben. Schaffen
Sie es schlieBlich bei einem Platzierungs-
turnier, den ersten Platz zu erringen, sind
Sie bereit, den nachsten Dojo in Angriff
zu nehmen. Der Tekken-Dojo-Modus bie-
tet eine enorme Langzeitmotivation. Nicht
nur die stetige Verbesserung der eigenen
Fahigkeiten und des Ranges spielen hier
eine groBe Rolle, im Tekken-Dojo schalten
Sie auch samtliche Gegenstande fiir die
Charakteranpassung frei. Eingestreute
Time-Attack-Events bringen zudem
Abwechslung und einen zusatzlichen
Motivationsschub mit sich.

VERBESSERT IN ALLEN BELANGEN

Der Trainingsmodus wurde in Teil 5
unverstandlicherweise auf die Standard-

10 | 2006
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SpaBige Intermezzi

Das Kampfsport-Leben ist hart. Da sollte man stets
fiir genug Abwechslung und Entspannung sorgen.
Zum Beispiel bei einer lockeren Runde Bowling.
Dark Resurrection hat ein paar Minispiele zu bieten,
die nicht nur Abwechslung ins Spiel bringen, son-
dern Sie auch mit ordentlich Zaster belohnen.

Tekken-Bowl

Wie der Name schon verrat, spielen
Sie hier eine Partie Bowling und kas-
sieren nach dem zehnten Durchgang
eine lhrer Leistung entsprechende
Belohnung. Fur zwischendurch auf
jeden Fall geeignet und eine bequeme
Art, Geld anzuhéufen.

Befehlsangriff

Dieser Modus weist eine starke Ahn-
lichkeit zum Trainingsmodus Befehls-
training auf. Sie missen in kirzester
Zeit mehrere angezeigte Combos auf
den Bildschirm zaubern. Entsprechend
ihrer Zeit werden Sie mit mehr oder
weniger Geld belohnt.

Goldrausch

Hier rollt der Rubel und zwar ordent-
lich. Vermobeln Sie in diesem speziel-
len Survivalmodus lhre Gegner und lhr
Konto wachst schnell an. Allerdings
machen Ihnen die Gegner schon auf
der leichtesten Stufe das Goldgraber-
leben ordentlich schwer.

> Der Tekken-Dojo bietet eine
enorme Langzeitmotivation. <<

FARBE 1
Schwarz
18,000 6

8,000 @

8.000 ¢

¢ @ div Aurwige
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Bodiv wian Farge sum Aeiss

VIRTUELLER LAUFSTEG
Auch auf der PSP kann
man die Kampfer nach
Belieben umgestalten.
BILD: PLAYZONE
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GEWOHNT GENIAL Die Rendersequenzen
sind auf der PSP eine Augenweide. Y

72 | PLAYZONE

features Freestyle-, Vs.-CPU- und Vertei-
digungs-Training reduziert, was prompt
flr Punktabzug in der Fachpresse und
bei den Fans gesorgt hat. Erfreulicher-
weise haben sich die Entwickler die Kritik
zu Herzen genommen und mit einem
Tutorial und dem Befehlstraining die
leichte Zugénglichkeit fir Neueinsteiger
wiederhergestellt. Aber auch Profis haben
nun wieder ein adaquates Werkzeug, um
Combos weiter zu perfektionieren. Dank
der sehr gut umgesetzten Spielbarkeit
kénnen Tekken-Veteranen auch auf

der PSP ihre Gegner mit spektakularen

Detail-Check

10-Hit-Combos eindecken. Leider sorgt
gerade zu Beginn das steife Digikreuz
der PSP flr eine unnétig verldngerte
Eingewdhnungszeit.

Abseits der konventionellen Duelle -
hat Dark Resurrection auch wieder etwas
Neues zu bieten. Das eher billig wirkende
Devil Within aus Tekken 5 wurde durch
drei neue Minispiele ersetzt, die einen
deutlich hoheren Unterhaltungswert be-
sitzen. Den Multiplayer-Modus inklusive
der unterschiedlichen Onlinemodi konn-
ten wir leider bis zum Redaktionsschluss
dieser Ausgabe noch nicht testen.

Dark Resurrection hat dartber
hinaus mit Lili und Sergei Dragunov zwei
Neulinge zu bieten, die eine sehr gute
Figur machen und sich auch optimal ins
Kampferfeld integrieren, ohne dabei wie
eine billige Kopie eines anderen Charak-
ters oder dessen Kampfstiles zu wirken.
Natirlich dtirfen Sie auch diese beiden
Tekken-Frischlingen mit allen méglichen
Utensilien und neuen Outfits ausstaf-
fieren. Allerdings missen Sie fiir diese

Besitzt das PSP-Tekken genug Eigenstandigkeit, um selbst Tekken 5-Besitzer
zu einem erneuten Kauf animieren zu konnen? Die detaillierte Gegeniiber-

stellung beantwortet diese Frage.

TEKKEN: DARK RESURRECTION (PSP)
UMFANG & GAMEPLAY ek ok
f f),

CPU, Team-

Spielmodi: Schnellk:

Storyk de

Kampfer: Insgesamt 34.
Armor King und die Neuzug
Dragunov kamen hinzu.

Spielbarkeit: Ebenfalls Of

erneu i

y Gordo, Mokujin,
ge Lili und Sergei

TECHNIK
Grafik: Fiir PSP-Verhaltnisse einfach brillar

treibenden Soundtrack. Besser geht's nicht.

GESAMTWERTUNG

18,88 0 ¢

TEKKEN 5 (PS2)

UMFANG & GAMEPLAY
Spielmodi: Storykampf kampf, Z
Vs. (1 oder 2§

Version, Tekken 3 Arcade

Kampfer: Tekken 5 hat insgesamt 29 Kampfer,
inklusive der Neuzugange Asuka, Raven und Feng,
Zu bieten

TECHNIK
Grafik: Neben Sc
Priigl
tionen und umwerf
Sound: Basslastige Kamp! e
lungsreiche Musikstticke bilden die perfekte
‘em-Up-Begleitung.

GESAMTWERTUNG

1.8, 0.9.8 ¢

Beide Versionen befinden sich technisch und spielerisch auf hohem Niveau. Tekken 5-Besitzer bekommen
durch zusatzliche Spielmodi, Charaktere und Anpassungsgegenstande durchaus einen neuen Kaufanreiz.

Gegenstande hart arbeiten und sie durch
zahlreiche Kampfe erst freischalten. Die
Bandbreite der modischen Accessoires
reicht dabei von abgedreht tber vollkom-
men lécherlich bis hin zu verdammt cool.

TECHNISCH BRILLANT

Die Technik von Tekken Dark Resurrection
Iasst sich mit einem einzigen Wort be-
schreiben: fantastisch! Die Charaktermo-
delle sind mit einer Fille von liebevollen
Details versehen und so geschmeidig
animiert, dass man sich einfach nicht
daran satt sehen kann. Gleiches gilt fur
die Kampfhintergriinde, die vor allem in
puncto Abwechslung einfach grandios
sind. Das Beste ist jedoch, dass trotz der
grafischen Superlative das Kampfgesche-
hen immer flissig bleibt. Leider war es
uns wéhrend der Testphase nicht méglich
hochauflésende Bilder zu machen. Die
Kampfgerdusche und Musikstiicke tragen
ebenfalls einen groBen Teil zum genialen
Beat-'em-Up-Erlebnis bei, das Tekken
Dark Resurrection in jeder Hinsicht ist. B

upo
CRNJAK

Ist der Combo-Gott.

Wenn man Tekken: Dark Resurrection zum
ersten Mal in Aktion sieht, halt man es zunachst
kaum fiir méglich, dass dieses Spektakel auf der
PSP lauft. Dieser grafische Superlativ zieht sich
einfach durch jeden Bereich des Spiels, egal ob
Charaktere, Lichteffekte oder Hintergriinde. Was
Bandai Namcos PSP-Tekken ganzlich zu einem
Pflichttitel fiir Beat-"em-Up-Fans macht, ist die
phanomenale Langzeitmotivation. Zusammen
mit der wohlklingenden Multiplayer-Ausstattung
ist Tekken: Dark Resurrection die absolute Beat-
‘em-Up-Offenbarung. Einziger Wermutstropfen
ist das storrische Digikreuz der PSP, das viele
Combos und spektakuldre Moves zur Gedulds-
probe degradiert. Dieses Problem ist aber kein
wirklicher Grund, sich dieses Meisterwerk durch
die Lappen gehen zu lassen.

- TEKKEN: DARK RESURRECTION

Genre: Beat 'em Up

Hersteller: Sony

Entwickler: ~ Namco

USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: (Ca. € 50,-

Termin: 6. September 2006
Spieler: 1-2 (online)

Web: WWW.Nameo.com
Alternativen; Street Fighter Alpha 3 Max

Umwerfende Charaktermodelle

Grofler Umfang

% Fesselnder Arcade- und Tekken-Dojo-Madus
Enorme Langzeitmotivation

WERTUNG 582% 91% 88%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
%

—  90%

Endlich haben auch Beat-"em Up-Hardliner einen
Kaufgrund fiir die PSP. Ein absoluter Pflichtkauf.

www.play-zone.de



Pramienwerbung | Angebot

Glanzendes Abo-Angebot!

6 Ausgaben von ——— .
PLAYZONE mit DVD . 7 g T o

plus ein cooles ‘
Crystal Pad nach

Wahl fiir nur

Jetzt noch
fetter: ER

PLAYZONE
Plus-Abo!

ALLE INFOS DAZU AUF S. 4

~ 5

-

e AN fir 28%80 Euro

Features: Transparentes Design mit blau oder rot gliihender Beleuchtung | Dual Vibration |
zwei analoge Ministicks mit Tastenfunktion | vier analoge Feuertasten | vier analoge
Schultertasten | acht-Wege-Steuerkreuz

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0)89 20 959 125,

PS3 MRITRAR
i Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif: Fax: +43 (0)6246 8825277 _"g{

_________________________________________________________________________

o m JA, bitte senden Sie mir 6 Ausgaben von Bitte senden Sie mir folgende Gratis-Pramie:
PLAYZONE mit DVD im Abo! (bitte nur eine ankreuzen)

O Crystal Pad - Red Glow (Pramien-Nr.: 003057)

Einfach und bequem | (€ 28,8006 Ausg, (= 4,80/Ausg); Ausland ¢ 34,8016 Ausg; Osterreich € 32,40/6 Ausg)
online abonnieren: :

O Crystal Pad ~ Blue Glow (Pramien-Nr.: 003058)

Absender:
Lieferung, solange der Vorrat reicht

abo.play-zone.de 5

Name, Vorname

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Dort finden Sie auch

. . . . . O Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
eine Ubersicht samtlicher | o Meusnmme i
Kreditinstitut:
Abo-Angebote von e .
PLAYZONE und weiterer e e L L1 LLLLLL] 5
COMPUTEC-MagaZIne Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzah E ‘ | I ‘ J i i t &
Kontoinhaber:

Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun, Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei

Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Osterreich [ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
€ 64,80/12 Ausg. Versandkosten ibernimmt der Verlag, Das Abo kann ich jederzeit kiindigen,
Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE
wider Erwarten nicht, o gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail genigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. gesetzlicher Vertreter)

@LayZONE




$176 446

(A CVIT ST » HAT P8
AU L G e —
MoK @) TURUCK

MODDING Die Werkstatt bietet viele Maglichkeiten
zur Gestaltung der Autos. iLD: PLAYZONE

DU POSER Einige Crew-Bosse zollen Respekt fiir

besonders extravagante Mandver. BiL: PLAYZONE

Fakten

» Juiced fiir PS2 erschien
im Juni 2005.

* 7wei zusatzliche
Stadtteile

* (Jber 100 Strecken
(vorv

rts + ruckwarts)

* Sieben neue Autos,
insgesamt 59 Vehikel

* Neue Multiplayer-Modi
fiir bis zu 6 Spieler

» Fiir Fortgeschrittene
und Profis

i

VIDEO AUF DVD |

i

HALBES DUTZEND |m Multip
maximal sechs Piloten gegeneinander an.

Juiced Eliminator

r-Modus treten

Furiose Rennen um Respekt und getunte Karren im PSP-Format!

AUTOR: MAF

Vor etwas mehr als einem Jahr er-
schien THQs Action-Rennspiel Juiced
fur die PS2 und platzierte sich dank eini-
ger frischer Ideen und eines simulations-
lastigeren Gameplays als die Konkurrenz
in der Spitzengruppe der Street-Racer.
Zwar konnten die Platzhirsche Midnight
Club 3 und Need for Speed: Underground
2 nicht vollends von der Pole-Position
verdrangt werden. Die Entwickler von
Juiced Games waren aber dennoch in
der Lage, mit inrem Projekt Akzente im
Genre zu setzen. Juiced Eliminator fur
die PSP versucht dies nun auch auf der
PSP fortzuftihren und schlagt somit die
Brlicke zwischen Rennsimulationen wie
DTM Race Driver 2 und Fun-Racern der
Marke Street Riders.

DIE STRASSEN VON ANGEL CITY

Im direkten Vergleich zur PS2-Version hat
sich beim PSP-Juiced nicht viel geandert.
Noch immer heizen Sie quer durch das
um zwei Stadtteile angewachsene, fiktive
Angel City und machen sowohl tagstiber
als auch in der Nacht die StraBen un-
sicher. In den Disziplinen Rundkurs-,
K.-0.- und Speed-Rennen sowie in
speziellen Crew- und Angeber-Heraus-

> Juiced schldgt die Briicke zwischen
Rennsimulation und Fun-Racer. &<

74 | pLAYZONE

forderungen erfahren Sie sich Geld, Autos und naturlich den
Respekt der acht lokalen Racing-Crews. Diese haben jeweils
einen Anfuhrer und legen den Fokus ihrer Aufmerksamkeit auf
unterschiedliche Variablen. Die hiibsche Caitlyn zum Beispiel
fahrt besenders auf einen ppigen Fuhrpark ab, wéhrend

Tyler sich gerne in direkten Duellen austobt, in denen man

das Auto des Konkurrenten gewinnen kann. Je mehr Respekt
Sie gesammelt haben, desto mehr Privilegien raumen Ihnen

die Crew-Leader ein. So dirfen Sie zunéchst bei Rennen nur
zuschauen, spdter selbst mitfahren und letztendlich eigene
Herausforderungen im fremden Revier austragen. Doch ob

Sie selbst antreten oder dem Spektakel nur als Zuschauer
beiwohnen - gewettet werden kann immer. Aber Vorsicht: Mit
steigendem Wetteinsatz wachst auch der Ehrgeiz |hrer Widersa-
cher und es kann passieren, dass ansonsten eher faire Fahrer zu
echten Pisten-Rowdies werden. Uberhaupt spielt die Simulation
~echten” Fahrverhaltens bei Juiced eine besondere Rolle. Ein
kinstliches Fahrer-Stress-Simulationssystem, das so genannte

. DISTRESS-System”, simuliert die Anspannung der CPU-Fahrer
und verursacht — abhangig von den jeweiligen Talent- und
Verfassungswerten — Aussetzer und teils kapitale Fahrfehler.
Einerseits sorgt dieses Feature mitunter fir kurzfristige Adrena-
linschiibe in hart umkampften Rennen, andererseits lassen sich
die Gegner - ist das Muster einmal verinnerlicht — viel zu leicht
zu solchen Fahrfehlern hinreien, sodass die Stresssimulation
nicht immer glaubwirdig wirkt, zumal manche Reaktionen alles
andere als nachvollziehbar sind.

EINE STEILE KARRIERE!?

Schneiden Sie erfolgreich bei den im virtuellen Kalender
anwdéhlbaren Herausforderungen ab, so wéchst selbstverstand-
lich Ihr virtuelles Konto. Vom verdienten Geld kaufen Sie sich
neue, leistungsfahigere Karren oder statten der Werkstatt lhres
Vertrauens einen Besuch ab. Hier kdnnen Sie nicht nur, was die
Optik betrifft, einiges an Inrem Auto modifizieren, auch an der
eigentlichen Leistung kann und sollte geschraubt werden, will
man sich in den Herausforderungen behaupten. Also schnell

www.play-zone.de



RUND UM DIE UHR In Angel City sind Sie m:uqrm mit=s e

tags, abends und auch nachts unterweqs

ROAD RAGE In den heiBen Rennen geht es ganz schén ruppig zur Sache! BiLb: PLAYZONE

das neueste Tuning-Update installiert und
ab ins nachste Rennen! Leider dauert es
eine ganze Weile, bis Sie in der Karriere
FuB gefasst haben und auf eine anstan-
dige Autosammlung blicken kénnen. Ist
der etwas trége Einstieg aber vollbracht,
entfaltet sich ein schéner Karrieremodus,
der etwas zu sehr auf dem Konzept des
gegenseitigen Respekts aufbaut. Wer et-
was Abwechslung braucht, versucht sich
im Arcade-Modus, der elf unterschiedli-
che Rennserien fir den geneigten Spieler
bereithalt, die auch erfahrene Spieler

auf hohem Niveau fordern und erst mit
der Zeit freigeschaltet werden. Der neue
Karriere-Herausforderung-Modus ist ein
netter Zusatz, der den ohnehin groBen

10| 2006

Umfang von Juiced Eliminator weiter
erhéht. Acht Mini-Karrieren stehen hier
auf dem Plan, in denen bestimmte Vor-
gaben (z. B. 15 K.-0.-Rennen gewinnen)
umgesetzt werden mussen.

Leider kann die technische Seite nicht
mit der guten Prdsentation mithalten.
Zwar lduft der Titel konstant flissig und
ruckelfrei, daftr wirken die Strecken
steril und leblos und die Texturen und
Effekte sind eher unspektakular, was
der Atmosphare schadet. Zudem plagen
besonders im Multiplayer-Modus, in dem
Sie Uber WLAN gegen andere Crews an-
treten und sogar deren Autos gewinnen
kénnen, lange Ladezeiten den rennspiel-
verrlickten Handheld-Zocker.

TEMPORAUSCH In
den Speed-Challen-

; ges funktioniert die
Schaltung ausschlieB-
lich manuell — da ist
Feingefiihl gefragt.
BILD: F NE

SPEED Sinkt die Geschwindigkeit in dieser Herausforderung - §
unter das Limit, ist das Rennen fiir Sie gelaufen. gl LspLay o e ==

MARIUS
WALLAT
veranstaltet illegale StraBenrennen.

Juiced Eliminator zeichnet sich durch exakt
die selben Elemente aus wie die PS2-Version
und schlieBt geschickt die Liicke zwischen
fordernder Rennsimulation und stylischem
Arcade-Racer. Trotzdem wollte bei mir
nicht die gleiche Begeisterung aufkommen
wie bei der Heimkonsolen-Variante. Dies
mag zum einen an der grafisch schwachen
Umsetzung liegen, zum anderen aber auch
am Geflihl, bereits alles zu kennen. Einfach
die Crew-Leader auszutauschen und einen
neuen Modus aufzusetzen, ist mir einfach
nicht genug.

- JUICED ELIMINATOR

Genre: Rennspiel

Hersteller: THQ

Entwickler:  Juice Games
USK-Freigabe: Ohne Altersbeschrankung
Preis: Ca. €50,

Termin: 21. Juli 2006

Spieler: 1-6

Web: www.juiced-games.de

NfS: Most Wanted 5-1-0

Umfangreiche Spielmodi

& Individuelles Fahrverhalten der Boliden
Karge Umgebungsoptik

Karriere lauft schleppend an

WERTUNG &7 &

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

79% 76%

Gute und anspruchsvolle Rennsimulation ohne ent-
scheidende Neuerungen und den nétigen Feinschliff

Alternativen:

PLAYZONE | 75



AGGRO Ihre Gegner kennen oft nur die !deail:nle und haben
keine Skrupel, Sie davon abzudrangen. e YZC

Fakten

* Alle Teams und Strecken
der aktuellen Saison

» Vielfaltige Einstellungs-
maglichkeiten

* Nur fiir Solo-Raser
* Ordentlicher Umfang

* Fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene

76 | PLAYZONE

HILFLOS! - Ohne die zuschaltbaren Fahrhilfen versenken
Anfanger ihren Flitz

schnell im Kies. giLp; pLAY

REPLAY Die Wiederholungen sind wie : :ufder PS2 sehr

ansehnlich in Szene qu.set 7t

Formel Eins 2006

Konsequent verbessert, aber leider zu viel versprochen

AUTOR: T}

M onatelang hat Sony PSP-Besit-
zer mit der Anklndigung eines

Online-Modus hei auf das neue Formel
Eins gemacht. Es sollte sogar méglich
sein, mit dem Handheld via WLAN gegen
PS2-Spieler anzutreten. Nachdem wir in
der letzten Ausgabe vergeblich auf eine
testbare UMD des Spiels gewartet haben,
erreichte uns nur wenige Tage nach
Redaktionsschluss eine Testversion, in der
ein Mehrspielermodus im Hauptmeni
zwar vorhanden, aber nicht anwéhl-

bar war. So langsam beschlich uns das
distere Gefuhl, dass Sony den Formel-
Eins-Fans in puncto Online-Tauglichkeit
etwas zu viel versprochen hat, was die
mittlerweile erhdltliche Verkaufsversion
des Spiels bestatigte. Doch es kommt
noch dicker: Nicht nur auf einen Online-
Modus, sondern auch auf Mehrspieler-
Rennen jeglicher Art hat man verzichtet.
Ein dhnliches Schicksal widerfuhr auch
der PS2-Fassung des Spiels — hier wurde
der in unserer Testversion noch enthalte-
ne Online-Modus auf den letzten Driicker
wieder entfernt. Als Konsequenz haben

wir die Mehrspielerwertung der
PS2-Version auf 75 % herabgesetzt!

TROSTPFLASTER?
Inhaltlich hat das neue Formel Eins fur
die PSP — abgesehen vom fehlenden
Mehrspielermodus - mehr zu bieten als
der Vorganger. Neben den aktualisierten
Daten der laufenden Saison drfen sich
Freunde des schnellen Sports auf stark
erweiterte Einstellungsmdglichkeiten so-
wohl bei den Spieloptionen als auch beim
Fahrzeugsetup im Vergleich zum letzten
Formel Eins freuen. Auch grafisch und bei
der Steuerung hat sich etwas getan - ins-
gesamt dhnelt das Spiel dem PS2-Pendant
viel starker als der Handheld-Vorganger.
Wenn der Spieler schon auf Rennen
gegen andere Spieler verzichten muss,
kann er sich zumindest auf umfangreiche
Einzelspielermodi freuen. Ob man nur
eine flotte Runde drehen, Bestzeiten kna-
cken, eine komplette Saison oder gar eine
ganze Karriere spielen will - an Solomodi
mangelt es dem Spiel wahrlich nicht. Ins-
gesamt hat man mit Formel Eins 2006 ein
gutes Spiel, das auch alleine SpaB macht
und auf Dauer motivieren kann. B

THOMAS
EDER

ist enttduscht.

Zu meinem Entsetzen musste ich feststellen,
dass auf dem Handheld nicht nur wie auf der
PS2 der Online-, sondern auch der komplette
Mehrspielermodus gestrichen wurde. Dariiber
werden die zahlreichen Fans der Formel
Eins-Reihe enttduscht sein, auch wenn es sich
ansonsten um ein gutes Spiel handelt.

- FORMEL EINS 2006

Genre: Rennspiel

Hersteller: Sony

Entwickler:  Studio Liverpool
USK-Freigabe: Ohne Altersbeschrankung
Preis: Ca. €£50,-

Termin: 26. Juli 2006

Spieler: 1

Web: www.playstation-f.com
Alternativen:  DTM Race Driver 2

& Mehr Einstellungsméglichkeiten
& GroBer Umfang
Einsteigerfreundlich

Kein Mehrspielermodus

WERTUNG 7% & o
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
— 78%

Trotz fehlendem Mehrspielermodus sollten Rennspiel-
freunde und Formel-1-Fans einen Blick riskieren.

> Auf einen Online- sowie Mehrspielermodus wurde verzichtet. <<

www.play-zone.de



GRADIUS 1 Das Upgrade-System stpdt
noch in den Kinderschuhen. s

GRADIUS 2 Mit Abstand der
unfairste Teil der Serie! s

halten sich in Grenzen.

PREMIERE In Teil vier stehen zu ersten Mal sechs
verschiedene Flieger zur Auswahl. 210, pLay

10 2006

Gradius Collection

Im Prinzip sind alle Gradius-Spiele gleich: fesselnd, fordernd und ultraschwer!

AUTOR: MARIUS WALLAT

Sie ist ein Klassiker, die Gradius-Serie
- und, was horizontal scrollende
Shooter angeht, in einem Atemzug mit
Genre-GroBen wie R-Type, Thunderforce
und Darius zu nennen. Umso erfreulicher,
dass Konami jetzt die funf wichtigsten
Teile der Reihe auf eine UMD packt und
Retro-Gaming-Fans anbietet. Zwar ist

die Gradius Collection nicht so opulent
ausgestattet, wie man es von anderen
Sammlungen, etwa der Capcom Classics
Collection, kennt, dennoch bekommen
Shooter-Freaks mit Gradius 1-4 und dem
erstmalig in Europa veréffentlichten
Gradius Gaiden jede Menge Action-Futter
far ihr Handheld.

BALLERN, BALLERN, BALLERN

Damit ungelibte Spieler nicht unmittelbar
nach den ersten Sekunden den Game-
Over-Screen zu sehen bekommen, kénnen
im Optionen-Men der Schwierigkeits-
grad und die Anzahl der Leben geandert
werden, mit denen man die Reise durch
das Weltall antritt. Um das unaufhalt-
sam nach rechts fliegende Raumschiff
nicht ganz so wehrlos den fantasievollen
(End)Gegnern und dem teilweise un-
glaublich dichten Kugel- und Laserhagel
auszusetzen, gibt es das Gradius-typische
Upgrade-System. Dieses zieht sich durch
die gesamte Serie, wurde immer weiter
verfeinert und funktioniert denkbar
einfach. Einige Gegner hinterlassen
namlich nach dem Abschuss orangefar-
bene Orbs. Je mehr Sie davon gesammelt
haben, desto bessere Upgrades kdnnen
Sie aktivieren. Dies funktioniert wahl-
weise automatisch oder manuell per
Knopfdruck. Wahrend die Reihenfolge in
Gradius 1-4 festgelegt ist (z. B. Speedup
=1 Orb, Laser = 4, Shield = 5), kann sie
in Gaiden zu Beginn frei gewahlt werden,
was neben dem am besten ausbalancier-
ten Gameplay der groBte Pluspunkt dieses
Teils der Reihe ist. AuBerdem stehen in
den spéteren Teilen immer mehr Gleiter
mit je unterschiedlichen Auspragungen
der einzelnen Upgrades zur Verfligung.
Fur Fans des Genres und all diejenigen,
die auf knackige Oldschool-Action stehen,
eine klare Empfehlung! M

Test | PSP (D) l

Fakten

* Enthalt fast alle
Gradius-Teile

* Plus vier Videos aus den
PSone-/P52-Versionen
und komplettem
Soundtrack (113 Songs)

*4:3,16:9

>> Fur Fans

des Genres und

alle, die auf knackige
Oldschool-Action
stehen, eine klare

Empfehlung! <<

MARIUS
WALLAT
wird zum Ballermann.

Eigentlich hatte ich mit Vertikal- und Horizon-
tal-Shootern nicht viel am Hut ~ bis jetzt! Die
Reise durch das Gradius-Universum entpuppte
sich zu meiner Uberraschung als durchaus
lohnenswerter (und superschwerer) Trip zuriick
zu den Urvatern des Action-Genres. Zwar hat
die Serie ihre Schwachen, dennoch kann vor
allem Gradius Gaiden — trotz der offensicht-
lichen technischen Unterforderung der PSP

— langerfristig motivieren. Oldschool!

GRADIUS COLLECTION

Genre: Action
Hersteller: Konami
Entwickler:  Konami
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

Preis: Ca. €50

Termin: 15. September 2006
Spieler: 1

Web: www.konami.de

Alternativen:  Capcom Classics Coll. Remixed

% Nahezu komplette Kollektion
% Ausgesprochen fordernd
Zweiter Teil zu frustig

4 Technisch nicht zeitgemaB

WERTUNG 72% 52% 48
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
— 76%

Fast vollstandige Sammlung des bockschweren Shoo-
ters, der durch Gaiden zu richtiger Hochform auflauft.

PLAYZONE | 77
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ICH HABE'DIE MACHT! Einmal die Gnaroo geschnappt, ==
wird U-1 zum Gitaroo Man! sitp

DUETT Im Multiplayer treten Sie gegeneinander,
oder gemeinsam gegen die CPU an. BiLb: pL

Fakten

» Umsetzung von , Gitaroo
Man" (PS2, 2002)

* 10 Levels

e Ca. 4 Stunden Spielzeit

*» Mehrspieler-Modi: Duell
und Duett

* Drei Schwierigkeitsgrade:

Easy, Normal, Master

* Fiir Einsteiger bis Profis

> Die Duelle sind genauso abge-
fahren wie das Charakterdesign. <<

Gitaroo Man Lives!

Wir haben’s gewusst: Rock'n'Roll rettet die Welt!

AUTOR: (A

h Schreck! Ultrabosewicht Zowey
Owiil mithilfe der so genannten
Gitaroos die ganze Welt unterjochen!
Der einzige, der ihn daran hindern kann
ist der Teenager U-1, seines Zeichens
rechtmaBiger Inhaber der letzten dieser
magischen Power-Waffen. Zu seinem
Ungliick wird er standig von seinem

sprechenden Hund Puma dazu gedrangt,

seiner Erb-Aufgabe nachzugehen und
Zoweys-Schergen in die Schranken zu
weisen. Immer wenn Gefahr droht, wirft
ihm der kleine Klaffer die Gitaroo zu,
wonach er sich im Stile eines He-Mans
in einen Gitarre spielenden Superhelden
verwandelt. lhre Aufgabe ist es, das
folgende musikalische Duell gegen den
jeweiligen Widersacher erfolgreich zu
gestalten. Dies funktioniert auf zwei
Arten. Zum einen muss die auf dem
Screen angezeigte Linie mit dem Ana-

OUT OF SPACE Diese Stage wartet mit mnerAn psychedehschnn
Raggas auf - spaceige Sounds inklusive. 8

logstick nachvollzogen werden, wobei
man zum richtigen Zeitpunkt und stets
im Rhythmus einen der Knopfe driicken
und halten muss. Zum anderen fliegen
von Zeit zu Zeit aus allen Himmelsrich-
tungen die Tastensymbole der PSP ins
Bild. Treffen sie auf die Mitte, sollte der
jeweilige Knopf gedriickt werden, denn
sonst droht Energieverlust.

Jedes Duell durchlauft mehrere Phasen.

In der Charge-Phase gilt es, U-1s/Gitaroo
Mans Energie auf das Maximum zu brin-
gen oder zu regenerieren. In der Battle-
Phase wiederum, wird das Energieniveau
des Gegners geschadigt und das eigene
verteidigt. Im groBen Finale letztlich

wird der Feind besiegt und Sie kommen
einen Level weiter. Die Duelle sind dabei
mindestens genauso abgefahren wie das
Charakterdesign und die Musik. Jeder
Kampf wird mit einer Art interaktivem
Video hinterlegt, das genauso auf Ihre
Spielweise reagiert wie die einzelnen
Songs. Der herausfordernde Story-Mode,
der geniale Humor und der gelungene
Mehrspieler-Modus machen aus Gitaroo
Man Lives! einen Pflichtkauf fur gitarren-
begeisterte Geschicklichkeits-Fans. B

EINZELSPIELER-HIT

MARIUS
WALLAT
wird zum Gitarrengott.

Der mit Abstand coalste Superheld der Welt
heiBt Gitaroo Man! Die PSP-Version hat mich
dermaBen fasziniert, dass ich zurzeit nichts
anderes tue, als die frankische Regenperiode
mit diesem, im Master-Level richtig schweren
Geschicklichkeitsspiel zu Gberbriicken. Ein
echter Geheimtipp!

Genre: Musikspiel
Hersteller: THQ
Entwickler:  Koei
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca.€35,-

Termin: 1. September 2006
Spieler: 1-2
Web: www.thq.de

Space Channel 5 Pt. 2 (PS2)

& Simples aber geniales Spielprinzip
Witzige Story, abgefahrenen Charaktere
& Tolle Kompositionen

7 Auf ,Easy” viel zu schnell durchgesple!t

Alternativen:

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

84°% 85%

Faszinierender Mix aus Musik und Geschicklichkeit mit
vielen witzigen Ideen und tonnenweise Charme.

KONZENTRATION In den Kémpfen-ist Ihre
ungeteilte Aufmerksamkeit gefragt! siLo: pLavzon

www.play-zone.de



GEKONNT IST GEKONNT Hoch hinaus
mit dem Doppplsp ung! BILD: PLAYZ

Ultimate Ghosts'n Goblins

Fit im Alter: Capcoms ristiger Ritter feiert ein triumphales Comeback.

AUTOR: M

er erst mit der PlayStation zum

Videospielen kam, wird bei einem
mutigen Ritter, der mangels Ristung
manchmal auch nur mit Unterhosen be-
kleidet gegen Untote kampft, wohl zuerst
an den jungen Maximo denken. Doch bei
Ultimate Ghosts'n Goblins ist es das Ori-
ginal namens Arthur, das in die Schlacht
zieht. Diese Riickbesinnung unterstreicht
den spielerischen Schritt zurlick zu den
Wurzeln: Wo Maximo auf der PS2 durch
3D-Levels sprang, steuern Sie Arthur
durch klassisch zweidimensionale Land-
schaften. Das heil3t aber nicht, dass das
Spiel technisch rlickstandig ware - alle
Objekte sind fein animiert und bestehen
aus Polygonen, was immer wieder durch
wechselnde Perspektiven herausgestellt
wird. Dass das Spiel trotzdem an den
Detailreichtum und Charme der liebevoll
gezeichneten Vorgdnger heranreicht,

=

CABTED - b DU
GEFUNDEN! Beim zweiten Anlauf hrHt dﬁr
Schwebe-Schild bei der Ringesuche. gl

10| 2006

spricht fir die Fahigkeiten der Capcom-
Designer und die Grafikpower der PSP.

ALTMODISCH? JA! VERALTET? NEIN!
Wie in der Serie tblich stehen Arthur
allerlei Wurfwaffen zur Verfiigung, um
sich die fantasievoll designten Monster
vom Leib zu halten. Manche Waffen (zum
Beispiel die Wurfbomben) sind allerdings
weniger praktisch als andere, sodass
Vorsicht beim Aufsammeln angesagt ist.
Ebenfalls nicht fehlen darf der berthmt-
bertichtigte Doppelsprung, mit dem
Arthur besonders weite Abgriinde Uber-
quert. Neu sind diverse Power-ups, die Sie
ganz nach Belieben ausristen konnen.
Besonders wichtig ist ein Schild, der Ar-
thur kurzfristiges Fliegen erméaglicht. Wie
so oft in der Serie zwingt Sie Capcom
namlich zum zweimaligen Durchspielen
des Titels, um die wirkliche Endsequenz
zu sehen — und erst schwebenderweise
lassen sich all die Ringe einsammeln,

{th'(/z bbbk

Fakten

» Klassisches

2D-Jump&Run ...

3D-Grafik

die das allerletzte Tor offnen. Wer den
hammerharten Schwierigkeitsgrad der
Vorganger gehasst hast, kann tbrigens
aufatmen: Wenn Sie es nicht gerade auf
,Ultimate” probieren, kriegen Sie diesmal
Instant-Wiederbelebung am Ort des
Ablebens und faire Riicksetzpunkte nach
Abstlrzen spendiert. B

JSsauschwer"

ICHAE

‘,‘_ MICHAEL
PRUCHNICKI
macht vor Freude einen Doppelsprung.

Dass ich das noch erleben darf! Eine echte Vi-
deospiele-Legende kehrt zurlick und prasentiert
sich nicht nur erstaunlich zeitgemaB, sondern
ingesamt sogar besser denn je! 3D-Huipfer
schon und gut, aber so ein Spielerlebnis bietet
nur der klassische 2D-Spielablauf, der hier in
ein modernes Grafikgewand gesteckt wurde.

ULT. GHOSTS'N GOBLINS
Genre: Jump & Run
Hersteller: Capcom
Entwickler:  Capcom
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca.€49,99
Termin: 8. September 2006
Spieler: 1
Web: WWW.Capcom-europe.com

Alternativen:  LocoRoco, Daxter

Klassischer Spielablauf

ZeitgemaB inszeniert

£ Fair justierbarer Schwierigkeitsgrad
7 Zweimaliges Durchsp;elen ist Pflicht

WERTUNG
MULTIPLAYER

h 83
SINGLEPLAYER

86%

Erfolgreich modernisierte Fortsetzung eines der
ganz groBen Klassiker. Nicht nur fiir Nostalgiker!

¢ .. mit moderner
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NASSE ABWECHSLUNG Heif3e Sp
jagden sind in Miami alltaglich. :

Fakten

* 10+ Stunden Spielzeit

¢ Inspiriert vom aktuellen
Kinofilm

* Koop-Multiplayer Gber
WLAN

& V f‘i‘

oat-Verfolgungs-

ndeln mit Dr
gefuhl.

Miami Vice: The Game

AUTOR: W(

or etwas mehr als 20 Jahren

feierte die Krimiserie Miami Vice ihr
Fernsehdebt, nun kehrt der TV-Kult
als Kino-Blockbuster zurtick -~ und wie
es sich flr ein solches Thema gehért,
bringt Vivendi als Lizenzinhaber dazu
auch gleich noch ein Spiel heraus.
Der PSP-exklusive Titel wirkt auf den
ersten Blick wie ein simpler Action-Titel,
entpuppt sich aber schon bald als guter
Genre-Mix mit abwechslungsreichem
Gameplay, wobei die Shooter-Passagen
den Lowenanteil des Spiels ausmachen.
Als Undercover-Polizist ballern Sie sich
in Third-Person-Perspektive durch relativ
kurze, Ubersichtliche Levels, in denen es
viel zu erledigen und einzusammeln gibt.
GroBe Bedeutung kommt dabei der takti-
schen Nutzung von Deckungsméglichkei-
ten zu, da die Feinde zahlenméBig und

> Guter Genre-Mix mit

80 | pLavzoNE

abwechslungsreichem

Gameplay

GeELD ($) 36629

DUBIOSE WIRTSCHAFTSSIMULATION Als Undk
dealen Sie auch mit harten Drogen. BiLD: PLAYZONE

waffentechnisch zumeist tberlegen sind.
Fir Abwechslung sorgen Motorboot-
Sequenzen (in denen selbstverstandlich
auch geballert wird!) und diverse Mini-
spielchen. Hier durfen Sie Flash-Rams fir
Infos und Waffen-Upgrades hacken, mit
Drogen dealen, um Geld zu bekommen,

und harte Verhandlungen mit Drogenba-

ronen fuhren, um sich einen Ruf in der
Drogenszene zu erwerben. Alles in allem
nicht wirklich innovativ, aber spielerisch
Uberraschend kurzweilig und zumin-
dest anfangs recht motivierend. Was
Grafik und Technik angeht, zwingen die
Entwickler die PSP zwar nicht unbedingt
zu Hochstleistungen, die Actionsequen-
zen laufen aber recht flissig ab und
werden zudem stimmig prasentiert — mit
atmosphdrischer Musikuntermalung und
gelungener Sprachausgabe. Lediglich
die Ubertriebenen Sterbeanimationen
der Feinde, die schwache KI der Gegner
und die etwas hakelige Steuerung fallen
negativ auf. Leider konnten wir den im
Spiel enthaltenen Koop-Multiplayer-
Modus nicht testen, da uns zum Test
lediglich eine einzige UMD zur Verf-
gung stand. B

ercover-Cop »

Die kultigen Undercover-Cops Crockett und Tubbs sind zuriick! ez

= WOLFGANG
1, FISCHER
watet durch den Drogensumpf.

Miami Vice gewinnt keinen Innovationspreis,
hat mich aber dennoch — vor allem in den ersten
Stunden — gefesselt, da standig neue Game-
play-Elemente hinzukommen. Hat man dann alle
Facetten des Spiels erlebt, sorgen die sténdigen
Wiederholungen kaum noch fiir ausreichend
Motivation, den Action-Titel durchzuspielen.

- MIAMI VICE: THE GAME

Genre: Action

Hersteller: Vivendi Universal

Entwickler:  Rebellion

USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe

Preis: Ca. €40

Termin: 18. August

Spieler: 1-2

Web: www.vivendi-universal-interactive.de
Alternativen:  Syphon Filter: Dark Mirror

Kurzweilige Actionsequenzen
Witzige Mini-Games ...

@ ... leider nur kurzfristig motivierend
% Schwache Gegner-KI

WERTUNG &% 5

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

— %

¥

Nicht mal schlecht fiiir ein Lizenzspiel: Miami Vice bie-
tet grundsolide Actionkost ohne gravierende Méngel.

r270

www.play-zone.de



‘Wii » GAMECUBE » DS * GAME BOY —

Es wird heftig: N-I0NE/Jeden Monat/100 Seiten: News, Tests, Tipps
und Tricks, Spielelexicon = GameCube/Game Boy Advance. Caution!

ENTER: N-ZONE.



LESERBRIE

®  COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Firth

E-Mail:

redaktion@play-zone.de

BILD: KONAMI

o

82 | PLAYZONE

N W
-
V ; g m
g
)
FY o 5

MEGASTARK

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

vielen Dank fiir die MGS-Reportage im
letzten Heft. Selbst fir mich als Metal
Gear-Fan standen noch eine Menge
interessanter Infos in dem Artikel und ich
mdchte besonders die wunderhiibsche
grafische Aufmachung loben. Zu meinem
vollkommenen Gliick fehlt mir noch ein
Poster von diesen Seiten mit der coolen
Zeichnung. Das kénntet ihr mir doch ei-
gentlich mal schicken, oder? Ja, ich weiB,
das ist ziemlich unverschamt, aber zum
Ausgleich mache ich euch auf zwei Fehler
in dem Artikel aufmerksam. Zum einen ist
im Kasten zu Metal Gear 2: Solid Snake
die Rede vomn NES-Spiel Metal Gear Solid

- -7 o
v |

2: Snake’s Revenge, doch weiter oben
steht’s richtig: Metal Gear 2: Snake’s
Revenge. Da war wohl jemand etwas
voreilig. Des Weiteren fhrt die Linie auf
Seite 20 in die falsche Richtung. Meta/
Gear Ac!d kam logischerweise vor Metal
Gear Ac!d 2 heraus. Fir diese Aufmerk-
samkeit habe ich meiner Ansicht nach
eine Belohnung verdient. Und wenn’s mit
dem Poster nicht klappt, dann nehm ich

auch eine Version von Metal Gear Solid 3:

Subsistence. Danke!

FRAUENQUOTE

Hi liebes PLAYZONE-Team!
Zu allererst einmal ein gaaaaanz groBes

eine Menge Fans
:fijiﬁAljjfLuhr versetzt.

Wiriunheimlich viel (positives) Feedback von zahlreichen
Fans der beliebten Setrie hekommen.

Lob an euch. Eure Zeitschrift gefallt mir
sehr gut, die Spiele-Tests und die News
zu den noch kommenden Spielen sind
einfach toll! In der aktuellen Ausgabe fand
ich das Booklet zur Games Convention
echt stark, ich fahre dieses Jahr auch zum
ersten Mal hin! Wird bestimmt total geil
werden. Ich muss dazusagen, ich bin eine
Gamerin und von meiner Sorte gibt es
leider nicht viele. Viele kénnen das nicht
ganz verstehen, dass eine Frau mit 19
Jahren PlayStation 2 oder PC spielt.

DIE SCHNURRBART-THEORIE

Sehr geehrtes PLAYZONE-Team, ich
freue mich jedes Mal Uber eure Zeit-




GUT GEKLONT IST HALB GEWONNEN Der Schnurrbart des Action-Helden beschaftigt die
Gemiiter der Fans. Welche Rolle spielt er im néchsten Metal Gear? siLo: konami

schrift. Doch nun zu etwas vollkommen
anderem: Solid Snakes Schnurrbart! Ich
weiB ja nicht, ob ihr es mitbekommen
habt, aber Snakes neue Gesichtsbehaa-
rung hat eine Menge Fans in Aufruhr
versetzt. So ein ,Pornobalken” (wie
manche es nennen) kann doch, mit
etwas Fantasie, so viele neue und
interessante Gameplay-Innovationen mit
sich bringen, die im Metal Gear-Univer-
sum ganz bestimmt ihren Platz finden
wirden, ohne dabei groBes Aufsehen
zu erregen. Ich hatte da auch schon
eine Theorie ...

Es geht das Geriicht herum, dass Solid
Snake, nachdem er in MGS 4 stirbt,
durch seinen Schnurrbart wiederbe-
lebt bzw. geklont werden kénnte! So
wie Liquids Arm wiirde auch Snakes
Schnurrbart als Wiederbelebungs-Me-
thode dienen. Man wiirde ihn dafur
einfach von Snakes Leiche abziehen
und ihn dann einem anderen Charak-
ter aufkleben: Raiden, Otacon, Meryl,
vollkommen egal. AnschlieBend wiirde
diese Person mit Snakes Schnurrbart
durch einen Klonregenerator geschickt.
Diese Person wird somit wiederbelebt.
Denn der Geist eines Schnurrbart
tragenden Mannes ist ja, wie viele
vielleicht nicht wissen, nach dem Tod
im Schnurrbart des Mannes gefangen.
Liquid trug keinen, deswegen war sein
Geist auch in seinem Arm. Absolut
logisch und nachvollziehbar, wie ich
finde; vor allem fir die, die einen
Schnurrbart tragen, aber auch fur die,
die schon mal einen Arm verloren haben
und dabei keinen Schnurrbart trugen,

10 | 2006

Leserbriefe

te Beitrage
dem einen oder

In diesem Monat geht's um Yakuza.

Rang: & Das spiel soll so dhnlich wie GTA und der Pate sein, mit leichten RPG-
26.01.08 : Elernenten,
» z‘,‘,_“ﬁ_“s_“ Es geht um einan Mann, der 10 jahre zu Unrecht im Knast war und jetzt

Daturn: DS.04,06 17:32 :;s:d‘! wiader normal zu leben, das spiel handelt in einem fiktiven viertel in
der schwerpunkt des spiels sollen Prigeleien sein. meist mit fausten aber
auch mit waffen. Man soll auch 28. mit Sofas(l) gegner unschadiich machen
kbnnen,

Reéoge®e ) Zitats (Original von Solid-Snakeld am 05,04.2006 17:32)
28.12.01 ' Das spiel soll 5o Shalich wia GTA und der Pate sein, mit leichten REG-Elernenten,
1P: 84.155.122.150

Datum: 05.04.06 18113 |also nichts Neues. *gahn®

Es geht um sinen Mann, der 10 jahre zu Unrecht im Knast war und jetat Vesucht
wieder normal zu leben. das spisl handelt in sinam fiktiven viertel in tokio,
der schierpunkt des spiels sollen Prageleien sein. meist mit fausten aber such mit

sich dann aber spéater einen haben
waffen. Man soll auch 8. mit Sofas(!) gegner unschidlich machen kannen.

wachsen lassen. Jedenfalls dieser Geist,
welcher im Schnurrbart gefangen ist
und fréhlich vor sich hinsummt, wirde
dann den Korper des Tragers vollkom-
men (bernehmen, und zwar so weit,

Er versucht normal 2u leben, indem er Individuen, die vielleicht nicht seine
bescheidena Mainung teilen, mit
bewirft?

ist viellsicht kein 50 gutes spisl wie der pate

Oh ja, "Der Pate™ war naturiich der absolute Knaller!

dass sogar das Aussehen in das von i (o : ‘
. 29.04.01 Mmh«d,wkamman':nsohl(wumw-;w T
U | Uberhaupt n hat? jetzt aus diesen Zeilen s58).
Solid Snake gemorpht werden wiirde. S et gaitow Sogssher e R Vo s ma

In diesem Morph-Prozess gewinnen die gy
ICh finde das Spiel konnte druchaus sehr Interessant werden. Der Stil gefallt

an- e d nicht allzuviel
Schm.urrbarthaare.z exTrem schnell an Lan ’ i MHWM“WMMH_WRMWIMTE:?““T;ET::
ge, sie wachsen in einem unglaublichen s ote DN AT A ox hi i o s
Tempo, so lange und so weit, bis sie die

mal aus Qanze ess: an,
Person, welche den Schnurrbart tragt,
vollkommen umhiillen — wie ein Kokon
aus langen silbergrauen Schnurrbart-
haaren. AnschlieBend muss man diese
dann nur noch abstutzen und schon ;
poppt einem ein frisch rasierter Solid L
Snake entgegen. ey
So viel dazu. Sicher, die Theorie ist
etwas gewagt, aber nicht unmaglich.

Datum: 05.04.06 21:46

Grusse funfan ©

ps: versteht mich nicht falsch, auch mich nervt die ganze GTA Klonersi zum
teilm aber solite man den Speielen dach ne Chance geben IMO. Immer gleich
alles als 0815 abzustempain und nur DMC und Onimusha an sich ranzulassen
find ich nicht fair

Rang: &
Klingt gut. wwwmmmmummm die soll
Autor geschriaben.

wwrmummmsomm

Werda mir dann wohl auch mal die OPM zulegen und mir die Dema
anschauen. Wird wohl neben God of war 2 das einzige spiel sein, dass ich mir
noch fur dia PS2 kaufe.

Jetzt noch
fetter:

[DETS

I.AYZON

'US-Abo I

Doppel-DVD fiir Abonnenten!

Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS, PSP,
Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m, :

W Prall gefiiltte Doppel-DVD mit Videoinhalten zu allen Konsolen.
Die ganze Welt der Videospiele erleben!

B Exklusive DVD-Box mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

W Preiswerter als am Kiosk — mehr bekommen fir weniger Geld!

B Pinktlich und bequem frei Haus — noch vor dem offiziellen Erscheinungstermin!

Neugierig geworden? Dann blattern Sie schnell auf Seite 4, dort
erfahren Sie noch mehr iiber das attraktive PLAYZONE-Plus-Abo.

Oder bestellen Sie hr Abo einfach und bequem online unter:

http://abo.play-zone.de/

PLAYZONE | 83
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~ Lese

INKOMPATIBEL
Der Mehrspie-
ler-Modus von
Liberty City Stories
ist regional be-
schrankt.

BILD: PLAYZONE

84 | pLAYZONE

MISCHMASCH

Hi PLAYZONE-Team,

ich mochte mir die englische oder
Osterreichische Version von GTA Liberty
City Stories fur die PSP zulegen. Ich hab
irgendwo gehort, dass man mit der
UK-Version nicht im Multiplayer gegen
die deutsche Version zocken kann. Nun
wollte ich wissen, ob das stimmt.

Diese Information miissen wir leider
bestatigen. Man kann mit einer
deutschen Version gegen eine andere
deutsche Version antreten und mit
einer englischen Version gegen eine
englische Version, aber untereinander
sind die Spiele leider nicht kompatibel.

WIEDERVERWERTUNG?

Hi Leute,
ich wiirde mir gerne eine PS3 zulegen,
hab da aber eine Frage. Kann ich die

ragen, PLAYZONE antwortet

Untereinander leider

nicht kompatibel

SingStar-Mikros, die EyeToy-Kamera und
das Headset da genauso anschlieBen wie
auf der PS2 oder braucht man da einen
Adapter oder sonstiges?

JRULLMANN PER E-MAIL
Die PlayStation 3 besitzt ebenfalls
USB-Anschliisse, rein technisch
wire es also kein Problem, die alte
Hardware mitzunutzen. Es ist aber
durchaus denkbar, dass Sony neue
Varianten dieser Peripherie heraus-
bringt und die alten Geréte nicht mehr
unterstiitzt. Wir rechnen allerdings
eher damit, dass man seine SingStar-
Mikros auch in Zukunft benutzen kann
und kabellose Varianten zusétzlich
angeboten werden. Wir werden der
Frage nachgehen, sobald wir unsere
Finger an die PlayStation 3 legen
kénnen.

ON/OFF

Hallo!

Ich habe da eine Frage zu dem neuen
Formel Eins 06 fur die PS2. Ich habe

mir das besagte Spiel gekauft und habe
festgestellt, dass gar kein Online-Modus
existiert, wo ist er nur? Kann es sein,
dass Sony zwei unterschiedliche Versi-
onen anbietet, einmal mit und einmal
ohne Online-Modus? Das kann ich mir
nicht vorstellen, da bereits der Vorganger
den Online-Modus integriert hatte. Fiir
mich ware das eine sehr groBe Enttau-
schung, da ich bereits den Vorgénger
sehr oft online gespielt habe und meiner
Meinung nach der Online-Modus ein
wichtiger Bestandteil der Forme/ Eins-
Serie von Sony ist.

BACTIAN BI L
ASTIAN F

Tatsache. Unsere Testversion hatte
einen Online-Modus und auf dem von
Sony zur Verfiigung gestellten Pack-
shot prangte das Online-Logo. Das
fertige Spiel dagegen ist nur noch per

Splitscreen mit einem Freund spielbar.
Offenbar hat sich Sony recht kurzfris-
tig zur Streichung der Online-Option
entschieden und uns leider nicht
dariiber informiert.

SCHNIPP, SCHNAPP

Hallo PLAYZONE-Team,

ich wollte euch fragen, ob man bei Spie-
len (in meinem Fall FlatOut2) die DVD am
Computer bearbeiten kann. Ich wiirde
namlich gerne meine eigene Musik im
Spiel horen, weiB aber nicht, ob und wie
das geht. Meiner Meinung nach miisste
es doch maglich sein, die Lieder auf der
DVD zu léschen und meine eigenen Lie-
der auf die DVD zu Gbertragen. Ich hoffe,
ihr kdnnt mir helfen. Bitte antwortet mir.

KAS DIETERLE PER E-MAIl

Spiele-DVDs sind meist mit Daten
beschrieben, die auf einem PC nicht
so ohne weiteres lesbar sind. Selbst
wenn dem so ware, ist ein PS2-Spiel
kein einfacher wieder beschreibbarer
Rohling, auf dem Daten einfach so
ausgetauscht werden kénnen. Mit der
PS3 wird vielleicht alles besser, weil
man dort die Festplatte fiir diesen
Zweck nutzen kann. Aber bisher hat
Sony leider noch nicht sehr viel zu
diesem Thema verraten.

QUALITATSKONTROLLE

Hallo!

In der Ausgabe 07/2006 schrieben Sie,
dass man nur bei der teureren PS3-
Variante ,optisch brillante Signaliiber-
tragung” durch den HDMI-Anschluss
bekommt. Inwiefern wirkt sich dieser
Anschluss jetzt aus? Ist das dargestellte
Bild bei der 20-GByte-Version schlechter?

HDMI ist sicherlich die neueste und am

weitesten entwickelte Technologie,
doch einen sichtbaren Qualititsunter-

www.play-zone.de



schied zwischen einem Spiel, das per
HDMI angeschlossen ist, und einem,
das per Komponentenkabel am Fern-
seher hangt, wird fiir den Laien nur
schwer erkennbar sein. Insofern wird
auch die 20-GByte-Version der PS3 ein
tolles 720p-Bild liefern. HDMI kénnte
in der Zukunft fiir Blu-ray-Filme eine
wichtige Rolle spielen, hier ist aber
das letzte Wort von Sony noch nicht
gesprochen.

Ist es wahrscheinlich, dass es einen
WLAN-Stecker als Zubehor geben wird?
Und wenn ja: Wirde sich abschatzen
lassen, wie viel so ein Ding kostet?

NIKOLAUS KULIER

Die Méglichkeit besteht ganz sicher,
angekiindigt ist aber noch nichts.
Preislich diirfte so ein Adapter zwi-
schen 70 und 100 Euro liegen - Zusatz-
hardware fiir Spielkonsolen war schon
immer recht teuer.

KABELSALAT

Hallo liebes PLAYZONE-Team,

ich habe eine Frage, die mich seit meh-
reren Tagen nicht mehr loslgsst. Es geht
um die PS3 und wie man sie mit einem
Flachbildschirm mit einem DVI-Anschluss
verbinden kann! Ich besitze seit zwei
Monaten einen LCD-Flachbildschirm mit
DVI-Anschluss, leider ohne HDMI. In
meinem Fall kann man tber einen HDMI-
DVI-Adapter mehrere HD-Gerate mit
meinem Fernseher verbinden, leider auf
Kosten des Sounds. Da tber DVI nur die
Videoubertragung lauft, muss man einen
Klinkenstecker fur den Sound benutzen.
Auf der Rickseite der PS3 konnte ich kei-
nen Audio-Anschluss erkennen. Sagt mir
jetzt bitte nicht, dass man das Wunderteil
nicht tber DVI anschlieBen kann, da man
sonst keinen Sound héren kann! Das
ware flr mich jetzt ein Herzschlag, da ich
mir erst seit kurzem einen Flachbildschirm
gekauft habe.

CARLO PER E-MAIL

Sony hat leider noch keine Kabel-
I6sungen fiir die PlayStation 3 vorge-
stellt, allerdings diirften sich die Japa-
ner an Microsoft orientieren, die fiir
so ziemlich jede Anschlussart Kabel im
Angebot haben, die iiber zusatzliche
Audio-Ausgénge verfiigen. Driicken
wir einfach mal die Daumen, dass sich
diese Vermutungen bewahrheiten.

10| 2006

Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer
Leser. Besuchen Sie unsere Website unter der
Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Verstaub(t)en Ihre
Konsolen in den
Sommermonaten?

8 Natiirlich nicht — auch im Sommer wird
fleiBig gedaddelt.

Ich spiele weniger, was sich sicher bald
wieder dndern wird.

Metal Gear:
Mehr als nur gute Spiele?

¥ Ich bekenne mich schuldig: Den Sommer
tiber hab ich fast nicht gespielt.

B Geniale Spiele — Kult!

Im Gegenteil — meine PSP kommt erst
jetzt voll zum Einsatz!

Fir mich die beste Spieleserie aller Zeiten!
B Ich finde, der Hype darum ist doch etwas iibertrieben.

Ich bin immun gegen die Metal Gear-Seuche.

Spielen Sie mit |hrer
PSP online?

M (ch habe leider kein WLAN.
Klar — ein geniales Feature!

B Wiirde ich gerne, doch habe ich keine Spiele mit Online-Modus.
Ich nutze die Online-Fahigkeiten - allerdings nicht zum Spielen.

Welche Konsole macht das Rennen?

BILD: SONY

B Sony PlayStation 3
Nintendo Wii
B Microsoft Xbox 360

Ich denke, die drei Hersteller werden den
Markt gleichmaBig unter sich aufteilen.

BILD: NINTENDO
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PLAYZONE-CHECK IN ZWEI TEILEN

Wir machen die Probe aufs Exempel und fiihlen
namhaften Spieleherstellern auf den Zahn.

Der grof3e Service-Test

86 |

PLAYZONE

AUTOR:

Tests auf Herz und Nieren sind unser
tdglich Brot. Doch dabei treffen Lob
und Kritik immer nur die Produkte der
Hersteller. Anlass genug fur uns, mal
einen Schritt weiter zu gehen und die
Letztgenannten selbst unter die Lupe zu
nehmen. SchlieBlich kommt es beim Spie-
lekauf auch auf das Drumherum an. In

unserem groBBen Service-Test priifen wir,
wie gut sich die Spielehersteller um ihre
Kunden kiimmern. Dieser Dienst am Kon-
sumenten beginnt beim Webauftritt und
reicht Gber die Spielanleitung bis hin zu
Mail-Support und Hotlines. Fir unseren

Check haben wir uns 16 prominente Kan-

didaten vorgenommen und sparen nicht
mit Lob, wenn es unserer Meinung nach
angebracht ist. Aber wir erheben auch
mahnend den Zeigefinger, wo es uns

notwendig erscheint. In diesem ersten Teil
unserer Service-Reportage unterziehen
wir nun zundchst die Hersteller-Websei-
ten und Anleitungen einem Hartetest.

ERSTER KONTAKT IM WWW

Zum Auftakt untersuchen wir die Inter-
netauftritte, denn dariiber findet in der
Regel der erste Kontakt zwischen Kaufer
und Hersteller statt. Dabei ist uns eine
Vielzahl an Kriterien wichtig, schlieBlich

www.play-zone.de



Reportage

PRIMUS Electronic Arts
bietet online eine Fiille an
Inhalten, eine innovative
Community und hilfreichen
Support. 8ILD: PLAYZONE

— > Omcavar £ 490815 > Govcver 14 sRORTI RIC ¥

SCHLUSSLICHT Sega
hat zwar eine bild-
schone Seite mit toller
Navigation, dafiir fehlt
es aber an Inhalten,
Aktualitat und Online-
Support. BILD: PLAYZONE

QUICKLINKS

l | IMATIVE
4 e KTION

T'|MF WAL F
Internetauftritt , Y
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Eidos i kkkkk Kkkkkx Kkhkkk Fhhkrk krkkFEh Khhk 3;5 Siﬁ“gitk’:nf?ﬁizsg‘eﬂcﬂ;.'“"’s preks-
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Nintendo . kA kA Rk EkF kkkAE Kkk Ak kkkkE KkkA* "'f ﬁ:;:’:n::du:“;";:%:"c'f;;mI't';," el gt
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VivendiGames  Ja  kkkkx kkkk¥ KAk FE kkk Ak kkkkk kkkkx 3: :zcﬁ‘:wzi'Et:;idﬁfff:‘amgt'"'ge" Bt
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o5 xees weans g pees cren wane, 3 S s
Take2 Ja Tkkdkk khkkhkt khkkkk *hkhkkk FhhkArdx hAhhkn Zf g:?;nlrsﬂg':pk}aa:lgiﬁem e s B0 ol
T e
Activision Ja khkkt hhkkrhx KAAE* Fhkkrh khhkd hhkkdk 2;2 gigéﬂ;imr::ﬁ;ﬂ::fﬁﬁwgﬁm i
e 5kt gnrer wares snes ces anes 3 oGt
Sega i i ARk LR R Rk R 19 Sega enttiuscht mit veralteten Inhalten und we-

* nig Umfang. Schade fiir die an sich schane Seite,

* Die Webseite von Electronic Arts ist Sieger nach Punkten. Das Ergebnis ist jedoch gerundet. ** Bei Microsoft haben wir lediglich die Seite der Microsoft Game Studios beurteilt und nicht www.xbox.de

Die Test-Kategorien
Deutsch: Navigation: Umfang: Aktualitat: Spielhilfen: Forum: Support:
Eine Webseite in Wir testeten, wie Mit dieser Kategorie ~ Wie aktuell sind die Fir uns ein wichtiger ~ Unsere Kriterien wa-  Das Angebot und

Informationen auf
der Seite und werden
auch kommende
Spiele beschrieben?

bewerten wir die
inhaltliche Vielfalt des
Online-Angebots der
Hersteller.

schnell und sicher die
Navigation klappt und
ob man schnell alle
Inhalte findet.

deutscher Sprache
ist sehr hilfreich und
flr uns daher ein
wichtiges Kriterium.

Aspekt, da viele
Spieler bei Problemen
zuerst im Internet
nach Hilfe suchen.

ren hierbei Umfang,
Design, Gesprdchsni-
veau und Moderation
des Forums.

die Qualitat von
Kontaktmaéglichkeiten
und Support dber die
Website.

Probleme zu kléren, bevor ein teurer
Anruf nétig ist. Ubisoft bietet da ein
umfangreiches und komfortables Sup-
port-Portal an, wahrend andere Hersteller
lediglich eine Mail-Adresse fir den
Kontakt besitzen. Gefallen haben uns
auch teils gut moderierte Foren, wo sich

muss eine Webseite nicht nur informativ
sein, sondern sollte diese Informationen
auch leicht zuganglich machen. Auch die
Aktualitat und das Angebot an Foren,
Spielehilfen und Kontaktméglichkeiten
sind wichtige Faktoren. SchlieBlich hat
man hier die Mdglichkeit, Fragen und

Spieler austauschen kénnen und sich bei
Problemen gegenseitig helfen. Das THQ-
Forum oder der ausgefallene Community-
Bereich von Eletronic Arts’ Internetauftritt
sind uns da positiv aufgefallen. Weniger
schon fanden wir hingegen veraltete
Seiten, die nur alle paar Wochen ihre
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DRAGON BALL Z (GB)
ATARI Hier ein Beispiel
fiir weniger gelungene
Anleitungen. Schwarz auf
Weil8 werden einem unter
Zuhilfenahme kleiner,
unilbersichtlicher Screen-
shots die Grundziige der
Steuerung vermittelt.
Doch Atari ist nicht immer
so spartanisch. Gerade fiir

OBLIVION (Xbox 360), TAKE2
Nicht nur die Spielwelt des
neuesten Elder Scrolls ist von gi-
gantischer GroBe, auch in Sachen
Anleitung hat sich der Hersteller
nicht lumpen lassen. Wunderscho-
ne lllustrationen und stimmungs-
volle Aufmachung bringen einem
das Land Cyrodill unglaublich

bestitigen. Wenn du alle Chamkiere gewdhit hast, dricke START, um den Kampf
s begmnen. Du erhiitst neue Charakdere und Angriffe. wenn du Gegner besiegst.

&l T

Sl Lpeschetzes
| SESANRE B -

Scuauxanes Noous

Kénpée alikein odet im Team gegen bebebige Gogner. Driicks A oder W auf dem
Steueriaenz. um einen Charaider tu wilhien. Drixcke € oder B auf dem Steuerkreuz.
um einen Level 2 wiihion. Mit dem A-Knopf kannst du deine Washi bestitigen. Wenn
Ou ale Charakiene gradihil hast, dricke START, um den Kamp! 2u beginnen.

ie Heimk s
nahe. Die Special-Edition wartet dl?.e':]egﬂcﬁ r:lscci:zr; tse:c(;]s;;ee et 4 ki v it s i o Ko e
sogar mit einem noch dickeren ! Beschreibungen,  ™ee
Handbuch auf. BiLb: xeox-zoNE ' ey T TN o o B o g Kovoiomrraskion $0er svapmatiite
| ek i m;mw:ﬂ;u:;:mmmmwm
18 THE ELOCR SCROLLS IV -ﬂ-ﬁl.llleﬂ ’ . 26
Spielanleitungen e
. T Ubersichtlichkeit Umfang Verstandlichkeit Qualitat Aufmachung
Die Test-Kategorien Gewichtun 1% 20% 20% 1% 20%
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Dariiber hinaus sind Art und Umfang der Be- Konami %* %k & ok ok * k ok k& * %k k ok * ok ok ok & * &k kK
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Verstandlichkeit:
Bei diesem Punkt kommt es darauf an, ob alle Take2 * % %k ¥k * Kk k ok & * %k ok k& L. 6 & LB 6 & &
Erktliargngﬁ in sich scl?luss.;‘g 1und nachvollzughblarh |
sind. Des Weiteren sollten Anleitungen anschaulic
sein, sei es durch den Text oderdiegBebiIderung. Capcom LE 8.6 & * %k Kk ok ok * % Kk Kk & L O & & & * ok ok kK ‘
AuBerdem milssen Ausdruck und Qualitat des ‘
Deutschen Gherzeugen. Activision Sk kk ¥k Kk AKX Kkkkhk  kAkk* Kk khkk kK
Qualitat:
In diesem Kriterium haben wir uns mit der Atari * % k k& b8 & & * &k kK * %k Kk ok ok * ok ok ok k
geualgzat deshPapigrs, der Ifliedl:tsdgeibun?lg und § ik ]
n Screenshots bzw. grafischen Darstellungen uena
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hochwertig? Vivendi
G L 6 & &1 * ok ok ok & * ok ok k& L. & & & * % Kk k&
Aufmachung: . b . eS
Geht teilweise mit der Qualitat des Handbuchs
einher, gleichzeitiq aber dariiber hinaus. Wie sieht es Sega LB & & &5 L& & & &5 LB 6. & &5 * kK Kk K * k ok kK
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ob es Hinweise auf Hotlines, Garantie-Informationen Electron}
oder auch Tipps zum vorliegenden Spiel gibt. m" c * %k &k %k k k& %k &k & * Wk ek &k ok ok k
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News-Sektion um eine Pressemitteilung
erweitern. Gerade auf der Suche nach
neuen Infos zu kommenden Spielen sind
die Webseiten einiger Hersteller der letzte
Ort, wo man suchen sollte. Besonders
unrihmlich tut sich da Activision hervor.

SPIELETIPPS SIND RAR

Sehr wundern mussten wir uns beim
Thema |, Spielehilfen”. Kaum eine
Webseite bot da eine Anlaufstelle fir
den frustrierten Gamer. Manchmal
versteckten sich Lésungen auch sehr tief
in den Supportportalen und Foren. Einige
Hersteller sind zumindest so ehrlich und
verweisen mangels eines solchen Bereichs

gleich auf einschldgige Webseiten wie
gamefaqgs.com oder spieletipps.de. Das
erspart zumindest viel unnétige Sucherei.
Immerhin bieten alle Hersteller-Webseiten
Informationen zu deren Spielen und die
wichtigsten Kontaktadressen. Wie genau
die einzelnen Testkandidaten abschnei-
den und wer am Ende den Award fir die
beste Webseite erhilt, entnehmen Sie
bitte unserer Testtabelle.

HANDBUCHER IM FOKUS

Nachdem man sich in der einschldgigen
Fachpresse oder eben auf den Webseiten
der Hersteller einen Uberblick iber die
aktuelle Games-Landschaft verschafft hat

und das Spiel seiner Wahl in Handen halt,
ist die Anleitung die erste Quelle, um

sich konkret Gber Steuerung, Story und
Charaktere des Titels zu informieren. Also
haben wir unser Spiele-Archiv durchfors-
tet und jeweils zehn Anleitungen der 16
gelisteten Hersteller einem intensiven Test
in verschiedenen Kategorien unterzogen.
Darliber hinaus haben wir die vorldufigen
Ergebnisse mit weiteren Handbtichern
abgeglichen, in Relation zueinander
gesetzt und letztlich zu jedem Punkt

eine reprdsentative Wertung erstellt.
Zudem finden Sie in unserer Tabelle

ein Gesamt-Fazit, das die auffalligsten
Merkmale eines jeden Herstellers auf den

www.play-zone.de
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Vorbildlich! Viel Text und nette Schemata zeigen ausfiihrlich, worum es
im Spiel geht. Papier und grafische Aufmachung sind erste Sahne!
Hervorragend. Microsoft spendet seinen Titeln viel Platz und ein wirklich
herausragendes Handbuch-Design. Es bleiben keine Wiinsche offen!
Viele Screenshots und lllustrationen unterstiitzen die sehr guten Be-
schreibungen. Hiibsches, farbiges Layout und viele Informationen.

Sehr ausfiifrliche Anleitungen, die jeden Aspekt des Spiels beleuchten.
Sehr gut strukturiert und mit tollem Layout und Artwork versehen.
Ausfiihrliche und nachvollziehbare Schilderung der Inhalte mit schanen
Artworks und coolem Layout. Grafiken veranschaulichen den Text.

Teils zwar unter dem Durchschnitt, einige (v. a. Oblivion) stellen aber ech-
te Glanzpunkte dar. Unterschiede in allen Kategorien — meist sehr gut!
Sehr gute Anleitungen mit ausfiihrlichen Erlauterungen zum Spiel, den
Charakteren und der Story sowie exzellentem sprachlichem Ausdruck.
Im guten Mittelfeld. Der Spieler erhalt viele Tipps zum Spiel und Kunden-
Support. Aufmachung und Qualitat hinken etwas hinterher.

Deutlicher Unterschied zwischen den Anleitungen der Heimkonsolen (groBer
Umfang, farbig) und Handhelds (meist schwarz-weiB, sehr spartanisch)

inhalte werden anschaulich und in ausreichendem Umfang dargestellt. Alle
Anleitungen sind schwarz-weiB und mit méBigen Screenshots versehen,
Die farbigen Anleitungen sind in der Regel etwas schoner als die
schwarz-weiBen, es sind jedoch {iberall ausreichende Infos drin.

Unterschiedlich. Teils relativ umfangreich, teils eher knapp, konnen die

 Anleitungen nicht wirklich dberzeugen. Kaum Hinweise auf Support,

Solide. Eher unspektakulare Anleitungen, die sich auf das Wesentliche
besinnen. Mal niichtern, mal verspielt, mit allen relevanten Infos.

Ales Wissenswerte wird vermittelt, wenn auch sehr knapp. Durchweg in
Schwarz-WeiB wirken die Anleitungen eher spartanisch.

Etwas unstrukturiert wirkende Schwarz-WeiB-Anleitungen, die alles
Notwendige bieten. Eher minimalistische Aufmachung.

Schmale Anleitungen, die nur das Notigste zum Spiel vermitteln. Dariiber
hinaus nur schwarz-weiB mit kleinen Screenshots. Verbesserungswilrdig!

Punkt bringt. Um einen umfassenden
Uberblick zu bieten, wurden Anleitungen
aller aktuellen Konsolen von D wie ,DS”
bis X wie ,Xbox 360" untersucht — mit
aussagekréftigen Ergebnissen.

SIEG DER GROSSEN

Zundchst muss festgehalten werden, dass
Handbiicher heutzutage in der Regel sehr
Ubersichtlich und in gutem Deutsch abge-
fasst sind. Selten schleichen sich noch of-
fensichtliche Ubersetzungsfehler ein oder
vergeht einem die Lust am Lesen durch

Teil 2 in der nachsten Ausgabe: RV EIERREEEIIg
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Uberladene, undurchdachte Strukturen,
Weniger I6blich ist allerdings der direkte
Kundendienst. Nur ein paar Hersteller
gehen Gber die Nennung der Support-
Hotlines oder der Garantiebedingungen
hinaus. Positive Ausnahme ist Activision
— mit vielen Tipps zum jeweiligen Spiel.
Uberhaupt sind die Hersteller sehr kon-
sequent in der Gestaltung der Anleitun-
gen, sodass sich bestimmte Elemente,
Vor- und Nachteile durch die komplette
Produktpalette ziehen. Nur zwei Publisher
weisen hier teils deutliche Unterschiede

Reportage

FIFAWM 2006 (PSP), EA Durchweg sehr unspektakulare Anleitungen kommen von
Electronic Arts. Daher kann dieser Auszug durchaus als représentatives Beispiel gelten.
Kleine Schrift und drdges Design machen nicht gerade Lust aufs Spiel. Schade, dass sich
dieses Muster durch die komplette Produktpalette zieht — von Game Boy bis Xbox 360.

VEHICLE CONTROLS AND ACTIONS

Mgyt / Cismpunt Vohicie

SOCOM 3 (PS2), SONY Der Bronze-Award geht an Sony. Diese
Anleitung zeigt deutlich, dass sich der Hersteller viel Miihe

bei der Gestaltung der Handbiicher gibt und diesen Punkt im
Hersteller-Service nicht vernachlassigt. Nur die Konkurrenten
Microsoft und Nintendo schnitten im Test besser ab als der
PlayStation-Erfinder. BiLD: PLAYZONE

auf.Atari zum Beispiel hat sehr schéne
Beschreibungen zu bieten - allerdings nur
flr die Heimkonsolen. Handhelds werden
eher stiefmatterlich behandelt und
missen mit spartanischen Anleitungen
auskommen. Take 2 kann nicht mit jeder
Anleitung vollends (iberzeugen, gewisse
Titel sorgen aber fiir einige entscheiden-
de Pluspunkte. Ein Glanzlicht setzt hier
sicherlich das Rollenspiel-Epos The Elder
Scrolls 4: Oblivion. Hier wird alles auf-
gefahren, was sich der Spieler von einer
Anleitung wiinschen kann — und das in
tollem Design. Auf unser Siegertreppchen
haben es allerdings nur die Konsolen-Her-
steller selbst geschafft. Sowohl Nintendo
als auch Microsoft und Sony machen
tolle Anleitungen, die kaum Wiinsche
offen lassen. Was Layout, Artwork und
Anschaulichkeit - sei es durch Text oder
lllustrationen — angeht, haben diese drei
einfach die Nase vorn. Hier kénnte sich
vor allem Electronic Arts eine dicke Schei-
be abschneiden, denn ihre Anleitungen
bilden das Schlusslicht.

Im zweiten Teil unseres groBen Service-
Tests widmen wir uns in der nachsten
Ausgabe eingehend dem Kundenservice
und nehmen E-Mail-Support sowie Hot-
lines genauer unter die Lupe.
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WiFi MAX

LAN ist in aller Munde und

viele Gerate bringen inzwischen
eingebaute Funk-Schnittstellen mit - so
auch die PSP. Um damit ins Internet zu
kommen, zu spielen oder zu surfen,
ist ein WLAN-Netzwerk unabdingbar.
Wer keinen der mittlerweile Ublichen
Wireless-Router besitzt, hat mit dem
WiFi MAX von Datel nun die Méglich-
keit, einen Online-PC zur heimischen
Funkbasis zu machen.

EINER FUR ALLES

Der USB-Stick wird mit einem praktischen
StandfuB geliefert, damit man ihn opti-
mal positionieren kann, und soll nicht
nur die PSP, sondern auch den Nin-
tendo DS und andere WLAN-Gerate
ins Internet bringen. Die beigelegte
CD besteht aus drei Komponenten:
dem Treiber fur den Stick, einem
Softwarepaket fir Sonys PSP und
einem weiteren zum Funkanschluss -
von Nintendos DS und DS Lite. Diese
Programme richten die Hardware so
ein, dass der Weg ins Internet zum
Kinderspiel wird. Besonders cool: Die PSP-
Software bietet Innen die Maglichkeit,
von der PSP aus auf PC-Daten zuzugrei-
fen. Dafur gibt es ein einfaches, aber
praktisches Tool, mit dem man Musik,
Videos und Bilder sowohl auf der PSP als
auch auf dem PC verwalten kann.

TRICKREICH Die technischen Finstel-

lungen sind komplex. ito: pravzons

r—
oy Langen T ¥ © meepr
ostaih ey 10 [57 3]

Koy Format

 ageit

Na ltame

ALLES DRIN Die beigelegte Software
kopiert so ziemlich alles. ein: pLavzone
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WIE SICHER IST SICHER?

Naturlich bietet der WiFi MAX auch eine
Datenverschlisselung an, allerdings nur
Uber den mittlerweile Gberholten WEP-
Standard. Schade, dass Datel die PSP-
Spieler zu diesem Kompromiss zwingt,
denn obwohl Nintendos DS-Versionen
sich nur auf WEP verstehen, kommt die
PSP doch mit dem deutlich besseren
WPA-Standard klar. Zudem hatten wir un-
sere liebe Not damit, die Desktop-Firewall
so zu konfigurieren, dass sie problemlos
mit dem Gerat zusammenarbeitete. Wer
sich hier dazu verleiten lasst, seine Fire-
wall zu deaktivieren, geht ein unnétiges
Sicherheitsrisiko ein.

NISCHENPRODUKT

Angesichts eines Preises von etwa 40 Euro
stellt sich die Frage, warum man da nicht
sofort zum WLAN-Router oder Access-
Point greift. Diese Gerate sind zwar nicht
einfach zu konfigurieren, dafir bieten

sie in der Regel das sicherere WPA und
funken auch, wenn der PC nicht lauft.

PRAKTISCH Das UBS-Kabel
fiihrt zu einem Tischadapter, der fiir
Memory-Sticks genutzt werden kann.

Das spart nicht nur Strom, sondern auch
Nerven. SchlieBlich muss man dann nicht
erst den Rechner einschalten und laufen
lassen, wenn man spontan mit der PSP im
Internet surfen oder spielen will. Der WiFi
MAX bedient die Nische der Anwender,
die nur selten die WLAN-Funktion ihres
Handhelds nutzen und eine komplizierte
Router-Konfiguration scheuen,

TEST

Typ: Zubehér

Hersteller: Datel

Info-Telefon: ~ 0900-1851787

Web: www.bigben-interactive.de
Preis: €50,-

Einfache Konfiguration
% Media-Server fiir PSP

% Nur WEP-Verschliisselung
4 Probleme mit Firewalls

WERTUNG L& & &8

Wer eine einfache Losung fiir den WLAN-
Zugang der PSP sucht, wird hier zwar fiindig,
nimmt aber kleine Sicherheitsméangel in Kauf.

www.play-zone.de
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Zen Aurvana
@ zUBEHOR | Kleiner Ohrhirer - ganz gt

er die PSP als MP3-Player benutzt, TEST
kennt das Problem: Mit der ange- ) ZEN AURVANA
schlossenen Fernbedienung ist das Kabel ERSTE SAHNE Die Ausstattung des i Zubehs
i gi Zen Aurvana ist umfangreich. a0 creaTive yp: ubenor
zum Ohrhérer zu lang - und ohne die Hersteller:  Creative
Fernbedienung ist es in der Regel zu kurz. Info-Telefon: ~ 0180-5050165
Creatives High-End-Ohrhéarer Aurvana Umgebungsgerausche werden durch das Lauschgummi ausge- Web: de.europe.creative.com
bietet mit einem knapp 120 cm langen sperrt, wodurch selbst leise Tane den Weg zum Hérer finden. o £
Kabel die Losung. Der Zen Aurvana wird mit einer Aufbewahrungsbox, zehn # Sehr umfangreiches Zubehor
Ersatzaufsdtzen in verschiedenen GroBen, einem Reinigungs- A In-Ear-Stépsel in versch. GroBen
QUALITAT ZAHLT SICH AUS werkzeug und einem Adapter fir das Bordradio in Flugzeugen £ Sehi guter Klang mit lechteim Bassdefizit
N i ; ; ; : : Kabel ibertragt Laufgerausche
Die Ohrharer selbst bestehen aus einem geliefert — eine erstklassige Ausstattung. Der Klang der Horer
kleinen Lautsprecher, den Sie tiber ist erstklassig, doch im Bassbereich gibt sich das Ohrhérer-Set WERTUNG LB & & &
Gummiaufsatze in verschiedenen GroBen  ein wenig zu zaghaft. Jogger sollten sich tibrigens nach einem Eine sinnvolle Anschaffung fir alle Leser, die
direkt in den Gehérgang schieben anderen Ohrhérer umsehen, denn die Kabelummantelung des ihre PSP als tragbare Musicbox nutzen. Nicht
, . i P i i % X empfehlenswert fiir Sportler.
konnen. Das hat zwei Vorteile: Samtliche  Aurvana Ubertrégt Laufgerausche. e

X ,XFLGDER

= |
'8 Lice o = D TLIE
f UNES® pog Your X
UR pgpe

Xploder Music Studio
@ zUBEHOR | Magere MP3-Software fiir PSP-Benutze

Wer sich dieses Paket in der Tischbetrieb geeignet. Der
Hoffnung kauft, eine Multime- Rest lohnt die Anschaffung
dia-Schnittstelle fur den regelmaBigen nicht ...
Musiktausch zwischen PSP und PC zu
ergattern, wird schnell enttéuscht. Das
einfache Programm las bei zu rippenden
Audio-CDs nicht einmal Album- und
Songnamen aus — und verweigerte auch
die Einflussnahme auf die MP3-Quali-
tdt. Wer also aus Platzspargriinden das
Horbuch gerne im kleinen Datenformat
aufzeichnen will, schaut in die Réhre.
Ebenso Gberrascht waren wir Uber die
(sehr umstandliche) Anbindung an eine
Online-Datenbank, Uber deren Nutzen
wir uns auch nach dem Test nicht im
Klaren sind. Einziger Lichtblick ist das
beigelegte USB- und Ladekabel - dies
ist mit rund einem Meter Lange fiir den

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR

i
v

~ VORSICHT Dieses Paket ist
nur ein Kopierprogramm mit

mieser CD-Rip-Funktion.
BILD: PLAYZONE

MUSIC STUDIO
Ty Zubehdr
Hersteller: ~ Xploder
Info-Telefon:
Web: www.xplodernet

Preis: ca. €20,-

Daten- und Ladekabel liegt bei
PSP-Spielstande lassen sich sichem
Umstandliche Meniifiihrung
Unzureichende Setup-Maglichkeiten

Kein groBer Wurf: Die Meniifilhrung ist mies,
der Funktionsumfang mager — und die CD-Rip-
Funktion liefert keine MP3-Tags beim Auslesen.

Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
| Cordless Action Controller Controller Logitech Ca. €45, .8.8.8.¢ | DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony Ca. € 30,- -
\ Extreme Action Controller  Controller Logitech Ca. € 25- %k ek : DVD-Commander I Fernbedienung  Saitek Ca. € 25, -
Dual Shock 2 Controller Sony (a. €30, Hokdkok DVD-Fernbedienung Fernbedienung ~ MadCatz (a. €25 -
Shadowblade Arcade Stick Controller Jollenbeck Ca. €90,- ek k& Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. € 30,- -
GameBoard Controller Fanatec Ca. €70, Fk ok k Memory Card 8 MB Memory Cards ~ MadCatz Ca. €40- -
Netplay Controller Controller Logitech Ca. € 80,- * k& ok Memory Card 16 MB Max  Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20,- - ‘
Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec Ca. €59.- ok ok ok Z-680 Soundsystem Logitech (a.€400- Khkkkk J
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec Ca. €75, ek ok ok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200,  Hdhkkk
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  Ca. € 65,- * k& k Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca. €200 Hdkk
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. € 80,- ok ok ok ok Action Replay V2 Schummelmodul Datel Ca. €50,-
| GT Force FF-Lenkrad Logitech (2. €130 Hkkok Xploder fir PlayStation 2 Schummelmodul Blaze Ca. €40 -
FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster ~ Ca. €125, sk X-Port V2 Schummelmodul  Datel Ca. €50 =
10 | 2006
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CHEATS & CODES

Wer sich bei den - '
heiBen Temperaturen Spigliangehalten

nicht imstande fiihlt, <m
zeitintensive ;
Freischaltsessions zu . ;-

absolvieren, der SRR i

sollte mal unsere
hilfreichen Cheats
ausprobieren!

KONTROLLE Wenn diese Meldung ¢
? war die Eingabe erfolgreich. sl
¥ i
UWE &
HONIG
32, Redakteur

' CHEAT | Erleichtern Sie sich den aufregenden Stadtausflug!

Wenn lhnen das Abenteuer zu schwer ist oder schlicht-
weg die Zeit fehlt, um die enthaltenen Geheimnisse
freizuspielen, dann haben wir hier etwas fir Sie: Halten
Sie einfach im Pause-Men(i L1 + R1 gedriickt und geben
Sie dann einen der folgenden Codes ein. Wenn Sie

nach der Eingabe die beiden Schultertasten loslassen,
erscheint zur Kontrolle die Meldung , Cheat eingeschal-
tet”. Die Levelanwah! oder die Minispiele erreichen Sie
aber nur, wenn Sie wieder ins Hauptmen( zuriickkehren
und auf ,Weiter” klicken. Dadurch gelangen Sie in eine
Art Oberwelt, wo Sie an der Pinnwand die 35 Missionen AUSWAHL Dank unseres Cheats sind alle Mis-
und drei Minispiele anwahlen dirfen. sionea:nd Minspiele aowaslte

Full Spectrum Warrior Ten Hammers

. CHEAT | Der Strategiehit enthdlt eine komfortable Missionsauswahl

LEVEL WAHLEN

Wir helfen. wenn es Wer sich nicht die Mihe machen méchte, alle Auftrage KAPITEL 3

nicht mehr'weitergeht. vorbildlich zu absolvieren, der sollte mal unseren Cheat SCYLEA UND CHARVEDIS

Sie b o G ausprobieren. Unter dem Mentpunkt ,Bonusmaterial” ,;T,:'I'f?ffcw :

spezielles Problem, das verbirgt sich namlich unter anderem auch ein praktischer et oyl

noch nicht gelost wurde? Cheateingabe-Bildschirm. Hier geben Sie einfach das DAS IFTZTE AUFRACRMEN

Dann erhalten Sie ab Passwort FULLSPECTRUMPWNAGE ein. AnschlieBend i

;z‘;‘:;;g;:ffh:SE”H‘;':lsl:;e werden Sie aufgefordert, zu speichern, und als Be- "Caden’.) ;

hilft thnen weiter: statigung erscheint die Meldung ,Cheat-Code ange- WCHFERIGREITHGRADEGRRGEANT) FUNKTELOK: Daihiai
nommen”. Jetzt wechseln Sie einfach zur Einzelspieler-

0900/1101951 Kampagne, klicken auf den Meniipunkt ,Neu starten” SR ek

Toalidon o bl 24 U und schon diirfen Sie in einer am linken Bildschirmrand

E:f(:gni::fl:(;s:&?;ﬁ auftauchenden Liste samtliche Missionen und Untermis- AUSGETRICKST Nach der Eingabe unseres Passworts diirfen Sie

die Missionen einzeln anwahlen. s

sionen problemlos anwahlen.
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Tipps | Cheats & Codes

Street Fighter Alpha Anthology
Q@ cHeaT | Offnen Sie die

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- und PSP-
Spielen veréffentlicht wurden.

teckten Extraoptionen u ie Farbeneditie

Bei den Alpha-Teilen der Anthology kénnen Sie in schirmen der Extra-Optionen hin- und herschalten, Titel Ausgabe
den Optionen ein paar versteckte Mentis 6ffnen. um die zahlreichen Einstellungen an Ihre Bed(irf- 24: The Game 0612006
Gehen Sie zunéchst auf den Mentipunkt , Op- nisse anzupassen. Wenn Sie die Farbpallette der Ab durch die Hecke 1072006
tionen” und halten Sie die R1-Taste gedriickt. Kampfer modifizieren méchten, miissen Sie auf AND 1 Streetball 0972006
Bestatigen Sie nun mit der X-Taste und schon dem Menpunkt ,Display Adjust” ebenfalls die ATV Offroad Fury 3 0572006
landen Sie in den Extra-Optionen. Mit R1 und L1 R1-Taste gedrickt halten und wiederum mit der ATV Offroad Fury Blazin' Trals (PSP} 0512006
kdénnen Sie nun zwischen den verschiedenen Bild- X-Taste bestdtigen. Black 0512006
Brothers in Arms: Eamed in Blood 03/2006
Call of Duty 2: Big Red One 03/2006
Death Jr. (PSP} 07/2006
Der Pate 07/2006
Die Sims 2 02/2006
Die Unglaublichen: Der Angriff des Tunnelgrébers 04/2006
Driver: Parallel Lines 0612006
Exit (PSP) 0912006
Fantastic Four 1172005
FARBENVERDREHER In diesem Men_g konnen Sie die FIFA Street 2 0712006
Charaktere nach Lust und Laune verindern. ¢ ‘
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 1012006
= _ i Gottlieb Pinball Classics (PS2/PSP) 10/2006
\ Grand Theft Auto Liberty City Stories 09/2006
I ce Ag e 2 ¢ J etzt ta ut S Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP)  02/2006
Heroes of the Pacific 01/2006
. CHEAT | Mit unseren Cheats kénnen Sie vallig stressfrei die Eiszeit iiberstehen. lce Age 2 Jetzt taut's 1012006
LA, Rush 02/2006
Eigentlich gehért /ce Age 2 nicht unbedingt zu den schwers- Madden NFL 2006 1212005
ten Spielen aller Zeiten, dennoch dirften unsere Cheats Unendlich Energie Marc Ecko’s Getting Up 0512006
tber die eine oder andere knifflige Stelle hinweghelfen. Um e 240, Marvel Nemesis: Rise of Imperfects 01/2006
die Effekte zu aktivieren, missen Sie das Spiel pausieren Unendlich Gesundheit Metal Gear Acid (PSF) 0412006
und anschlieBend eine der folgenden Tastenkombinationen iz e dio e Metal Gear Acid 2 (PSP) 0872006
eingeben. Dabei sollten Sie allerdings nicht zu langsam sein, Unendlich Kieselsteine MX vs. ATV: On the Edge (PSF) 07/2006
sonst funktionieren die Codes nicht. Zur Bestatigung der i, e 1,1, 11 NBA 2K6 06/2006
erfolgreichen Eingabe taucht eine Textmeldung auf. Need for Speed Most Wanted 0372006
Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP) 04/2006
AKTIVIERT Wenn Onimusha: Dawn of Dreams 05/2006
die bunte Textmel- Pac-Man World 3 (PSP) 09/2006
LP&UB&L% g;;gg ;:kf;t ::;gt e Prince of Persia: The Two Thrones 0372006
BILD: PLAYZONE Rampage: Total Destruction 08/2006
Samurai Showdown V 08/2006
Shrek Superslam 03/2006
Sniper Elite 0412006
Spartan: Total Warrior 01/2006
SSX on Tour 01/2006
Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP) 02/2006
Street Fighter Alpha Anthology 10/2006
Teenage Mutant Ninja Turtles 3 06/2006
The Da Vinci Code — Sakrileg 08/2006
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 122005
Tiger Woods PGA Tour 06 04/2006
Tony Hawk's Amercian Wasteland 02/2006
True Crime New York City 02/2006
Twisted Metal: Head-On (PSP) 04/2006
Ultimate Spider-Man 01/2006
KEINE GEFAHR & Urban Chaos: Riot Response 09/2006
Unser Held Uberl?bt X-Men: The Official Game 0812006
dank Gesundheits- ;
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse 01/2006

Cheat jede Attacke.
BILD: PLAYZONE
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X-Men Legends II: Rise of Apocalypse (PSP)  03/2006
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Gottlieb Pinball Classics

. ' CHEAT | Keine Lust, Credits zu erspielen? Nehmen Sie einfach

Leider missen bei Gottlieb Pinball Classics erst mal
langwierig Credits erworben werden, bevor man im
Trainings-Modus die Automaten nach Lust und Laune
spielen darf. Mit unseren Codes aktivieren Sie fir die
jeweiligen Geréte den Freispielmodus und dirfen dann
ohne weitere Beschrankungen losflippern. Die Cheats
werden einfach unter ,Codes eingeben” im Hauptmeni
eingegeben. Eine Textmeldung bestatigt den Effekt.

Auszahlungs-Modus freischalten

Freispielmodus fiir Ace High freischalten

Sle haben ¢

GLUCKLICH Dank Freispiel probi
so oft, bis das Ergebnis-passt, i

TRAUMHAFT Automaten im
dus mogen wir am liebsten. &

Freispielmodus fir LoveMeter freischalten ~ Freispielmodus fiir Tee'd off freischalten

WGR UNO HOT PGA

Optionalen Drall freischalten Freispielmodus fiir Black Hole freischalten  Freispielmodus fiir Play-Boy freischalten Freispielmodus fiir Xolten freischalten
BZZ LIS HEF ‘ BIG

Erscheinungsbild der Kugel Freispielmodus fiir Central Park freischalten  Freispielmodus fiir Strikes n* Spares freischalten

CKF NYC PBA

Dragon Quest:
Die Reise des verwunschenen Koénigs

Hallo PLAYZONE,

ich bei einem Kumpel Dragon Quest gesehen hatte,
gab ich mir einen Ruck und besorgte mir das Game.
Mit wachsender Begeisterung kampfe ich mich nun
durch diese wunderhtbsche Welt voller abgedrehter
Monster und bin in der Abteiruine auf einen beson-
ders ratselhaften Gegner gestoBBen. Er heit Metall-
schleim und alle Versuche, diesen Feind zu erledigen,
waren sinnlos, weil das Mistvieh immer flichtet. Wie
krieg ich den Metallschleim klein?

Lp
9 135/135

ai’ 'g}

| Helmspalter

b (o Teufelsbeil

DRILLINGE “Am Flussufer tauchen M
schleime sogar in Gruppen-auf. si0: pLayzone
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Eigentlich bin ich gar kein so groBer RPG-Fan, aber als

Leser fragen, PLAYZONE hilft

Hier stehen wir lhnen in Zukunft mit Rat und Tat zur Seite und werden die
meistgestellten Fragen beantworten. Schreiben Sie Ihre Fragen mit einer prazisen
Beschreibung Ihres Problems einfach an redaktion@play-zone.de.

PLAYZONE: Der Metallschleim ist ein ganz besonderer Gegner, er beschert Ihnen
namlich fantastische 1.350 Erfahrungspunkte, wenn Sie ihn zur Strecke bringen.

Kein Wunder, dass dieser Feind ziemlich scheu ist und meistens sein Heil in der Flucht
sucht. Sie missen also eine Attacke auswahlen, die moglichst hohe Chancen auf
einen kritischen Treffer bietet. Im Fall von Yangus ist beispielsweise das Teufelsbeil
geeignet und beim Helden sollten Sie das Speere-Talent aushauen, bis der Don-
nerstoB3 oder noch besser der Blitzschlag erlernt wurde. Diese Attacken verfiigen

iber eine sehr hohe Wahrscheinlichkeit auf einen kritischen Treffer und eignen sich
hervorragend, um die feigen Metallschleime
zur Strecke zu bringen. Wenn Sie
Ihre Truppe schnell und effektiv
aufleveln mochten, sollten Sie in
Gebieten, wo sich Metallschlei-
me herumtreiben (Abteiruine,
Flussufer bei der Kappelle
am Fluss, Wald
Ostargonia,
Hugel des
heulenden
Windes)

Yangus' Pfiff
einsetzten. So
locken Sie immer
wieder einige dieser
Metallschleime hervor
und kénnen sich relativ
einfach Erfahrungspunk-
te verdienen.




Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir lhnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Willich kaufen Berichte erwlinscht

Sony PlayStation/PSone

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (20 GB)

Sony PlayStation 3 (60 GB)

Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo DS Lite

Nintendo Wii

DVD-Player

Action Replay o. A.

Handy

PC

L
LU

U000 0000000
Louooouo0ooooon
Lol olooooooc

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
| PLAYZONE-Magazin fiir € 3,- [_J PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4. Was halten Sie von der Magazinvariante der PLAYZONE?
] Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!
I_1 Cool! Eine kostengiinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich
schon immer haben.
] Ich wiirde mir wiinschen, immer die Wahl zwischen beiden Varianten zu haben.
) Gefallt mir nicht so gut — die DVD gehért unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhangige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?

_1 Einfach super!

_1 Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

[_] Sehr schon!

[1 Ich finde die Quellenangaben tiberfliissig.

(1 Ist mir egal

7. Wir vergeben ab sofort nur noch Einschétzungen zu Versionen, die wir selbst
spielen durften. Was halten Sie davon?
] Finde ich sehr gut

1 Ich fand das alte System besser.

1 Ist mir egal

8. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr

CO000000s

Lenauso viel
Reportage PlayStation 3
Resistance: Fall of Man
Motorstorm

Army of Two

Tekken: Dark Resurrection
Yakuza

Just Cause

GTA: Vice City Stories

\
Coooooood
U000 000

10. Seit der Ausgabe 07/06 présentiert sich die PLAYZONE komplett in neuem Look.
Wie gefallt Ihnen das neue Design?

] Einfach klasse! 1 Ist mir egal

[ Ich fand das alte Design schéner!

11. Welche Schulnote erhlt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Thema des Monats:

Test: Vorschau: Spiel-Trailer:
Film-Trailer; Moderation:____
10| 2006
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12. Seit der Ausgabe 07/06 bieten wir unseren Abonnenten das PLAYZONE-Plus-

Abo an. Zusatzlich zu den Beitrégen iiber die wichtigsten PS3-, PS2- und PSP-

Spiele finden Sie auf der dem Heft* beiliegenden Doppel-DVD ausfiihrliche Videos

zu allen Highlights fiir die Konsolen von Microsoft und Nintendo. (* Gilt nicht fiir

die Magazin-Variante der PLAYZONE!). Was halten Sie davon?

I Klasse Idee! Als Abonnent freue ich mich sehr iiber diese Neuerung,

1 Ich bin Abonnent und habe kein Interesse daran.

I Spitze, wenn das mal kein Grund ist, Abonnent zu werden!

[ Ich hin kein Abonnent, Spiele fiir Microsoft- und Nintendo-Konsolen
interessieren mich aber sowiesa nicht,

13. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig J i | -
Kritisch 4 i | u
Informativ W i =
Aktuell i m -
Ubersichtlich B B -
Optisch ansprechend _l J -
Ist das Geld wert u J I

14. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite _ Gesamtnote _

15. Folgende Rubriken interessieren mich:
[_] News
1 Tipps

1 Reportagen ] Vorschau
1 Hardware & Zubehor

| Tests

16. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 10/06)

Ausgabe: __ /
17. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? (] Ja [_1 Nein _| Bin Abonnent
18. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

19. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

20. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

21. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

22, Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen lhnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname: :
StraBe: o _ i \
Wohnort: ‘
Telefonnummer:

Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 10, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.

. — \
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: ‘
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Spiele-Hotlines

Activision www.activision.de

(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min.

(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, €0,12/Min.
Sa. 16-18 Uhr

Atari www.atari.de

0900/1 77 18 83
0900/1 77 18 82

(spielerische Fragen)
(technische Fragen)

Mo.-Sa. 14-19 Uhr €1
Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.

Buena Vista Games www.buenavistagames.com

Eidos www.eidos.de

(spielerische Fragen) 0900/1 83 95 82
(technische Fragen) 0900/1 839572

0900/1510059121 Mo.-S0. 11-20 Uhr

,24/Min,

€ 1,75/Min.

Mo.-5a. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
€1,

Mo.-Sa. 10-22 Uhr 86/Min.

Ele(tfonic Arts www.electronicarts.de
(spielerische Fragen) 0900/1 30 25 30 Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.
(technische Fragen) 0900/1 20 25 20 Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1,24/Min.
Sa. 11-17 Uhr
Konami de.gs.konami-europe.com T o
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-S0. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Sony de.playstation.com ) o
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
(techmsche Hllfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,1ZIM|n
Take 2 WWW. takezideii - - B
(Express-Hotline) 0900/1 39 34 93 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr 0 62/Min.
THQ www.thg.de . -
0900/1 5055 11 Mo.-Sa. 11-21 Uhr € 0,62/Min.
Ubisoft © vwwubisoftde o
0900/1 82 48 47 Mo.-So. 9-24 Uhr € 1,86/Min.
Vivendi Universal Games WwWw, Vl:ug;r;es d; = . .
0900/1 151200 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min.
Computec-Hotlines
Computec www.computec.de
(Technik) 0900/1 1019 50 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Cheats & Tipps) 0900/1 1019 51 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach lhre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Inren am sehnsiichtigsten erwarteten Titel: Filr die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem
Kennwort ,PZ LC Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ LC 16", wenn Metal Gear
Solid 3 Ihr absoluter Lieblingstitel ist), Fur die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit
dem Kennwort .PZ MW Nummer lhres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie .PZ MW 04" und wahlen
Sie somit Final Fantasy XIf zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nr. 1).

: : MOST WANTED
Gewinnspiele 1 BiA: Hells Highway (PS3)
2 Bully(ps2)
Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine 3 Dirge of Cerberus: FF VII (PS2)
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, . B. 4 Final Fantasy XIl (PSP)
.PZ16" an die unten stehende Nummer. 5 Gran Turismo 4 Mobile (PSP)
6 Heavenly Sword (PS3)
7 Just Cause
H 8 Killzone (PS3)
Meinung per SMS S o
. : 10 Kingdom Hearts Il (PS2)
Sle haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu 11 Medal of Honor Aitborme (PS3)

einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der nachsten Ausgabe
ab. Vergessen Sie nicht, lhren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

12 Metal Gear Solid 4 (PS3)

13 MGS 3 Subsistence (PS2)

14 Motorstorm (PS3)

15 Need for Speed: Carbon (PS2/PS3)
16 Resident Evil 5(PS3)

17 Resistance: Fall of Man (P53)

18 Scarface (PS2/PSP)

19 Splinter Cell: Double Agent (P52)
20 WWE SmackDown! 2007 (PS2)

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ thre
Meinung Ihr Name thr Wohnort* (Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Miller
Bonn") an die unten stehende Nummer.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.

VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292;
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS

QOder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Furth
Einsendeschluss: 5. September 2006
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LESER-CHARTS
1 24:The Game (P52)
2 ApeEscape P (PSP)

3 Black(Ps2)

4 Call of Duty 2: Big Red One (PS2)

5 DerPate (PS2)

6 Driver: Parallel Lines (PS2)

7 DTM Race Driver 3 (PS2)

8 FIFA 06 (PS2PSP)

9 Final Fantasy X (PS2)

10 Final Fantasy X-2 (PS2)

11 Gran Turismo 4 (PS2)

12 GTA Liberty City Stories (PS2/PSF)

13 GTA San Andreas (P52}

14 Hitman: Blood Money (PS2)

15 Killzone (PS2)

16 Metal Gear Solid 3 (PS2)

17 Need for Speed Most Wanted (PS2)
18 Onimusha: Dawn of Dreams (PS2)
19 Peter Jackson's King Kong (PS2)

20 Prince of Persia: The Two Thrones (PS2)

21 Pra Evolution Soccer 5 (PS2/PSP)
22 Project Zeno 3 (PS2)

23 Resident Evil 4 (P52)

24 Shadow of the Colossus (PS2)
25 Syphon Filter: Dark Mitror (PSP)
26 Tekken 5(PS2)

27 Tomb Raider: Legend (PS2/PSP)
28 True Crime: New York City (PS2)
29 We Love Katamari! (PSP)

30 WWE SmackDown 2006 (PS2)
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L]
Dle Kolumne Was wird gespielt bei ...
Jochen Farber
The L-Game
Jochen Férber ist 35 Jahre alt und PR-Manager
AUTOR: MAIK BUTEFUR bei Take 2 in Miinchen.
Was haben lesbische Frauen Geriichten zufolge hast du nach dem WM-Spiel Hol-
und LocoRoco gemeinsam? Gut, land-Portugal eine heiBe Nacht mit einem portugiesi-
der erste Buchstabe ist iden- schen Fan in Nirnberg verbracht. Wie kam es dazu?
tisch, doch ansonsten tut man Erschreckend! Ihr habt eure Ohren scheinbar Gberall. Aufgrund der freundlichen
sich schwer, eine Verbindung Unterstiitzung eines groBen Herstellers von Software und einem groBartigen
zwischen der sexuellen Ausrichtung weiblicher Videospielsystem hatte ich die Ehre, diesem kuriosen WM-Spiel im Frankenstadi-
Personen und knuddeligen, herumkugelnden, on beiwohnen zu diirfen. Ich habe bei einem Freund in Narnberg tibernachtet,
brabbelnden Farbkleksen herzustellen. Und den- der wahrend der WM als freiwilliger Helfer gearbeitet hat. Er hat es etwas zu gut
noch, als videospielbegeisterter Fernsehzuschauer gemeint und morgens um 4 Uhr noch einen stark alkoholisierten portugiesischen
staunte man nicht schlecht, als man die einzige Fan angeschleppt, der noch eine Unterkunft suchte. Ich bin nur noch knapp dem
TV-Werbung zu Sonys niedlichem PSP-Spielchen Vergniigen entgangen, mir mit dem euphorisierten jungen Mann die Couch
ausgerechnet als Einleitung zur Lesben-Serie teilen zu dtrfen.
The L-Word erblickte. Wahrend der gesunde
Menschenverstand eher damit rechnet, in einer Was spielst du im Augenblick?
Werbepause bei den Simpsons mit PSP-Werbung Spielen? ich? SpaB beiseite, diesen Sommer habe ich in der Tat abends mehr
konfrontiert zu werden, fragt man sich spontan, Zeit in Biergdrten als vor der Konsole verbracht. Vor ein paar Monaten habe
wen Sony eigentlich mit der L-Word-Werbung ich mich ausgiebig von meinen Kollegen bei unserem Tischtennis-Spiel dem-
erreichen mochte? Lesbische Frauen oder Frauen tigen lassen, das hat mich traumatisiert. Jetzt, da sich wieder das vertraute
im Allgemeinen? Schwule Manner oder heterose- grau-nasse Wetter eingestellt hat, arbeite ich einige liegen gebliebene Spiele
xuelle Manner, die auf schluprige Frauensexszenen auf. Dazu zahlen Oblivion, Tomb Raider Legends und LocoRoco.
hoffen? Oder eben einfach andere Menschen als
die typischen Videospieler, die sich eher die 83ste Vervollstandige den Satz: , Ein Leben ohne GTA-Spiele ware einfach traumhaft, weil ..."
Wiederholung eines Jean-Claude-Van-Damme- Kann ich leider nicht. Ich kann mir kein Leben ohne GTA vorstellen ;-)
Films ansehen wirden als ernsthaft dariiber nach-
zudenken, eine Sendung tber gleichgeschlechtlich Mit welchem Video- oder Automaten-Game begann deine Leidenschaft fiir Videospiele?
gesinnte Frauen zu schauen, die vor Mitternacht Die ersten Videospiele habe ich damals bei Schulfreunden gespielt, weil ich
im ¢ffentlichen Fernsehprogramm lauft? Noch friiher nie eine Konsole hatte. Das erste, was ich je gespielt habe, war Pong.
interessanter ist allerdings die Frage, wieso diese Spater hat ein anderer Freund von mir eine Atari-VCS-Konsole bekommen
dusselige Kuh aus dem Werbespot bestandig und wir sind Ewigkeiten bei Defender hangen geblieben. Ich habe dann Jah-
auf irgendwelchen Tasten herumdriickt, obwohl re nicht mehr gespielt und bin erst mit dem Nintendo 64 und dem groBarti-
LocoRoco nahezu ausschlieBlich mit den Schulter- gen Mario 64 wieder eingestiegen.
tasten gespielt wird
\ ] Spiele welcher Genres bevorzugst du generell?

Spiele, die einen leichten Einstieg bieten und bei denen man nicht ewig
Uben muss, um die ersten Erfolgserlebnisse zu haben. Generell mag ich gern
Action-Adventures, Rennspiele und manche Sportspiele.

D a m a I S Welche Fortsetzung einer bekannten Serie wiirdest du dir fiir die PS3 wiinschen?

g . PRPYPY Im Allgemeinen wiirde ich mich freuen, wenn es weniger Serien-Fortsetzun-
gen und dafir mehr originelle, neue Spiele gébe, ein guter Mix wire sicher
wiinschenswert, Red Dead Revolver ist zwar noch keine Serie, dennoch

; wiirde ich mir eine Fortsetzung sehr wiinschen. Ebenso freuen wiirde ich
Das Stand vor 5 Jahren mich dber Neuauflagen von Smugglers Run, Mafia und dem tollen PSone-

in der PLAYZONE. Spiel Heart of Darkness.

SANBANGIGT PLATEIAT(ON 2-MAGATIA 2

AL
WIS e,

Was war — abgesehen davon, deine widerlich langen Haare abzuschneiden — die
beste Entscheidung in deinem Leben?

i Die damalige Ausgabe stand ganz : : it ) 5 : e
L S 9 9 Da viele meiner mannlichen Kollegen nicht gerade tber eine fiillige Haar-

LI IR A § /miZeichen eines echten Attion- pracht verfiigen, war es immer sehr deprimierend fiir sie, mit mir zusam-
wj;‘_f: ! , Highlights: Capcoms Devil May menarbeiten zu missen. Da ich nicht gerne niedergeschlagene Menschen
e J & Cry, das es mittlerweile auf zwei um mich habe, dachte ich, es sei besser, sie nicht langer zu demiitigen.
o S e iy k Nachfolger gebracht hat, war das
. it Thema schlechthin. Weitere High- Was mﬁchteg du.unseren Lesern n?it_teilen? _ o i
) il lighits In Vorschialibereich wirén Es gibt so viele interessante, originelle und spannende Spiele, die leider viel
i i : zu wenig gekauft werden. Wenn ihr weiter eine breite Vielfalt an tollen
die fertige Japan-Version von Final neuen Spielen haben wollt, dann haltet eure Augen offen fiir interessante
Fanatasy X, das flr das Action-RPG-Genre richtungswei- Neuigkeiten. Kauft nicht immer nur das halbe Dutzend Spiele-Serien, was
sende Baldur’s Gate Dark Alliance, GTA Il und ICO. Im auf jedem zweiten Magazin-Cover zu sehen ist. Um es mit der Werbespra-
Testteil sah’s hingegen ziemlich mau aus ... da waren che E:FFIES bekannten schwedischen Mobelhauses zu sagen: Entdeckt die
Dark Cloud und XG3 die einzigen ansprechenden Titel. Méglichkeiten!
10 ] 2006 PLAYZONE | 97




HEFTVORSCHAU

Ausgabe 11/06 ab 20. September am Kiosk!

. | Test

Just Cause

Eine riesige, frei zugangliche Spielwelt, brachiale Actior

Kingdom Hearts 2

Te IJ\:';i

Muss

09-10/06
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Alleine sind sie \lnschlag bar - zusammen unwu:ler-stehllc:h'

AB SEPTEMBER IM KINO!

www. doa.film.de Corstarntsin Tl




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

